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KATA PENGANTAR

Perkembangan perangkat pendukung permainan berbasis
komputer, atau lebih dikenal dengan game menjadikan jenis
dari game semakin komplek dan bervariasi. Demikian pula
dengan bahasa pemrograman yang digunakan untuk
membangun game. Buku Membuat Game Berbasis Website
Menggunakan Javascript & PHP, disusun untuk dapat
digunakan sebagai referensi dalam membangun game, dengan
menggunakan Bahasa pemrograman Javascript dan PHP.

Buku ini menjelaskan langkah - langkah awal dalam
membangun game sederhana, diantaranya struktur HTML,
struktur Div Class, style CSS, dan struktur Java Script.
Penjelasan yang gamblang disertai dengan gambar
pendukung, akan memudahkan pembaca untuk memahami
dari setiap langkah yang ada di dalam buku ini.

Akhir kata kami berharap buku ini dapat memberi manfaat
bagi pembaca. Kami menyadari bahwa buku Membuat Game
Berbasis Website Menggunakan Javascript & PHP jauh dari
kata sempurna. Oleh karenanya saran dan kritik yang
membangun sangat kami harapkan.

Penulis
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PENDAHULUAN

Perbedaan Pembuatan Game dengan Desain Game Sebelum
kita belajar tentang cara membuat game lewat script sebaiknya
kita tahu dulu arti dari pembuatan game dan desain game. Jika
anda ingin membuat game sendiri alangkah baiknya anda
memahami apa arti pembuatan game dan desain game itu
sendiri. Sebelum anda membuat game anda perlu membuat
desain game, desain game sendiri bisa kita buat dengan video.
Gimana cara kita membuat desaign game yang bagus dan
menarik dimata masyarakat bukan hanya lokal saja tetapi bisa
sampai ke manca Negara. Dalam membuat desain game
tersebut kita harus membuat detail contoh kita membuat game
petualang bagaimana cara perang menghadapi lawan
bagaimana karakter kita semakin kuat untuk menghadapi
lawan dan membuat karakter kita menjadi semakin menarik
seiring dengan naiknya level karakter tersebut dan lain-lain.

Setelah kita sudah membuat desain game itu sendiri secara
menarik. Langkah selanjutnya adalah membuat game itu
sendiri melalui konsep bisa melewati coding atau bisa anda
pakai aplikasi seperti rpg maker langsung drag and drop.

Langkah-Langkah dalam Pembuatan Game

Membuat game sendiri terlihat sulit sekali bagi pemula atau
bagi mahasiswa menjelang skripsi yang menggunakan aplikasi
game untuk skripsi pasti pusing dan akan menyerahkan
kepada orang ahli dalam bidang membangun game untuk
mengerjakan aplikasi game anda, dan tentu saja meminta
tolong kepada orang yang ahli membangun game biayanya
tentu tidaklah murah.
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Kali ini kita akan bahas bagaimana sih cara membangun game
yang baik dan benar. Tapi, perlu diperhatikan proses
pengerjaan game berbeda beda. Tergantung dari genre game
apa yang anda buat semakin detail game yang anda buat
semakin lama waktunya dan pastinya software yang anda
pakai juga berpengaruh berikut merupakan langkah langkah
dalam membuat game :

Langkah1:

Melakukan Riset dan Membangun Konseptualisasi Pada
Game

Langkah pertama yang harus kita lakukan dalam membuat
game adalah melakukan riset dan membangun konsep supaya
game anda menjadi kenyataan dan sesuai target yang anda
inginkan.

Langkah 2:
Membuat sebuah dokumen tentang desain terkait dengan
game yang sedang anda buat
Langkah kedua ini sangatlah penting dalam membuat game
karena dokumen desain ini akan menentukan
a. Anda harus menentukan bagaimana tampilan pada
game terlihat menarik. Tetapi, biasanya orang orang
akan menyewa orang yang ahli dalam game untuk
mendesain game anda. Desain game pun tentu tidaklah
murah.
b. Anda harus menentukan bahasa pemrograman mana
yang cepat dan efisien untuk membangun game anda.
c. Anda harus memliki rencana untuk 5 tahun kedepan
atau 10 tahun kedepan untuk game anda. Apakah anda
ingin menambah fitur pada game anda supaya terlihat
menarik.
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Langkah 3 :

Menentukan Software untuk Pembuatan Game Anda
Langkah ini adalah merupakan langkah terakhir proses desain
dokumen pada game yang kita buat. Kita harus menentukan
software mana yang cocok untuk pembuatan game anda. Pada
pemula untuk proses pembuatan game cukup software yang
dimana software tersebut memfasilitasi text editor untuk
memprogram game tersebut dan compiler untuk menjalankan
hasil dari kodingan kita. Sedangkan, jika sudah expert atau ahli
biasanya dalam membuat game butuh software yang lebih
spesifik lagi.

Langkah 4 :
Mencoba Game anda dan mempromosikan game yang
anda buat
Setelah pembuatan game anda selesai, pastikan anda
memastikan di game anda terdapat bug atau eror apa tidak
Proses untuk mengecek ada bugnya atau tidak dan

memperbaiki jika ada bug pasti membutuhkan waktu yang
tidak sedikit.

Setelah kita mengecek game tersebut tidak memiliki bug atau
eror langkah selanjutnya adalah mempromosikan game anda
supaya orang tertarik dan ingin mencoba buatan game yang
anda buat. Berikut merupakan cara untuk mempromosikan
game :
¢ Membuat video tentang game anda yang menarik
dan promosi berlangganan di media social yang
besar seperti instagram, youtube atau facebook.
e Membuat sebuah website yang menarik tentang
game anda supaya pengunjung website tertarik dan
ingin membeli game anda lalu mengunduhnya.
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e Jika game anda untuk game handphone, lebih baik
daftarkan ke app store atau ke play store.

Bahasa Pemrograman Untuk Membuat Game

Untuk membuat game berbasis android, apple atau pc
dibutuhkan bahasa pemrograman. Ada banyak bahasa
pemrograman yang bisa untuk membuat game entah itu
android, apple atau pc. Jika, anda sudah menguasai satu bahasa
pemrograman, untuk membuat game akan terasa mudah.
Berikut merupakan bahasa pemrograman untuk pembuatan
game :

Programming

Gambar 1.1 Gambar logo C++

1. C++ merupakan bahasa pemrograman pada tingkat
tinggi, bahasa pemrograman ini didirikan oleh
perusahaan bernama Bell lab pada tahun 1980-an.
Pada awalnya bahasa ini adalah bahasa C, Namun
seseorang bernama Bjarne Stroustrup beserta tim
mengembangkan bahasa C menjadi C++. Pada bahasa
pemrograman C++ memiliki memiliki sistem support
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yang berguna pada pemrograman tingkat rendah (low
level coding).

{
=’ Java
Programmmg

Gambar 1.2 Gambar logo Java

2. Pada tahun 1991, seseorang bernama James Gosling
dan Patrick Naughton bekerja pada perusahaan Sun
Microsystem, pada waktu mereka sedang mengerjakan
sebuah proyek yaitu membuat bahasa pemrograman
dengan memiliki tujuan yaitu untuk mempermudah
kegiatan manusia. Proyek ini diberi nama kode “Green
Project”. Mereka mengerjakan proyek dengan dibantu
oleh para programmer, sebagian programmer tersebut
terdapat programmer yang membangun bahasa C++.
Konsep yang digunakan pada proyek ini adalah bahasa
yang sudah OOP (Object Oriented Programming). 18
bulan kemudian terciptalah sebuah bahasa
pemrograman OOP yang memiliki sifat portable.
Kemudian James Gosling memberikan nama pada
bahasa pemrograman ini yaitu “Oak”. James Gosling
memberikan nama tersebut karena mendapatkan
inspirasi dari nama pohon dari seberang kantornya.
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Namun nama “Oak” sudah dipakai orang lain sehingga
mereka terpaksa harus mengubah nama tersebut.

Pada suatu waktu, James Gosling beserta para insinyur
mengunjungi sebuah kedai kopi dan bersantai disana.
James Gosling akhirnya mendapatkan ide untuk
membuat nama bahasa pemrograman tersebut yaitu
“java”. Arti dari java sendiri adalah kopi yang sering
diminum oleh “Bapak Java". Kemudian, james Gosling
menduga Kopi berasal dari Indonesia pulau jawa.
Akhirnya memutuskan nama tersebut menjadi bahasa
pemrograman java.

Gambar 1.3 Gambar logo C#

3. Perusahaan Microsoft pada tahun 1990-an membuat
sebuah program yaitu Microsoft visual J++ yang
bertujuan untuk yaitu supaya sistem operasi windows
dapat menggunakan bahasa pemrograman java dan
Microsoft Component Object Model (COM). Namun
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dalam pengembangan Microsoft Visual J++ terjadi
masalah yaitu pemegang hak cipta bahasa
pemrograman java, Sun Microsystem. Akibatnya,
pengembangan Microsoft Visual ]++ dihentikan.
Kemudian Microsoft beralih untuk menggantikan
Microsoft Visual J++. Akhirnya, Microsoft seseorang
bernama Andres Helsberg yang merupakan seorang
mantan karyawan dari perusahaan Borland yang
membangun  bahasa  Turbo  Pascal. Bahasa
pemrograman C# diperkenalkan oleh Microsoft pada
tahun 2000-an. Bahasa pemrograman C# sebagai
bahasa pemrograman modern dan sudah berbasis OOP
(Object Oriented Programming). Bahasa ini dugunakan
untuk pengembangan platform Microsoft Net
Framework.

Gambar 1.4 Logo javascript

Javascript merupakan bahasa pemrograman client-side
yang dikembangkan oleh seorang karyawan di
perusahaan Netscape yang bernama Brandan Eich.
Pada tahun 1995, sebelum menjadi bahasa
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pemrograman javascript. Bahasa ini pertama kali
dibentuk adalah bernama bahasa pemrograman
Mocha. Setelah dikembangkan nama bahasa
pemrograman tersebut berganti nama menjadi bahasa
pemrograman Mona. Setelah itu dikembangkan lagi
dan berganti nama menjadi bahasa pemrograman
LiveScript lalu dikembangkan lagi dan akhirnya
menjadi bahasa pemrograman yang bernama
Javascript. Bahasa tersebut pertama kali digunakan
oleh kalangan Netscape dan mempunyai fungsi yang
sangat  terbatas. Namun, bahasa  tersebut
dikembangkan lagi oleh komunitas developer yang
menggunakan bahasa pemrograman tersebut.

Bahasa pemrograman javascript diresmikan pada
tahun 1996 dan menjadi bahasa pemrograman
ECMAScript. 2 tahun kemudian tepatnya pada tahun
1998 bahasa ECMAScript telah berkembang menjadi
ECMAScript 2. Dan pada tahun 1999, ECMAScript 2
telah berkembang menjadi ECMAScript 3. ECMAScript
3 tersebut dikembangkan lagi sampai bahasa
pemrograman javascript yang kita kenal selama ini.

Dari tahun ke tahun bahasa javascript mengalami
perkembangan secara pesat. Pada tahun 2016 website
di seluruh dunia telah menggunakan bahasa
pemrograman javascript sebanyak 92%. Dalam waktu
kurang lebih 20 tahun bahasa tersebut sudah memiliki
banyak fungsi terutama bagi developer website pasti
sering dengar tentang bahasa pemrograman javascript.
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Gambar 1.5 Logo PHP

5. PHP(Hypertext Preprocessor) merupakan sebuah
bahasa yang ditujukan untuk pengembangan website.
Pada tahun 1995, seseorang yang berasal dari Negara
Denmark-Kanada yaitu bernama Rasmus Lerdorf. Pada
masa perkembangan php. Pada awalnya singkatan PHP
adalah Personal Home Page, dan nama pemrograman
ini adalah Form Interpreted(FI). Form Interpreted ini
hanyalah sebuah kumpulan script. Kumpulan script
berfungsi sebagai mengolah data pada website.
Kemudian, Rasmus Lerdorf membuat kode dan
menamakan kode tersebut yaitu PHP/FI, yang
memiliki sifat terbuka. Sejak saat itu para programmer
antusian mengembangkan bahasa pemrograman PHP.

Pada tahun tahun 1997, bahasa pemrograman php
memiliki perkembangan dan PHP/FI berubah nama
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menjadi PHP/FI 2.0. Bahasa PHP telah di
implementasikan terhadap bahasa C. Sejak perilisan
PHP/FI 2.0 terdapat modul modul ekstensi yang
menunjukan peningkatan kemampuan dari PHP/FI
secara signifikan.

Pada tahun 1997, terjadi penulisan ulang interpreter
PHP yang bertujuan supaya PHP menjadi lebih baik
dan menjadi lebih cepat dari versi sebelumnya.
Penulisan ulang tersebut dilakukan oleh sebuah
perusahaan bernama Zend. Pada tahun 1998,
Perusahaan tersebut mengeluarkan versi terbaru dari
PHP yang dimana hasil dari penulisan Interpreter pada
PHP yaitu adalah PHP 3.0, versi tersebut juga merubah
dari singkatan PHP itu sendiri yaitu singkatan PHP
berubah menjadi Hypertext Processing.

Selanjutnya kita belajar bahasa pemrograman secara
dasar terlebih dahulu sebelum membuat game. Pada
buku ini bahasa pemrograman terdapat javascript dan
php untuk pembuatan game.
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JavaScript

Pada judul kali ini kita akan membahas javascript, javascript
merupakan bagian dasar untuk membuat suatu website.
Javascript berbeda dengan html dan css, javascript merupakan
bahasa pemrograman yang digunakan untuk website. fungsi
dari javascript sendiri bukan sebagai mempercantik atau
memperindah website melainkan membuat sebuah website
lebih interaktif dan fungsionaris.

Pada bab ini kita akan mempelajari tentang apa itu javasript,
variable dalam javascript, if else dalam javascript, array dalam

javascript, fungsi operator, dll.

Pengertian Javascript

Javascript merupakan bahasa pemrograman website yang
memiliki sifat Client Side Programming Language. Sifat ini
memiliki proses untuk pihak client. Bahasa pemrograman
Client Side Programming Language berbeda dengan bahasa
pemrograman Server Side contohnya seperti bahasa
pemrograman PHP.

Untuk menjalankan javascript, kita hanya perlu membutuhkan
software text editor dan browser sebagai menampilkan hasil
dari koding yang anda buat. Javascript memliki beberapa fitur
yaitu:

e High Level Programming Language

e C(lient-side

e Berorientasi objek
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Javascript pertama kali dikembangkan bertujuan untuk
membuat interaksi antara client dengan website menjadi lebih
cepat tanpa harus menunggu loading server dari website
tersebut.

Dalam perkembangan javascript, javascript memiliki
permasalahan seperti kode pemrograman yang memiliki sifat
client side. Karena itu javascript merupakan bahasa
pemrograman tersulit pada saat itu. Semakin bertambahnya
tahun javascript mulai bangkit kembali. Javascript ditawarkan
oleh komunitas programmer untuk membuat library
javascript yaitu jQuery.

Kelebihan Javascript

Bahasa pemrograman Javascript memiliki kelebihan dari
bahasa pemrograman lainnya, untuk beberapa kasus tertentu.
Berikut merupakan kelebihan yang dimiliki oleh bahasa
Javascript, diantarnya:

e Untuk memahami bahasa pemrograman javascript
lebih mudah daripada bahasa pemrograman lainnya.

e Bahasa pemrogrman javascript tidak perlu
memerlukan sebuah compiler seperti bahasa
pemrograman lainnya. Untuk melihat hasilnya cukup
kita melakukan pada web browser. Web browser
tersebut akan otomatis menginterpretasi dengan
script html yang anda buat.

o Ketika script javascript mengalami eror maka untuk
mencari kode eror tersebut menjadi lebih mudah.

e Bahasa javascript bisa kita pakai di berbagai browser.

o Ketika anda membangun sebuah website dan
menggunakan bahasa javascript, website tersebut
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tidak hanya memiliki tampilan yang menarik saja
tetapi website tersebut akan menjadi lebih interaktif.

Kekurangan Javascript

Bahasa javascript selain memiliki kelebihan juga memiliki
kekurangan. Bahasa pemrograman javascript dari tahun ke
tahun semakin berkembang. Namun, oleh sebagian orang
bahasa tersebut disalahgunakan oleh para hacker dan
scammer dalam mencari celah keamanan. Berikut merupakan
macam macam kekurangan yang dimiliki oleh bahasa
pemrograman javascript, diantaranya:
e Bahasa javascript memiliki resiko yang sangat tinggi
terhadap eksploitasi
e Bahasa javascript bisa disalah gunakan oleh para
hacker untuk dapat mengaktifkan kode yang sangat
berbahaya di komputer.
e Bahasa javascript bisa di render ke masing masing
perangkat yang berbeda dan perangkat tersebut akan
mengarah ke inkonsistensi.

Fungsi dan cara Kerja javascript terhadap website

Bahasa javascript merupakan bahasa yang bersifat seperti
halnya html dan css yaitu client-side programming. Bahasa
javascript bisa anda tambahkan ke halaman website itu sendiri
atau bisa ke file javascript yang kalian buat sendiri. Bahasa
javascript bisa anda nonaktifkan tetapi hanya di sebagian
website browser.

Penggunaan umum pada javascript

Fungsi dari penggunaan bahasa pemrograman javascript
berubah ubah seiring dari tahun ke tahun. Pada awalnya
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bahasa javascript digunakan untuk berinteraksi kepada
pengguna (user) dengan memberikan sebuah umpan untuk
mendapatkan komentar dari user. Kita bisa menggunakan
element alert() untuk menotifikasi user jika ada sesuatu
masalah.

Here's a message!

It's pretty, isn't it?

Gambar 2.1 Contoh pesan peringatan terhadap user

Menuliskan syntax JavaScript pada HTML

Pada sub bab kali ini kita akan membahas tentang bagaimana
aturan cara menulis javascript. Berikut merupakan cara
penulisan javascript.

Embedded Script

Cara yang pertama Embedded yaitu menuliskan syntax script
ke dalam html kita bisa menuliskan syntax ini bisa ke dalam
element <head> atau <body> tetapi seringkali programer
menuliskan syntax script ke dalam element <body>.
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Gambar 2.2 Contoh syntax embedded script

External Script

Cara yang kedua External yaitu menuliskan element script
kedalam body kemudian diberi tambahan src=""
menyambungkan file html ke file javascript yang kita tuju.
Berikut merupakan contoh penerapannya.

auntuk

src="main.js"

Gambar 2.3 Contoh syntax external script

Gambar 2.3 merupakan external script dengan file yang kita
sambungkan adalah file bernama main. Untuk nama format

Membuat Game Berbasis Website Menggunakan Javascript & PHFP | 15




berbeda dengan html css ditulis dengan nama .html dan .css.
Sedangkan javascript kita tulis dengan .js.

Statement pada Javascript

Bahasa javascript memiliki banyak statement dengan syntax
yang sesuai. Statement yang kita tulis akan memberi perintah
kepada browser apa yang harus dilakukan oleh si browser.
Salah satu contohnya vyatu alert Berikut merupakan
contohnya.

window.alert("Halo Dunia");

Gambar 2.4 Contoh script alert

Pada script diatas terdapat akhiran tanda titik koma (;) ini
biasa di bahasa pemrograman seperti PHP atau C++ bagi yang
sudah mengajari bahasa pemrograman PHP atau C++ mungkin
terasa lebih mudah untuk mempelajari javascript. Berikut
merupakan hasil dari script jika ditampilkan oleh browser.
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This page says

Halo Dunia

Gambar 2.5 Hasil script alert

Variabel pada Javascript

Variabel merupakan sebuah wadah untuk menyimpan sebuah
value. Value terdiri dari number, string dan boolean. Cara
pendeklarasian variable javascript adalah “var”. Berikut
merupakan contoh penerapannya.

nNdama =

Gambar 2.6 Contoh script variabel menggunkana var

Dalam  bahasa  pemrograman javascript  untuk
mendeklarasikan variabel tidak cuman var aja tetapi masih ada
variabel “let” dan juga variabel “const”.
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Comment pada Javascript

Pada javascript memiliki fitur yaitu komentar yang berfungsi
sebagai pengingat kode. Komentar html dan javascript
memiliki cara penulisan berbeda. Dalam javascript memiliki
cara 2 penulisan. Berikut merupakan contoh penulisannnya.

Gambar 2.7 Contoh script comment

Tipe Data pada Javascript

Pada sub bab ini kita akan membahas tentang tipe data pada
javascript. Terdapat 5 tipe data dalam javascript. Berikut
merupakan contohnya.

e String

e Integer

e Boolean

e Array

e Object

String

Tipe data string memiliki fungsi untuk sebagai
mendeklarasikan kata atau kalimat. Berikut merupakan
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contoh tipe data string.

document.getElementById({~perta "l dnnerHTML=conto

Gambar 2.8 Contoh script penggunaan tipe data string
Gambar 2.8 merupakan contoh penerapan dari tipe data string

berikut merupakan hasil script jika kita tampilkan ke browser
maka akan jadi seperti ini.

C @ File| CMJsersfuse

Tipe Data string

Halo nama saya joko sumamo

Gambar 2.9 Hasil script tipe data string

Integer
Tipe data number atau integer (int) merupakan tipe data yang
menunjukkan angka bilangan bulat. Berikut merupakan
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contohnya.

html

lang="er

Tipe data Number

Tipe Data Number
id="angka"

nomer =

document.getElementById(“angka").innerHTML=nomer;

Gambar 2.10 Contoh script tipe data number

Dari gambar diatas jika kita tampilkan di browser maka
hasilnya akan seperti ini

C () File | C:/Usersfuser/Dc
Tipe Data Number

46

Gambar 2.11 Hasil script tipe data number
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Array

Array merupakan tipe data yang berfungsi sebagai menyimpan
banyak data bisa berbentuk string maupun number dalam satu
variabel. Cara menghitung array dimulai dari angka 0 dan

seterusnya. Berikut merupakan contoh dari tipe data array
dalam javascript.

html
lang="en’

Tipe data Number

Tipe Data Number
id="macam

tumbuhan = ["Mawar”,

document. getElementById{"macan").innerHTML=tumbuhan[1];

Gambar 2.12 contoh script tipe data array

Pada gambar diatas merupakan tipe data array disini kita
mempunyai 4 nilai string dan kita memanggil nama variable
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dan memberi [1], kode [1] ini yang dimaksud adalah
memanggil nomer 1 pada variable tumbuhan dan array
menghitung data dimulai dari angka 0. Berikut merupakan
hasil jika ditampilkan oleh browser.

Tipe Data Array

Melat

Gambar 2.13 Hasil tipe data array pada browser

Object

Object merupakan tipe data yang fungsinya hampir sama
seperti array yaitu mernyimpan variabel. Berikut merupakan
contohnya.

html

lang="en"

Tipe data Number

Tipe Data Object

id="portofolio"

5rc Malm.

Gambar 2.14 Script tipe data object himl
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Gambar diatas kita membuat document html dan Kkita
menggunakan external script berikut merupakan script
javascript yang akan dibuat.

ortofolio® ). InnerHTML="Nama saya " + datadiri.nama +

+ datadird.dondisili +

Gambar 2.15 Script javascript pada tipe data object

Assignment Operator pada javascript

Pada operator ini berfungsi sebagai menginisialisasi sebuah
variable. Pada operator ini menggunakan tanda sama dengan
(=) . Tanda ini berfungsi sebagai menginisialisasi
variable.Berikut merupakan contoh dari assignment operator,
kita memakai variable x dan y.
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L% i Elements  Console  Sources  Network  Pedformance »  £% ¢

MO tp¥ @ Filte Default levels ¥ || No Issues
let x = 28;
let ¥ = 15
R 4= ¥;

console, log(x);
35 VH243:6

undefined

Gambar 2.16 Contoh script assignment operator

Pada gambar 2 16 kita memakai operator x += y yang artinya x
= x+y. Tidak cuman x += y, ada beberapa macam operasi
matematika yang ada di javascript.

Gambar 2.17 Macam macam assignment operator
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Operator Perbandingan pada JavaScript

Dalam bahasa pemrograman javascript terdapat operator yang
berfungsi sebagai membandingkan sebuah variable dengan
variable lainnya.Hasil dari perbandingan tersebut akan
menghasilkan tipe data Boolean. Berikut contoh dari operator
perbandingan dalam javascript.

Operator Sama Dengan (==

Operator ini merupakan operatoryang berfungsi sebagai
membandingkan variable dengan variable lainnya dan hasil
akhirnya akan menjadi tipe data Boolean. Berikut merupakan
contoh dari operator sama dengan.

benar = ;
console. log(benar== )

cC = 29;

d = 1E!;

console.log(a==b);

= "10";
f = 19;
console.log(a==b);

Gambar 2.18 Script operator javascript operator sama dengan
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Operator Identik (===)

Operator identik memiliki fungsi yang hampir sama dengan
operator sama dengan yaitu membandingikan dua buah
variabel dan hasil akhirnya menunjukan tipe data Boolean.
Namun Perbedaannya adalah Operator identik jauh lebih
spesifik daripada operator sama dengan contohnya kita
masukkan data variabel a dan variabel b. Variabel a memilki
value 10 dan variabel memiliki nilai string “10” pada operator
sama dengan jika dibandingkan akan bernilai true, pada
operator indentik akan bernilai false.

benar = E

console.log{benar=== );

c = 208;
d = 18;
console.log(a b);

s = " '|[_f|“;
f = 16;
console.log{a===b);

"0

console.log(a===b);

Gambar 2.19 Script javascript operator identik
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Operator Tidak Sama Dengan (!=)

Operator tidak sama dengan merupakan kebalikan dari
operator sama dengan. Jika kita memiliki lebih dari satu
variabel dan nilai dan tipe data berbeda maka hasilnya akan
true.

b =
benar =

console.log(b!= );

c = 20;
d = 10;
console.log(c!=b);

i l l—:lll ;
10;
e, log(e!=F);

Gambar 2.20 Script javascript operator tidak sama dengan

Operasi Logika dalam Javascript

Pada sub bab sebelumnya kita telah membahas tentang
operasi perbandingan dalam javascript. Sekarang kita telah
memasuki operasi logika dalam javascript. Dalam bahasa
javascript terdapat tiga buah operator logika. Berikut adalah
macam macam dari operator logika
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Tabel 2.1 Macam macam operasi logika javascript

Operator Deskripsi

&& Operator ini memiliki fungsi
mengahasilkan nilai true apabila semua
kondisi terpenuhi.

1 Operator ini memiliki fungsi
menghasilkan nilai true apabila salah satu
kondisi bernilai true.

! Operator ini memiliki fungsi benilai
kebalikan nilai suatu kondisi.

Berikut merupakan contoh penerapan operator logika
menurut table diatas.

ole.log(a < :

console,log(a > 20 &

ole.log(a <

console.log(a :

ole.log(!(a «

console. log(!(

Gambar 2.21 Script javascript menggunakan operasi logika
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If else

Bagi kalian anak SMK jurusan RPL atau kuliah di jurusan IT
yang sedang belajar atau sudah mempelajari bahasa
pemrograman lain mungkin tidak asing dengan operator yang
satu ini. Secara fungsi memiliki kesamaan yaitu jika suatu
kondisi terpenuhi maka akan lanjut ke program selanjutnya
jika kondisi tidak terpenuhi maka program tersebut akan
berhenti. Berikut merupakan contoh dari operator if else.

if(kondisi){

}else{

Gambar 2.22 Struktur if else javascript

Gambar 2.22 merupakan struktur dari operator if else.
Selanjutnya mari kita terapkan operator if else pada console
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browser.

» S/buot variobel Number ongko don 1si demgan nilei 17
var angka=24;

A Jiko sisa hosil begl (mod) voriobel ongho dengon 2 odoloh @,
S/ moko jalonkan perintoh console.log()
if (angka%3==0)
console.log{"Angka adalah bilangan genap");
glse
console.log("Angka adalah bilangan ganjil");

frgka adalah bilangan genap YH1@9:7

Gambar 2.23 Contoh script menggunakan if else javascript

Looping pada Javascript

Loop merupakan sebuah perulangan yang bertujuan untuk
memudahkan kita dalam membuat sebuah daftar, atau
perhitungan secara dinamis tanpa menulis kode secara
manual. Sekarang mari kita terapkan dan kita membuat
looping menggunakan for berikut contohnya.

for(i = @; 1 < 10; i++){
document.write("<p>Perulangan ke- "+i+"</p>")

}

I,'||'.:'”"I.r-:-|.

Gambar Z.24 Script looping pada javascript

Pada program diatas kita telah membuat looping
menggunakan for. Disini kita menggunakan variabel I untuk
contohnya. Yang pertama adalah i = 0 artinya adalah variabel
i akan dimulai dari angka 0. Yang kedua adalah i < 10 artinya
adalah disaat kita melakukan looping batas akhirnya adalah
kurang dari 10 dimana batas akhir tersebut menuju ke angka
9. Yang ketiga adalah i++ yang memiliki arti i= i+1 berikut
merupakan hasil dari program tersebut.
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Perulangan ke- 0O
Perulangan ke- 1
Ferulangan ke- 2
Perulangan ke- 3
Perulangan ke- 4
Perulangan ke- 5
FPerulangan ke- &
Perulangan ke- 7
Perulangan ke- 8

Perulangan ke- 9

Gambar 2.25 Hasil script looping javascript

Function

Pada bahasa javascript sering kita melihat kode console.log().
Pada consolelog() memiliki sebuah function yaitu .log().
Fungsi ini berfungsi sebagai menampilkan data pada console
browser. Kalian terpikir tidak bagaimana cara kerja sebuah
fungsi pada javascript ?, Berikut merupakan penjelasan cara
kerja fungsi.

Fungsi adalah sebuah potongan kode jika anda tidak
menulisnya atau memanggilnya maka kode tersebut tidak
dapat mengerjakan sesuai dengan tugasnya. Contohnya fungsi
dalam javascript yaitu alert(). Kode alert() dalam javascript
berfungsi sebagai menunjukkan pesan kepada user. Fungsi
alert() pada javascript sudah tersedia dalam browser. Namun,
jika anda tidak memanggil fungsi tersebut maka tidak dapat
menampilkan pesan.
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Semua fungsi pada bahasa pemrograman memiliki struktur
fungsi yang sama yaitu anda dapat menulis nama fungsi
terlebih dahulu lalu dilanjutkan dengan tanda () sebagai
argument. Terdapat dua jenis fungsi yang pertama adalah
memakai argument yang kedua adalah tidak memakai
argument. Setelah itu kita menuliskan tanda {} isi dari kurung
kurawal adalah pernyataan atau perintah. Berikut merupakan
struktur dari function.

nama_fungsi(argumen)

{
... pernyataan / perintah;
... pernyataan / perintah;
... pernyataan / perintah;

Gambar 2.26 Struktur function pada javascript

Function dalam javascript memiliki 2 jenis, yaitu custom
function dan native function.

Native function merupakan sebuah fungsi yang sudah di
fasiltasi oleh javascript dan sebagai developer kita hanya
memakai fungction tersebut. Contoh dari fungsi javascript

yaitu
o alert()
o confirm()
o date()

o parselnt()

Custom function merupakan sebuah fungsi yang bisa anda
buat sendiri sesuai program yang anda buat. Cara untuk
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membuat custom function adalah anda memasukan keyword
function dan jangan lupa menulis struktur dari function
tersebut. Berikut salah satu contoh custom function:

Tl Elements  Console ources Network » B: 0 ¢ X
[} & top* @ Filter Default levels ¥ o
3 ssues: B 3

futofocus processing was blocked because a document new-tab-page/:1

glready has a focused element.

function animal(){
console.log("Cat")

b

animalf );
Cat WH74: 2

undefined

Console  lssues What's New X X
Highlights from the Chrome 96 update

Gambar 2.27 Script function custom

Untuk menambahkan argument pada function javascript, anda
perlu menambahkan variabel di dalam tanda kurung tersebut.
Namun, anda tidak perlu untuk menambahkan beberapa
variabel yaitu var, let, maupun const berikut salah satu
contohnya
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[ & | top~ | & Filter Default levels * 3 Issues: B 3 .

* function animal{rname, type){

if(type === "Herbivora"){
console. log{name =+ " Eat leaves"™);
Yelse if(type === "Karnivora®){
console.log{name + " Eat meat");
Yelse if(type === "Omnivora"}{
console. loginame + " Eat leaves and meat");
relse{
console,logl" none");
¥
h
animal{"Tiger","Karnivara™);
Tiger Eat meat YMED: T
indefined
»
:  Console SSUES What's New X x

Gambar 2.28 Script function dengan menggunakan if else pada
javascript

Berikutnya adalah function pada javascript bisa dapat
melakukan perhitungan matematika dan hasilya juga anda
masukan ke dalam variabel. Berikut merupakan contohnya.
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¥ ® topr @ Filter Default levels ¥ 3lssues: @3 =
function multiply(x,¥,z){
return x+y*z;
I
let result = multiply(G6,8,4)
console.log{result)
1] VHER:S
undefined
»

Console SSUES What's Mew X x

Gambar 2.29 Script function menghitung angka

Variabel Scope

Pada sub-bab sebelumnya anda telah mempelajari function
pada javascript. Pada sub-bab kali ini kita membahas variabel
scope pada javascript . Variabel scope ini sangat penting
karena anda ketika membuat sebuah program dimana sebuah
variabel dapat diakses oleh seluruh script dan keadaan dimana
variabel tersebut hanya untuk cakupan fungsi dan turunan
fungsi tersebut.

Variabel scope memiliki dua jenis yaitu yang pertama adalah
variabel “globally scoped”. Variabel ini memiliki akses pada
seluruh script. Yang kedua adalah variabel “locally scoped”.
Variabel ini memiliki akses pada function tertentu. Berikut
merupakan gambar simulasi dari variabel scope.
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Gambar 2.30 Script variabel scope

Tapi perlu anda ingat, anda harus berhati-hati dalam
menggunakan variabel di dalam fungsi. Karena akan
mendapatkan hasil yang anda tidak pikirkan. Berikut salah
satu contohnya.
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¥l & | top ™ & | Fite Default levels * || 3 Issues: B9 3 £

Function multiply{num){
total = mudm -+ AW
return total;

}

let total = 12;
let pumber = multiply{380):
console. log{total)

(23] VM99 8
wndefFir

Console SFUCS What's Mew *= b4

Gambar 2.31 Kesalahan dalam penulisan variabel

Anda pasti mengira output dari script gambar javascript diatas
adalah 12 ternyata output mengeluarkan hasil yang berbeda.
Kenapa 7?7, karena disebabkan kita memasukkan fungsi
multiply(). Kita tidak memasukkan variabel total sebagai
variabel lokal. Kita juga tidak memasukan var, let maupun
const pada variabel total pada fuction multiply() Sehinnga,
variabel total otomatis menjadi variabel global.

Mode Strict pada Javascript

Mode Stric pada bahasa pemrograman javascript pertama kali
diperkenalkan oleh ECMAScript 5, mode stric merupakan
sebuah cara ke ikut sertaan dalam varian javascript. Mode stric
ini berfungsi sebagai jika kita menggunakan javascript dan kita
melihat hasil dari script kita di browser dan script kita tidak
bekerja, maka paling cocok menggunakan mode stric. Mode
stric terdapat pada semua versi browser. Contonya browser
chrome mode stric ada pada versi 13, internet explorer versi
10 sampai versi sekarang dan browser safari mulai versi 5.1.
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Pengertian Mode Strict

Mode Strict merupakan pengubahan bahasa javascript menjadi
semakin ketat. Semakin ketat ini adalah bahasa javascript
engine menjadi bahasa javascript modern. Salah satu
contohnya adalah kita diwajibkan menggunakan var, let
maupun const sebelum mendekalarasikan sebuah variabel dan
masih banyak lainnya.

Cara Mengaktifkan dan Hal yang tidak boleh pada Mode
Strict pada Javascript

Cara mengaktifkan mode strict pada javascript cukup mudah
yaitu anda menulis “use strict” pada script anda. Penulisan
“use strict” ditulis dalam bentuk biasa dan tidak dalam bentuk
statement. Jika anda menulis “use strict” di awal maka menjadi
global variabel jika anda menulis “use strict” di dalam fungsi
maka menjadi lokal variabel. Berikut merupakan contoh
penulisan mode strict.

Gambar 2.3Z Metode strict metode global
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Pada gambar 2.32 merupakan contoh mode strict dengan
metode global yaitu penulisan diawal.

Gambar 2.33 Metode stric metode local

Pada gambar 2.33 merupakan contoh script mode strict
dengan metode local yaitu penulisannya di dalam function.

Pada kedua gambar diatas merupakan contoh penulisan mode
strict secara global dan secara lokal. Berikut merupakan hal
yang tidak boleh dalam penulisan mode strict.
e Pada script mode strict ketika anda menggunakan
sebuah variabel, anda harus mendeklarasikan variabel
tesebut. Jika tidak akan menyebabkan eror.
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Gambar 2.34 Metode strict tanpa mendeklarasikan variabel

e Pada script mode strict ketika anda menggunakan
sebuah variabel, anda tidak boleh menghapus variabel
tersebut.
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Gambar 2.35 Penggunan mode strict menghapus variabel

e Pada script javascript menggunkan mode strict, anda
tidak boleh menghapus function karena bisa
menyebabkan terjadinya eror.
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Gambar 2.36 Penggunaan mode strict menghapus function

* Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan menduplikasikan
parameter. Jika diduplikasikan akan menyebabkan
eror.
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Gambar 2.37 Penggunaan mode strict menduplikasikan parameter

e Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan memasukkan sebuah
property yaitu read-only karena dapat menyebabkan
eror.
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Gambar 2.38 Mode strict penggunaan property read only

e Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan memasukkan sebuah
property yaitu get-only karena dapat menyebabkan
eror.
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Gambar 2.39 Mode strict penggunaan property read only

e Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan menghapus properti.
Berikut merupakan salah satu contohnya.
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Gambar 2.40 Penggunaan mode strict menghapus properti

e Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan menggunakan kata
eval sebagai variabel. Berikut merupakan salah satu
contohnya.
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idak dapat digunakan sebagai variabel

Gambar 2.41 Penggunaan mode stric kata eval

¢ Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan menggunakan
variabel dengan argument kata. Berikut merupakan
salah satu contohnya.
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drguments

Gambar 2.42 Penggunaan mode strict menggunakan argument Kata

o Pada script javascript dengan menggunakan metode
strict, anda tidak diperbolehkan menggunakan
pernyataan with . Berikut merupakan salah satu
contohnya.
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Gambar 2.43 Penggunaan mode strict pernyataan with

Object pada Browser

Penggunaan javascript, untuk membangun sebuah website.
Tentu saja diperlukan agar website yang anda buat menjadi
lebih interaktif dan fungsional. Dalam membangun website,
bahasa javascript harus bisa mengontrol element element yang
ada di dalam website tersebut. Bahasa javascript dalam
mengontrol sebuah website, dibutuhkan object yang sudah
tersedia pada browser yaitu window.

Dalam bahasa pemrograman javascript, browser merupakan
sebuah object windows. Pada object window memiliki banyak
method dan properties untuk membantu membuat sebuah
website, salah satu contohnya yaitu alert().
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Anda dapat melihat kumpulan method dan properties yang
dimiliki object window pada browser. Berikut merupakan
langkah-langkahnya.

1. Buka browser yang anda miliki lalu klik kanan pada mouse
dan jika tidak memakai mouse klik kanan pada tombol
touchbar pada halaman pertama, akan muncul beberapa
menu. Setelah itu klik inspect.

I::.: C ¥ I."'-“_+ L ':'I f_ .'r'.l'r 1Ny
Fornard Llt+Riakt Arromm
Reload Ctrl +R
SEVE 85... Ctrl +5
Print... Ctrl +P
Cast..,

Wiew page source Ctrl+U
Inspect

Gambar 2.44 Tampilan klik kanan pada toucbar atau mouse
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Lalu, klik console pada halaman inspect.

= 1 Elements  Console ource Metwork B: = 3 %
H & pY | O Ite Default levels ¥ sucs: @ o
» |

Console S5UES What's Mew X »

Gambar 2.45 Tampilan halaman console pada browser

Membuat Game Berbasis Website Menggunakan Javascript & PHP | 51




3. Lalu ketik window pada halaman console tersebut, dan
akan muncul banyak properties, method, dan juga event.
Berikut merupakan contohnya.

™ ﬂ Elements Console Sources Network 2 Bz o x
¥ & | top* Filter Default levels * en §B
3 Issues: [@ 3

» window

Tﬁ.l"in.::'on [8: Window, window: Window, self: Window, document: document,
name:r **, Locotion: Locotion, .} B

#@: Hindow {window: Mindow, self: Window, document: document, name.
¢ ISCompi ler_renameProperty: § (prop,obd)

k Shadyl 55 {prepareTemplates #, prepareTemplatestyles: £, preparel.
#alert: £ olert()

» atob: § atob()

¥ blur: F blur()

¥ btoa: F btos()

k¥ caches: CacheStorage {}

» cancelAnimationFrame: § conceldnimationFrome()

# cancel Idlel allback: ¥ concelfdalefollbock()

» captureEvents: ¥ coptureEvents()

¥ chrome: {metricsPrivate: {.}, losdTimes: §, ecsi: #r

» chromef art: {mojom: {.}}

#clearlnterval: # cleorfntervoli)

¥ clearTimeowt: § cleorTimeouvt()

# client Information: Navigator {vendorSub: '', productSub: '2823@1Q.
P close: F close()

closed: false -

: Console SEUES What's New X x

Gambar Z.46 Macam macam propery dan method pada javascript

Pada gambar 2 44 terdapat banyak sekali property dan method
pada object browser, syntax javascript bisa mengontrol
browser. Anda juga tidak perlu menghafal semua property dan
method pada object browser. Berikut merupakan property dan
method yang sering digunakan untuk mengembangkan
website.
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Tabel 2.2 Macam macam property dan method yang sering digunakan

Property/Method

Deskripsi

alert()

Berfungsi sebagai menampilkan pesan
peringatan jika user website tidak
mengikuti perintah dalam website.

confirm()

Berfungsi sebagai menampilkan pesan
konfirmasi jika user melakukan tindakan
tertentu pada website.

close()

Berfungsi sebagai menutup tab pada
halaman website.

history

Berfungsi untuk melakukan navigasi
history pada URL browser.

prompt()

Berfungsi untuk menampilkan pesan
untuk user website dan teks input. Dan
fungsi dari method ini adalah
mengembalikan nilai string sesuai dengan
response dari user website.

location

Berfungsi sebagai mengambil URL pada
address bar browser.
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o Akses property atau method lewat window

Gambar 2.47 Mengakses property atau method melalui window
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e Akses property atau method tanpa memasukakan

window

Gambar 2.48 Mengakses property atau method tanpa melalui window

Sekarang kita coba implementasikan untuk membuat sebuah
program sedehana dari penjelasan pada object browser dan
beberapa fundamental atau dasar dasar dari bahasa
pemrograman javascript. Disini kita membuat program
javascript menggunakan property dan method dari object
window yaitu alert() dan prompt(). Berikut merupakan contoh
programnya.
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Gambar 2.49 Script javascript menggunakan object browser

Pada script javascript 2.47 kita memakai logika if else untuk
membuat bahasa yang digunakan dan isi dari logika if else
tresebut adalah alert yang berfungsi untuk menampilkan data.
Setelah itu kita copy isi dari element script ke console browser
untuk menjalankan program.
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MO tp¥ @ Filte Default levels ¥ 2 hidden &3

3 lssyes; B3

fdids 5 ~
depan :namadepan,
belakang :namabelakang,
ir
bahasa:bahasa
Fi
if{pengguna.bahasa === "jepang"){
alert("Konnichiwa " + pengguna.nama.depan+ " "+
pengguna,nama, belakang + "1");
T
else If(pengguna.bahasa === "rusia"}{
alert("Dobbry den “ + pengguna.nama.depan+ "
"+pengguna.nama.belakang + “L"});
¥
else if{pengguna.bahasa === "inggris"){
alert("Good afternoon " + pengguna.nama.depan+ "
"+pengguna.nama.belakang + “1");
T
elseq
alert("Selamat siang " + pengguna.nama.depan+ ”
"+pengguna.nama.belakang + "1");
T
Console  lssues What's New X X

Gambar 2.50 Script javascript menggunakan object browser siap
untuk dijalankan
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Setelah itu kita jalankan program pada brwoser tersebut dan
hasilnya akan seperti ini.

chrome.//new-tab-page says |

Masukan nama depan

loko ]

(8] 4 Cancel

Gambar 2.51 Hasil script ketika dijalankan halaman input pertama

[

| chrome://new-tab-page says

Masukan nama belakang

Suratno

(0] 4 Cancel

Gambar 2.52 Hasil script ketika dijalankan halaman inputan kedua

chrome:/{new-tab-page says

Bahasa apa yang anda bisa

jepangl

(] 4 Cancel

Gambar 2.53 Hasil script ketika dijalankan halaman inputan ketiga

58 | Membuat Game Berbasis Website Menggunakan [avascript & PHP




Dan hasil akhirnya akan menjadi seperti ini

chrome://new-tab-page says

Konnichiwa Joko Suratno!

Gambar 2.54 Hasil akhir script javascript object browser

DOM(Document Object Model)

Pada sub bab sebelumnya kita telah mempelajari tentang
object window. Pada sub bab ini kita akan mempelajari tentang
DOM Scripting. Yang akan kita pelajari adalah tentang atribut
elemen, teks Nampak pada halaman website, dan dapat
memanipulasi element.

Pengertian DOM

DOM (Document Object Model) merupakan sebuah cara pada
bahasa javascript untuk melihat dokumen pada html. DOM
memliki sebuah interface dan platform yang berfungsi sebagai
mengubah konten pada html, struktur html, dan style pada
program html dan script. Pada sebuah web anda tidak
diwajibkan untuk menggunakan DOM yang berfungsi sebagai
menampilakn program html

Sejarah DOM

Pada tahun 1990-an perusahaan bernama W3C membangun
DOM. Selanjutnya pada tahun 1998 tepatnya pada bulan
Oktober perusahaan W3C meluncurkan DOM yaitu bernama
DOM 1. Pada pembuatan DOM oleh perusahaan W3C dibagi
menjadi beberapa tingkatan. Pada suatu halaman yang
mendukung dalam suatu level, harus bisa dapat menerapkan
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smua persyaratan pada level tersebut dan juga pada level yang
ada dibawahnya.

Sebelum perusahaan W3C memiliki standarisasi DOM, pada
masing masing website yang ada di browser memiliki DOM
sendiri pada web tersebut. Akibat dari memiliki masing masing
memiliki DOM sendiri adalah apabila sebuah website ingin
menampilkan dengan cara cross-browser compatible, ia harus
dirancang untuk setiap web yang akan didukung. DOM dalam
versi standart akan mempermudah dalam mengembangkan
website tersebut.

Struktur DOM
Docurnent
Root element:
<htrml=
|
| |
Elerment: Element:
<head= <bodyz:
| | |

Element: Attribute: || Element: Element:

<title= “href® <a> <hl>

Text: Text: Text:

"My title” My link” "My header”

Gambar 2.55 Struktur DOM

Dalam penggunaan DOM bahasa pemrograman javascriptanda
dapat mengetahui :
o Pada semua element yang ada pada HTML merupakan
sebuah object
e Pada DOM, HTML dapat kita definisikan sebuah
property dari element element yang ada pada HTML.
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e Pada DOM, HTML dapat kita definisikan bahwa
method dapat berfungsi sebagai mengakses semua
element element yang ada pada HTML.

¢ Pada DOM, HTML dapat kita definisikan bahwa semua

event adalah untuk semua element element yang ada
pada HTML.

Pada element-element yang berada pada HTML dapat kita atur
menggunakan DOM. DOM juga bisa memanipulasi selurh
element HTML melalui bahasa pemrograman javascript.
Berikut merupakan salah satu contoh Bahasa pemrograman
javascript DOM adalah document.getElementByld.

Fungsi dari syntax document.getElementByld adalah mencari
id pada script HTML. Selain, document.getElementByld dalam
DOM bahasa pemrograman javascript tersedia fungsi fungsi
yang lain  diantaranya documentgetElementByName,
document.getElementByClass, dan masih banyak lagi. Fitur
fitur pada DOM inilah yang akan kita pelajari pada sub bab ini.

DOM (Document Object Model) Selector

Pada sub bab kali ini akan membahas macam macam selector

pada DOM bahasa pemrograman javascript. Berikut

merupakan beberapa selector dari DOM.

e Method getElementsByTagName
Pada selector ini Berfungsi sebagai cara mengakses sebuah
element pada script html dengan berdasarkan pada tag
html. Setelah mengakses DOM akan menyeleksi semua
element yang ditentukan dan akan menghasilkan sebuah
document HTML. Collection atau dalam bentuk
sederhananya adalah semua kumpulan element element
yang ada pada html memiliki sebuah index, nilai index
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collection sendiri dimulai dari angka 0. Berikut merupakan
salah satu contoh penerapan Method
getElementsByTagName.

Gambar 2.56 Script javascript menggunakan Method
getElementsByTagName

Dan Jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi
seperti berikut ini.

ubah halaman judul 3

Judul 2

Gambar 2.57 Hasil script menggunakan method
getElementsByTagName
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e Method getElementByld
Pada selector DOM ini memiliki fungsi yaitu dapat
mengakses sebuah element element yang berada pada
script html melalui id. Berikut merupakan contoh method
getElementByld.

Document</

Gambar 2.58 Scriptjavascript menggunakan Method getElementByld

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.
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ubah halaman judul

Gambar 2.59 Hasil script javascript menggunakan Method

getElementByld

e Method getElementsByClassName

Pada Method ini berfungsi sebagai cara untuk mengakses
elemnt yang berada pada script html berdasarkan dengan

atribut class. Pada selector ini dapat menghasilkan html

collection. Berikut merupakan salah satu
getElementsByClassName.

contoh

Gambar 2.60 Script javascript menggunakan Method
getElementsByClassName
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Dan hasilnya akan menjadi seperti ini.

judul 1
judul 2

Gambar 2.61 Hasil script javascript dengan menggunakan Method
getElementsByClassName

DOM (Document Object Model) Event

Pada sub bab kali ini akan membahas DOM Event, DOM Event
merupakan perubahan yang terjadi pada element-element

yang ada pada HTML. Jika kita implementasikan salah satu
contohnya adalah jika kalian membangun sebuah website yang
memiliki button atau tombol, dan kalian ingin memberikan
sebuah pesan untuk user website ingin melanjutkan ke
halaman selanjutnya atau tidak pada user tersebut. Berikut
merupakan beberapa event pada bahasa pemrograman
javascript.
e OnClick
OnClick merupakan sebuah event pada javascript yang
berfungsi sebagai merubah suatu kejadian pada website
ketika sebuah element pada html di klik. Berikut
merupakan contoh script dari OnClick.
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Gambar 2.62 Scriptjavascript penggunaan Onclick

e OnChange
OnChange merupakan sebuah event DOM pada javascript
berfungsi sebagai merubah suatu kejadian yang terjadi
pada element html yang berubah. Berikut merupakan
contoh dari OnChange.
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Gambar 2.63 Scriptjavascript penggunaan OnChange

Dan hasil dari script diatas jika ditampilkan dalam browser

maka seperti ini

Stlahkan mermibh mobil dan list berikout 1

Kamu memith Xpander

Gambar 2.64 Hasil script javascript OnChange
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¢ OnMouseOver dan OnMouseOut
OnMouseOver dan OnMouse Out merupakan sebuah
kejadian yang terjadi pada element yang ada dalam html
dan diletakkan cursor mouse. OnMouseQOut merupakan
sebuah kejadian dimana cursor mouse meninggalkan

element pada html. Berikut merupakan contoh script dari
OnMouseOver dan OnMouseQOut.

Gambar 2.65 Hasil script javascript OnMouseOver dan OnMouseOut

¢ OnkeyDown
OnkeyDown merupakan sebuah event DOM pada bahasa
pemrograman javascript. OnkeyDown memiliki fungsi
yaitu jika ada suatu kejadian ketika ada kegiatan
pengetikan pada element html.
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Gambar 2.66 Script javascript OnkeyDown

Dan jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan
menjadi seperti berikut ini.

Berkut merupakan contoh dan onkeydown

[haldl |
halo

Gambar 2.67 Hasil script javascript OnkeyDown

e OnLoad
Onload merupakan sebuah event DOM pada pemrograman
javascript. Pada Onload ini ketika sebuah kejadian pada
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user membuka halaman sebuah website.Berikut
merupakan contoh script dari onload.

Gambar 2.68 Script javascript menggunakan OnLoad

Dan hasil script diatas akan menjadi seperti ini.

This page says

Page is loaded

0K

Gambar 2.69 Hasil script javascript menggunakan OnLoad
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Membuat game dengan Bahasa Pemrograman Javascript

Setelah kita mempelajari dasar dasar pada bahasa
pemrograman javascript. Selanjutnya kita akan membuat
game menggunakan bahasa pemrograman javascript. Pada
penggunaan game javascript ini, kita menggunakan html, css,
dan javascript. Judul dari game yang akan kita buat adalah
game pukul tikus tanah. Berikut merupakan game.

1. Hal yang pertama anda lakukan adalah menyiapkan file
html, css dan javascript terlebih dahulu pastikan ke 3
file tersebut di dalam satu folder supaya mudah untuk
meng codingnya.

2. Setelah itu buka file html anda yang akan dibuat game
pukul tikus tanah dan kita akan memakai html 5.
Berikut merupakan contohnya.

Gambar 2.70 Dokumen hitml pembuatan game
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3. Selanjutnya kita mengisi element body pada script
html yaitu hl, div dengan class yaitu container di
dalamnya kita akan kasi div dengan kelas tanah, dan di
dalam div kelas tanah kita tambahkan div dengan kelas
tikus. Berikut merupakan contohnya.

Game tikus tanah
" UTE- @

Gambar 2.71 Membuat div pada hitml

4, Setelah itu kita masuk ke dalam file style.css untuk
mengedit halaman website. Pada file css kita mulai
mengedit pada element h1.
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font-size: ;
font-family: sans-serif;

xt-transform: uppercase;

align: center;

Gambar 2.72 Membuat style untuk elementhl

Jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi seperti
ini.

e T YY1
PUKUL TIKUS TANAH

Gambar 2.73 Hasil dari style hl
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5. Setelah itu kita membuat style element container
sebagai pembungkus konten pada html.

.container{

margin: auto;
width: 600
border: 1px solid black;

Gambar 2.74 Style pada div class container
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Jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi seperti
ini.

PUKUL TIKUS TANAH

Gambar 2.75 Hasil dari style container
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6. Setelah itu kita menulis class tanah pada file css disini
kita menuliskan class tanah dan class tanah dengan
diberi after berikut merupakan contohnya

} bottom center no-repeat;

Gambar 2.76 Style div class tanah

Dan jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi
seperti ini.
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PUKUL TIKUS TANAH

Gambar 2.77 Hasil styling div tanah

7. Selanjutnya kita akan menuliskan style tikus dan
penambahan value pada class tanah berikut
merupakan contohnya.

) bottom center no-repeat,

Gambar 2.78 Style div tikus
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Jika kita script 2.78 ditampilkan maka akan menjadi sepertiini

PUKUL TIKUS TANAH

Gambar 2.79 Hasil styling div tikus

Pada hasil script diatas kita mengatur gambar tikus pada
bagian bawah gambar tanah, selanjutnya kita mengatur supaya
gambar tikus hilang. Berikut merupakan scriptnya.
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[
tanah{

width: 506 -

height: 200

position: relative;

overflow: hidden;

Gambar 2.80 styling tanah dengan penambahan value overflow

Pada style element tanah kita menambahkan value overflow
dengan nilai hidden untuk menghilangkan gambar tikus dari
kotak.

PUKUL TIKUS TANAH

Gambar 2.81 Hasil jika ditambahkan overvlow dengan value hidden
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8. Jika kita ingin tampilkan tikus diatas tanah. Berikut
merupakan contohnya.

Gambar 2.82 Script styling tikus untuk muncul diatas tanah

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan seperti
ini

PUKUL TIKUS TANAH

D

Gambar 2.83 Hasil styling div tanah dan div tikus

Disini hasilnya tidak menunjukan perubahan. Karena kita
belum menuliskan class muncul pada tanah. Cara untuk
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melihat hasilnya kita menuju ke inspect. Berikut merupakan

caranya.

ftml lang="en
P cheads. < fhead
¥ tu:u_'l:.,-'

hl:Pukul Tikus Tanah</hl

v odiv class
¥ div class

div class

container
tanah muncul'> == £4
tikus fdiv

trafter
fdiv
fdiv
/body

html  body

Styles Computed Layout

Pada class tanah kita tambahkan class

merupakan hasilnya.

Event Listeners

div.container  div.tanah.muncul

NOLA Brasls e
DOM Breakpoints

muncul.

Properties  Accessibility

Gambar 2.84 Menuliskan class muncul pada tanah

Berikut
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Dimensions: Responsive ¥ | 245 [ x| 514 100% ¥ Mo thrattling ¥

PUKUL
TIKUS
TANAH

Gambar 2.85 Hasil setelah diberi nilai muncul pada tanah
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9. Setelah itu kita tambahkan wvalue transition untuk
menambahkan animasi ketika tikus muncul berikut
merupakan contohnya.

) bottom center no-repeat;

Gambar 2.86 Penambahan value transition pada class tikus

10. Kita kembali pada halaman htlml dan menulis ulang div
tanah dan div tikus. Dan juga kita menuliskan element
script untuk menghubungkan file html dan file
javascript. Berikut merupakan contohnya.
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Gambar 2.87 Penulisan div pada html
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Dan hasil dari script diatas jika ditampilkan pada browser akan
menjadi seperti ini.

PUKUL TIKUS TANAH

Y

A

Gambar 2.88 Hasil dari penulisan div ulang

Pada hasil diatas gambar tanah terlihat tegak lurus sekarang
kita mau ubah posisi men datar. Berikut merupakan contoh
script.
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.tanah{
width:
height: 206 :

ition: relative;

overtlow: hidden;
float: left;

Gambar 2.89 MenambahKkan value float pada style tanah

Jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi seperti
ini.

PUKUL TIKUS TANAH
£ A A
£ DD £

Gambar 2.90 Hasil penambahan value float dengan class tanah
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11. Selanjutnya kita mengisi file javascript dan disini kita
akan langsung membuat tanah dan tikus Ilebih
interaktif. Berikut merupakan contoh scripnya.

tanahSebelumnya;

T anah(tarah) {
t = Math. (Math.

t tRandom = tanah[t];

(tRando

}
tanahSebelumnya = tRandom;

tRandom,

onst tRandom = randor

wWRandom

Gambar 2.91 Script javascript unituk tanah dan tikus
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12. Selanjutnya kita mengatur waktu kemunculan tikus.
Berikut merupakan contoh script javascript.

( "muncul');

}, wRandom);

Gambar 2.92 Script mengatur munculnya tikus
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13. Selanjutnya kita membuat sebuah rumus untuk
menentukan waktu minimal dan maksimal untuk
keluar si tikus. Berikut merupakan contohnya.

Gambar 2.93 Script untuk mengatur wakiu minimal dan maksimal

14. Selanjutnya kita membuat tombol untuk memulai
gamenya. Berikut merupakan contoh scriptnya.

Gambar 2.94 Membuat tombol start pada html untuk memulai game
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15. Selanjutnya kita style element button pada html
Berikut merupakan contohnya

{

display: block;

margin: auto;
height:

Gambar 2.95 Styling element button
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16. Selanjutnya, kita akan memberi fungsi kepada button.
Berikut merupakan contohnya.

selesai true;

}J 10000) ;

Gambar 2.96 Membuat sebuah fungsi pada javascript

Dan jangan lupa untuk memberikan sebuah variabel selesai
berikut merupakan contohnya
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Gambar 2.97 Memberikan variabel untuk memulai

17. Selanjutnya kita akan membuat papan skor terlebih
dahulu. Kita membuat dari file html terlebih dahulu
berikut merupakan contohnya.

Gambar 2,98 Membuat papan skor untuk game
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18. Setelah itu kita memberi style pada element h2
tersebut berikut merupakan contohnya.

p !

font-size: 60@

text-align: center;

font-family: sans-serif,

text-transform: uppercase;
margin: 10px;

color: #fff;

Gambar 2.99 Memberi style pada element hl dan h2
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19. Setelah itu kita menuju ke file javascript dan

memasukkan queryselector. Berikut merupakan
contohnya.

Gambar 2,100 Membuat query pada class papan-skor

20. Selanjutnya, kita membuat fungsi pukul yang berfungsi
sebagai ketika tikus dipukul akan menambah skor.
Berikut merupakan contohnya.

Gambar 2.101 membuat script function pukul
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21. Selanjutnya pastikan semua variabel terdeklarasi.
Berikut merupakan contohnya.

Gambar 2.102 Memastikan semua variabel terdekalarasi
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22. Selanjutnya kita membuat ketika masuk ke game si
cursor akan merubah jadi palu disini kita siapkan
gambar palu terlebih dahulu. Setelah kita siapkan
gambar palu. Kita membuka file css dan berikut
merupakan contoh scriptnya.

container A
W j_ d T h : 606 _;

margin: auto;

cursor: {

Gambar 2,103 Script untuk membuat cursor ketika masuk ke game
menjadi palu

23. Setelah kita mengganti cursor menjadi gambar palu.
Selanjutnya kita ingin memberi efek kepada palu
tersebut ketika ingin memukul palu tersebut. Berikut
merupakan contohnya.
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cursor.

), auto;

Gambar 2.104 Script untuk memberikan efek palu ketika pukul tikus

Dan hasil akhirnya akan menjadi seperti ini.

PUKUL TIKUS TANAH

6

Gambar 2,105 Hasil akhir game pemrograman javascript
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PHP(Hypertext Preprocessor)

Pengertian PHP

PHP merupakan sebuah bahasa pemrograman yang berjalan
pada Server Side Scripting maksudnya adalah bahasa ini tentu
tidak dapat ditampilkan ke halaman website browser dan juga
bisa untuk membuat game berbasis website berbeda dengan
bahasa pemrograman Javascript yang berjalan pada Client Side
Scripting.

Contohnya kita membuat program menghitung pada website
dan ingin mengalikan tiga bilangan dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP. Sebelumnya kalian membuat dulu
form untuk menghitung perkalian dengan tiga bilangan
tersebut. Setelah itu anda membuat script pemrograman PHP
untuk mengelola tiga bilangan tersebut. Dan sekarang hasil
akhir dari form yang kita buat menggunakan Client Side
Scripting dan bahasa pemrograman PHP yang kita buat akan
sama sama akan dipload ke dalam server.

Selanjutnya, jika user memakai website kita, user akan menuju
ke halaman server kita dan posisi si user merupakan client.
Selanjutnya si user akan memasukkan angka pada form yang
kita buat dan fungsi dari bahasa PHP adalah mengelola atau
menghitung angka angka tersebut. Dan menunjukkan hasil
akhir dari perhitungan angka kepada si client atau user.

Kelebihan Bahasa PHP

1. Bahasa Pemrograman PHP Mudah untuk Dipelajari
Bahasa pemrograman PHP bukan bahasa yang memilki
sifat eksklusif dan juga bahasa ini mudah untuk dipelajari
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dimana saja. Bahasa pemrograman ini termasuk ke dalam
level yaitu entry lavel, yang dimaksud entry level ini adalah
orang awam tentang pemrograman bisa untuk
mempelajari bahasa pemrograman tersebut. Apalagi pada
jaman sekarang dunia internet semakin berkembang,
semakin mudah untuk mempelajari bahasa pemrograman
PHP.

2. Bahasa Pemrograman PHP Bersifat Open Source
Bahasa Pemrograman PHP adalah bahasa yang berjenis
open source. Arti dari open source sendiri adalah bahasa
pemrograman php bisa digunakan untuk membuat
aplikasi maupun website. Developer dari bahasa PHP ini
tidak akan meminta biaya jika ingin menggunakan bahasa
PHP ini.

3. Bahasa pemrograman PHP memiliki fitur upgrade yang
sangat mudah
Dalam bahasa PHP jika PHP memiliki versi terbaru maka
bahasa tersebut akan mengalami pembaruan secara
otomatis dan akan melaukan proses kompolasi.

4. Bahasa Pemrograman PHP memiliki komunitas yang
sangat besar
Bahasa PHP memiliki komunitas belajar yang sangat besar,
komunitas bahasa ini tidak hanya di dalam negeri saja.
Tetapi di luar negeri juga banyak komunitas PHP lainnya.
Dari banyaknya komunitas tersebut anda bisa belajar
bahasa tersebut mulai dasar sampai ahli.

5. BahasaPemrograman PHP memiliki Banyak Peluang untuk
Mencari Pekerjaan
Bahasa pemrograman PHP bersifat open source yaitu bisa
membuat aplikasi dan website. Dengan begitu banyak
perusahaan yang membutuhkan programmer dengan
bahasa ini.
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Kekurangan Bahasa PHP

Kelebihan yang dimiliki bahasa pemrograman PHP memiiki

banyak kelebihan. Meskipun banyak kelebihan, bahasa

pemrograman ini memili kekurangan juga. Berikut merupakan

kekurangan dari bahasa pemrograman PHP.

1. Memiliki Saingan yang Sangat Banyak
Pada bahasa pemrograman PHP ini sangat mudah untuk
dipahami bahkan orang awam pun tentu bisa mempelajari
bahasa ini. Sehingga bahasa pemrograman ini memiliki
banyak pengguna. Dan jika anda mencari pekerjaan akan
mendapatkan saingan yang sangat banyak dan juga ketat.

2. Program PHP Mudah Ditiru oleh Orang Lain
Pada bahasa pemrograman PHP ini, jika kita membuat
sebuah program dengan bahasa ini sangat mudah untuk
ditiru oleh orang lain dan dimodifikasi isi dari website
tersebut. Supaya program anda yang buat memiliki
keamanan yaitu menambahkan fitur add on. Sayangnya,
fitur ini berbayar.

Cara Download dan Installasi Xampp

Sebelum anda memulai untuk membuat program PHP, terlebih
dahulu anda harus meng-install software xampp, xampp
sendiri memiliki kelebihan yaitu bisa di install di semua sistem
operasi baik itu windows, linux, dan mac os. Jika anda ingin
mendownload  software  tersebut salin link ini
https://www.apachefriends.org/download.html
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Download

DocumentationFAQS
==}{AHPF' for Windows 7 427 8014 &8.11
‘arien Chesiiem Sine
WIFHPTAIT mdé shat
4 (FHPAD M md§  shal e
PHFE 1L mdé shal
Add-ons
o [ cuasms ]
) :

Gambar 3.1 Halaman download xampp

Kali ini kita akan mendonwload PHP versi terbaru. Sebelum
kalian mendownload anda harus tahu perangkat 64 bitatau 32
bit. Setelah itu kalian download dan jika selesai kalian buka
aplikasi tersebut.
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KAMPR Cantrol Panelv3.3.0 [ Compiled: Apr fith 2001 | - 0 X

XAMPP Control Panel v3.3.0
Modulss 3
hlststad
Sevice Module  PID(s) Portis)  Actions 4
Apache Stat | | Admn || Confy || Logs B Shel
MySaL Start Bdiin Confly Logs _ Evplorer
FieZita Start Adrin | Confly || Logs I Services
Mercury Start Aaimin Config Logs i Hek
Tomest Start Adimin Config Logz 1 out
073238 PW [main]  there will be a security dialogue o things will break! So think ]

W [main]  about running this application with adminisirator rights!

J3238 W [main]  XAMPP Installation Directory: "e\xamppl

I

|

|

(03230 W [main]  Checking for prerequisites
(03241 B0 [main] Al prereguisites found
I

I

I

JA241 BN [main]  Inifislizing Modules
JA24T BN [main] - Starting Check-Timer
D241 BN [main] - Control Panel Ready

Gambar 3.2 Halaman control panel xampp

Pada tampilan ini kita meng klik tombol start pada Apache dan

Mysgl. Tunggu sampai apache dan mysql bewarna hijau.
Berikut merupakan contohnya.
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E HAMPP Control Panelw3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2081 ] -

XAMPP Control Panel v3.3.0

Modules

Service Module  PiDis) Portis)  Actions
Apache 15;::;; 80, 443 o Admin Canfig Logs
WSl o2 06 Adnn | Config | Logs
FleZila Sta Admin Canfig Logs
Mercury Start Admin Config Logs
Torncst Sterd Admin Carfig Logs

BOTOS AN [main] Al prerequisites found

B:07:05 Al [main] Initializing Modules

BOTOS AN [main]  Stating Check-Timer

B-07:05 Al [main] Cortral Panel Ready

BOTO7 AN [Apache]  Attempting to start Apache app.
BOT08 Al [Apache]  Status change detected: running
BOTO9 AN [mysal]  Attempting to start MySGQL app..
BOTI0AN [mysql]  Status change detected: running

O A
" Config
&) Netstat
B shel

Expriorer

F. Services

i Hep

| Gui

|

Gambar 3.3 Halaman control panel xampp start apache dan mysql

Setelah itu anda membuka browser kalian search localhost dan

akan menuju ke halaman website seperti ini.
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XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 8.0.8

Community
Gaﬁiﬁar 34 halanﬁn x-ainr-np-n |-:|nat.i.'.1“hrnv-|rser“ |
Disini bisa anda lihat bahwa php anda sudah ter install dan siap
untuk membuat program dengan bahasa PHP. Jika kalian ingin

melihat detail dari PHP anda bisa melalui PHPinfo. Berikut
merupakan contohnya.

Sywem iatives WT DEERTOP-LESEME 100 ks 15047 Minciows 101 ANDSL

B e An T 1

E ] oo Y I St 2018 Daladsma [10 0 17783

oo | vesaizes 2

ity &

Confapare Commund CHOPL NS B0 Mt P QRN -l SNE U "ot k- Bid o par” " p80-
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£ T - rable romySoneb raed - wthag rabee” e ihoge

e Y it 11 Hingiir
Enabid
Lt Hae [phe L Pty
ool o P attenipfgeng i
“Sran i o for ol ni fles )
Adbiwrd e el
e FiEict]
g} e
Ford it A2
D Eviriatn B AP ORI TS VEHE
L APOIRIA T SE1E
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el Sl Hilieny rEaEki
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Gambar 3.5 Halaman versi PHP dalam xampp
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Struktur Dasar PHP

Pada sub bab ini kita akan mulai belajar dasar dari bahasa
pemrograman PHP terlebih dahulu sebelum membuat sebuah
game pada PHP. Yang pertama-tama kalian harus terlebih
dahulu membuat file php terlebih dahulu. Untuk membuat file
ini berbeda dengan html, css dan javascript yang menaruh file
3 program tersebut disembarang tempat, berbeda dengan php
pembuatan file php dan harus ditempatkan di folder xampp
yang kita buat. Berikut merupakan langkah-langkahnya.

1. Langkah pertama ialah membuat file php di dalam text
editor yang kalian gunakan lalu klik save as atau tekan
ctrl + s. Lalu kalian menuju ke Local Disk (C:). Setelah
itu masuk ke dalam folder bernama xampp.

o Sove A5 X
\a « A ' r ThisPC » LocalDisk (C3) » v 0 0 Search Local Disk {
Organize »  New folder = a
@ OneDrive [ame Date modified Type
AndD /0 31BAM  File folder
v [ This PC II , . -
_ Composer 0N 12T AN File folder
§ 30 Objects ms office B0 1040 P File Folder
I Desktop Perflogs 1/T2M9414PM  File Folder
| Documents Program Files 1818202119557 .. File folder
& Downloads Pragram Files (x88) 1274/201 B:49PM  File folder
J‘l Wusic Users B0 TIEAM il folde
& Pictures Windows T30 433 PM File Folder
xam N0 55IPM  File folde
B Videos o
» = Local Disk(C) v « 4]
File name: | index.,php "
Save astype: | Plain Text v

A Hide Folders Cancel

Gambar 3.6 Proses meletakkan dalam file melalui Local Disk(C:)
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2. Setelah itu anda cari folder bernama htdocs dan anda
klik folder tersebut. Setelah itu anda save project anda

pada folder tersebut.

o Sove b »
Ll v P © Local Disk (C3 » =ampp » [ 2 Searchxampp
Organize + Mew folder - a
~ . - - adif - ~
& e lirive S ETT [izte rmodified Type
ELLE Tra0d2021 520 00 File fiolde
B This PC i o o
apachs T30F2027 520 40 File fiolde
-3 30 Objects cgi-hin A0 S AM | Folder
B Deskiop contrib PrA0/I021 S0 AN File folde
Documents FileZillzFTP TrA0021 S22 A File fiolde
4 Dowrloads htdocs 12/8/2021 256 PM File fiolder
B Music install 73042021 5122 AW le folder
P 0] 520 A File folde
= Pichures licemzes /2027 520 20 | |
locale Fra0d01 Si20.am File Falder
8 videos ) o - -
FruailmiiFnit TOAWIA S 30 ARA File frldar
i Local Disk (T} v € >
File name: | index.php -
Save as type:  Plain Text w
A Hide Falders Sawe Cancel

Gambar 3.7 Proses meletakkan file php dalam folder xampp

Membuat Game Berbasis Website Menggunakan |avascript & PHP | 107




Setelah kalian tahu pembuatan dan tata letak untuk menaruh
file php, sekarang kita membuat program. Sekarang kita coba
menuliskan hello word dalam bahasa pemrograman PHP.
Dalam bahasa pemrograman PHP untuk menampilkan tulisan
ada banyak cara. Berikut merupakan contohnya.

1. Carayang pertama

Gambar 3.8 Cara menampilkan pada browser cara pertama

A

Cara yang kedua

Gambar 3.9 Cara menampilkan pada browser cara kedua

Jika anda ingin melihat hasil dari program php anda berbeda
dengan cara melihat program html anda. Langkah-langkanya
adalah anda masuk ke browser anda lalu ketik localhost/nama
file project anda.php. Berikut merupakan contohnya.
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C i) localhost

Hello world

Gambar 3.10 Hasil dari script echo

Jika anda memasukkan nama file anda dan anda kekurangan
memasukkan .php anda akan menyebabkan seperti ini.

Not Found

The resqaesied TTEL was 1ot Sousd o thes serer
Apacke 7448 (Wintd) OpeaZIDIL 11k PRPE0.8 Sereer ¢ localiingy Port 80

Gambar 3.11 Jika salah atau typo memasukan nama file pada
pencarian browser

Konstanta dan Variabel dalam PHP

Arti dari variabel adalah berfungsi sebagai menampung data
baik berupa angka dan juga huruf.Dan data ini juga bisa
berubah ubah. Berbeda dengan konstanta memiliki fungsi yang
sama dengan variabel tetapi data di dalam konstanta tidak
dapat dirubah.

Berikut adalah contoh cara penulisan variabel dalam bahasa
PHP.

Tabel 3.1 Aturan penulisan variabel dalam PHP

Benar Salah
$alamat $2alamat
$alamat rumah $alamat rumah
$alamatswa $namakamu?
$alamatrmhbudi $nama.anda
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Berikut merupakan contoh program dari penjelasan variabel
dan konstanta dalam bahasa PHP.
e Konstanta

Gambar 3.12 Script penggunaan konstanta

Berikut merupakan hasil dari script tersebut jika ditampilkan
pada browser.

C i) localhost

Narma : Subardjo Nip : 20051204091

Gambar 3.13 Hasil script konstanta dalam PHP
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e Variabel

<?php
$nama = "Subardjo”;

$nip = "20051204091";

"Nama : $nama . "<br>";

"Nip : $nip,

Gambar 3.14 Script penggunaan variabel

Jika anda ingin menampilkan pada browser maka hasilnya
akan menjadi seperti ini.

Narna : Subardjo
Nip : 20051204091

Gambar 3.15 Hasil script penggunaan variabel

Tipe Data dalam Bahasa PHP

Tipe data merupakan hal yang sangat penting dalam
pembuatan program. Tipe data merupakan sebuah interuksi
agar si program dapat berjalan sesuai dengan interuksi dari
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tipe data. Contohnya kita mempunyai 2 bilangan yaitu 4 dan 10
jika kita membagi kedua angka tersebut dengan tipe data
integer akan menghasilkan nilai 2. Dan jika anda memasukkan
tipe data float hasil niali akhirnya adalah 2,5.

Pada  bahasa  pemrograman  php, jarang  sekali
developer /programmer menggunakan tipe data variabel.
Karena bahasa PHP akan otomatis menginterpreter dengan
sendirinya. Namun, dalam proses pengembangan sebuah
program, developer menggunakan serta mendefinisikan tipe
data variabel. Dalam bahasa PHP mensuport tipe data primitif.
Berikut merupakan tipe data primitif pada bahasa PHP.

1. Integer
Float
Boolean
String
Object
Array
NULL

N oy s W

Berikut merupakan penjelasan dari tipe data pada diatas.

Tipe Data Integer

Pada Tipe data ini berfungsi sebagai tempat penyimpanan data
berupa angka bilangan bulat. Meskipun kita membuat 2
variabel dengan isi data masing masing angka bilangan koma
tetap hasilnya akan bernilai angka bulat.

Berikut merupakan contoh script tipe data integer pada bahasa
pemrograman PHP. Disini kita memakai echo dan var dump
sebagai menampilkan hasil tipe data.
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Gambar 3.16 Script menggunakan tipe data Integer

Berikut merupakan hasil dari script diatas jika kita tampilkan
pada browser.

Vanabel a: 20
Variabel b: 10
Vanabel c: 25
Vanabel d: 60
Variabel e: 70

int(70)
Gambar 3.17 Hasil script menggunakan tipe data integer
Tipe Data Float

Pada tipe data ini, hampir sama dengan tipe data integer.
Integer menghasilkan angka bernilai bulat kalo tipe data float
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digunakan untuk angka bernilai decimal berikut merupakan
contoh scriptnya. Disini kita memakai echo dan var dump
untuk menampilkan data.

($Ratarata);

Gambar 3.18 Script PHP menggunakan tipe data float
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Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

Nilat Basis Data: 11.5

Nilai Pemrograman Website: 15.5
Nilai Sistem Operast 10.5
Rata-rata Nilar 12,5

float(12.5)

Gambar 3.19 Hasil script menggunakan tipe data float

Tipe Data Boolean

Pada tipe data ini, terdapat 2 value atau nilai yaitu true dan
false. Tipe data ini sangat simple, tetapi tipe data ini
membutuhkan logika yang sangat kuat jika menggunakan
metode ini. Berikut merupakan contoh script Boolean.
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0
<?php

$apakahMahasiswalulus = false;
$apakahMahasiswaSudahUjian = true;

($apakahtahasiswalulus);
n '_I_][' _‘_:.II ;

($apakahMahasiswaSudahUjian);

Gambar 3.20 Script menggunakan tipe data boolean

Berikut merupakan hasil dari script diatas jika anda tampilkan
pada browser.

bool(false)
bool(true)

Gambar 3.21 Hasil script menggunakan tipe data boolean

Tipe Data String

Tipe data ini merupakan sebuah penyimpanan data berbentuk
teks atau kata. Tipe data string ditandai dengan tanda ” atau
tanda “". Berikut merupakan contoh dari script tipe data string.
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Gambar 3.22 Script menggunakan tipe data string

Jika kita tampilkan pada browser maka akan menjadi seperti
ini.

MNama Depan: Achmad

Nama Belakang: Subardjo

Nama lengkap : Achmad Subardjo

Gambar 3.23 Hasil script menggunakan tipe data string

Tipe Data Object
Pada tipe data ini berfungsi tidak hanya menyimpan data saja

tetapi juga bisa memberi informasi bagaimana megelolah data
tersebut. Pada tipe data ini berisikan tipe tipe data lain
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contohnya float, integer, string, dll. Berikut merupakan contoh
tipe data object.

<?php

rlass Nama

Nama( ) ;

Gambar 3.24 Script menggunakan tipe data object

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

C i) localhost

WNamalcu Budi

Gambar 3.25 Hasil script menggunakan tipe data object
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Tipe Data Array
Pada tipe data ini berfungsi sebagai menyimpan kumpulan
data. Pada tipe data array diawali dengan tanda [ dan diakhiri

dengan tanda ]. Sekarang kita akan buat kumpulan nama
pegawai. Berikut merupkan contoh tipe data array.

Gambar 3.26 Script menggunakan tipe data array

Disini kita akan memanggil nama budi hartono. Dalam array
untuk menghitung sebuah data dimulai dari angka 0. Berikut
merupakan contohnya.

Gambar 3.27 Script php tipe data array pemanggilan data
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Berikut merupakan hasil jika kita tampilkan pada browser.

C D) localhost

Budi hartono

Gambar 3.28 Hasil dari script menggunakan tipe data array

Tipe Data NULL

Pada tipe data ini befungsi untuk menunjukan bahwa variabel
tidak memiliki sebuah data ataupun nilai. Tipe data null pada
bahasa PHP hampir mirip dengan tipe data null pada bahasa
python. Berikut merupakan contoh scriptnya.

Gambar 3.29 Script menggunakan tipe data null
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Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

- i) localhost

Bisa dibandingkan karena tidak null

Gambar 3.30 Hasil script tipe data null

Kondisi

Pada bahasa PHP kondisi merupakan sebuah pilihan, dalam
php mempunyai 4 macam kondisi yaitu

o [f

o [f.. elseif ... else

o [f..else

e Switch-case

Sekarang kita akan membahas satu persatu dari 4 macam
kondisi.

If

Kondisi if berfungsi sebagai menyatakan satu pilihan kondisi.
Berikut merupakan contohnya.
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2004

“"bilangan bernilai genap”™:

Gambar 3.31 Script php kondisi if

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

C i) localhost

bilangan bermla genap

Gambar 3.32 Hasil script php kondisi if

If.. else if.... else....
Pada kondisi ini dimana user dapat memilih beberapa pilihan.
Berikut merupakan contoh scriptnya.
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F{$x==10){

"bilangan bernilai genap";

1134
angan bernilai ganjil®;

"bilangan tidak ada dalam pilihan";

Gambar 3.33 Script php kondisiif else if else

Pada script diatas jika kita tampilkan pada browser maka
akan menjadi seperti ini.

C (@ localhost

bilangan tidak ada dalam pilihan

Gambar 3.34 Hasil script php kondisi if elseif else
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If.. else...

Pada kondisi ini menyatakan 2 pilihan. Pada program
sederhana biasanya sering dipakai kondisi ini. Berikut
merupakan contoh kondisi if else pada PHP.

($x==35){

"Angka bilangan ganjil";
{

"Angka bilangan genap”,

Gambar 3.35 Script php kondisi if else

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

Angka billangan genap

Gambar 3.36 Hasil script kondisi if else
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Swith-Case

Switch-case merupakan sebuah kondisi dimana berfungsi

sebagai mengecek kebnaran suatu data atau nilai dan memiliki

banyak pilihan. Berikut merupakan contoh script switch-case

Bahasa pemrograman PHP.

< ?php

fangka

ah empat”™;

Gambar 3.37 Script menggunakan kondisi switch-case
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Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini

C () localhost

data angka adalah empat

Gambar 3.38 Hasil script menggunakan kondisi switch case

Fungsi dalam PHP

Dalam bahasa pemrograman PHP, memiliki fungsi lebih dari
1000 dari bawaan bahasa php. Selain itu, anda bisa membuat
fungsi sendiri dalam script php.

Fungsi merupakan sebuah pernyataan yang dapat bisa dapat
anda gunakan beberapa kali dalam script anda. Sebuah fungsi
tidak secara otomatis akan dieksekusi dalam sebuah halaman
website. Tetapi sebuah fungsi akan dieksekusi ketika fungsi
tersebut dipanggil.

Sekarang kita akan membuat fungsi dalam bahasa php. Kita
akan menuliskan fungsi myFunction() dalam script php dan
diawali dengan { dan dikahir dengan }. Berikut merupakan
contohnya.
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<?php

myFunction() {
"Hello Dunia":

il r| Inction '. " 3

Gambar 3.39 Script fungsi PHP

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

C (@ localhost

Hello Dumnia

Gambar 3.40 Hasil script fungsi PHP

Argumen pada Fungsi PHP

Pada fungsi PHP ini, data/nilai pada php akan dilanjutkan ke
dalam fungsi melalui argument. Argument dapat anda
tentukan setelah nama fungsi. Anda bisa memasukkan
argument sebanyak banyaknya dalam fungsi tersebut dengan
cara menambahkan tanda koma setiap argument.
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Berikut merupakan contoh script dari argument pada fungsi
php. Disini kita akan memakai dengan sebuah argument yaitu
$fmahasiswa. Setelah itu kita membuat sebuah fungsi yaitu
teknikinformatikaName(). Disini anda menambahkan nama
dalam fungsi.

($fmahasiswa) {

Gambar 3.41 Script php menggunakan argumen
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Berikut merupakan hasil dari script di atas jika kita tampilkan
pada browser.

supayo Joko.
Dono Joko.
Darwmn Joko.
sukya Joko.,
sukaman Jolko.

Gambar 3.42 Hasil script php menggunakan argumen

Sekarang kita akan menggunakan 2 argumen yaitu $fname dan
$fyear. Berikut merupakan contoh scriptnya.

Gambar 3.43 Script PHP menggunakan 2 argumen
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Berikut merupakan hasil script jika kita ditampilkan pada
browser.

C i) localhost

Joko Purba. lahir pada tahun 2002
Handoko Purba. lahur pada tahun 2001
Cahyono Purba. lalur pada tahun 2000

Gambar 3.44 Hasil script PHP menggunakan 2 argumen

Data Default Argument pada PHP

Berikut merupakan contoh penggunaan default argument pada
bahasa PHP. Disini kita akan memanggil sebuah fungsi yaitu
setWeight() dan tanpa menggunakan sebuah argument.

Gambar 3.45 Script PHP menggunakan data default
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Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

C () localhost

The weight 15 : 350
The weight 15 : 70

The weight 15 : 150
The weight 15 : 100

Gambar 3.46 Hasil script PHP menggunakan data default

Fungsi PHP mengembalikan nilai/return

Dalam bahasa pemrograman PHP, ada suatu fungsi untuk
mengembalikan nilai. Untuk fungsi pengembalian nilai pada
bahasa php kita menggunakan fungsi return. Berikut
merupakan contoh script pengembalian nilai.
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Gambar 3.47 Script PHP menggunakan return

Jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan menjadi
seperti ini.

i i) localhost
20+15=735
15+ 16 =31
5+8=13

Gambar 3.48 Hasil script PHP menggunakan return

Looping /Perulangan pada PHP

Pada sub bab ini kita akan mempelajari tentang looping pada
bahasa pemrograman PHP. Looping artinya perulangan jadi
biasanya kita menulis kode yang sama secara manual dan akan
memakan waktu. Tetapi adanya looping ini kode untuk
perulangan tersebut akan menjadi ringkas dan anda tidak
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perlu memakan banyak waktu untuk menulis scriptnya.
Berikut merupakan macam macam looping pada bahasa
pemrograman PHP.

Tabel 3.2 Definisi dari macam macam perulangan

Macam macam looping Definisi

while While merupakan sebuah
looping melalui sebuah barisan
kode, selama kondisi yang anda
tentukan benar.
Do while Do while merupakan sebuah
looping memalui barisan kode
minimal sekali, selama kondisi
yang anda tentukan benar.

For For merupakan sebuah looping
dengan melalui blok kode dalam
beberapa kali.

Foreach Foreach merupakan sebuah

looping dengan dengan melalui
blok kode dengan mneggunakan
tipe data array.

Setelah kita mempelajari dari definisi dari masing masing
looping. Sekarang kita akan menerapkan looping pada php
melalui script. Berikut merupakan macam macam contoh
looping pada PHP.
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While

Gambar 3.49 Script PHP menggunakan while

Pada script diatas kita menggunakan variabel a yaitu 0. Setelah
itu kita membuat perulangan menggunakan while disini kita
menggunakan tanda <= artinya kurang dari sama dengan.
Berbeda dengan tanda < kalo anda memasukkan tanda < hasil
akhirnya akan kurang dari 10. Disini kita juga memakai $a++
yaitu logika a=a+1 berbeda dengan ++a artinya adalah a=1+a.
Berikut jika kita tampilkan pada browser maka hasilnya akan
menjadi seperti ini.
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localhost

— WD 00 =) O B = O

Gambar 3.50 Hasil script php menggunakan while

Do-while

Gambar 3.51 Script PHP menggunakan do while
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Pada script perulangan do-while kita menggunakan variabel x
dengan nilai 0 pada do, kita memasukkan echo sebagai
menampilkan data dan <br> sebagai enter. Setelah itu kalian
membuat post increment pada variabel x. Setelah mengisi do
kita akan mengisi while yaitu sebuah kondisi untuk variabel x
dan kita akan menentukan batasan looping. Berikut
merupakan hasil script do while jika kita tampilkan pada
browser.

C (O localhost

) B = O

Gambar 3.52 hasil script php menggunakan do while
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For

<?php
($a =1; $a<=10; $a++){

i g

$a<br>",;

Gambar 3.53 Script PHP menggunakan for

Pada Script prerulangan for kita bisa mendeklarasikan sebuah
variabel ke dalam perulangan dan langsung mengeksekusinya.
Berikut hasil dari script perulangan for.
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& i) localhost

— D 00 =) Ohouh B p

Gambar 3.54 Hasil script php menggunakan do while

Foreach

($array $nama ){

"Data nama :

Gambar 3.55 Script php menggunakan foreach

Pada looping menggunakan foreach, kita menggunakan tipe
data array sebagai isi dari perulangan tersebut. Berikut hasil
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dari script foreach jika kita tampilkan pada browser maka
hasilnya akan menjadi seperti ini.

(& i) localhost

Data nama anggota kelompok Joko
Data nama anggota kelompok Dom
Data nama anggota kelomp ok Gunawan
Data nama anggota kelompok Anl

Gambar 3.56 Hasil script PHP menggunakan foreach

Membuat Game pada Bahasa Pemrograman PHP

Setelah kita mempelajari dasar dasar pada bahasa
pemrograman PHP sekarang kita akan melakukan pembuatan
game pada PHP disini kita membutuhkan sebuah file php dan
kita menggunakan internal css supaya menghemat file. Disini
kita akan membuat sebuah game sederhana yaitu game suit
dan musuh kita melawan computer berikut merupakan
langkah langkah pembuatan game.

1. Kita membuat struktur html terlebih dahulu. Disini kita

menggunakan html 5. Berikut merupakan contohnya.
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Gambar 3.57 Struktur html untuk pembuatan game PHP

2. Setelah itu, kalian membuat struktur untuk membuat
pikiran dari komputer melalui bahasa pemrograman
PHP berikut merupakan contohnya.

Gambar 3.58 Script membuat logika komputer
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3. Setelah itu tahap selanjutnya adalah membuat sebuah
input untuk pemain antara user dan computer berikut
merupakan contohnya.

Gambar 3.59 Membuat input pada user
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4, Tahap selanjutnya adalah kita membuat logika pada
game tersebut menggunakan bahasa pemrograman
PHP, berikut merupakan contohnya.

Gambar 3.60 Membuat logika game
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5. Tahap selanjutnya adalah kalian membuat sebuah
pernyataan untuk mengetahui siapa yang menang dan
siapa yang kalah. Berikut merupakan contohnya.

Gambar 3.61 Membuat hasil menang atau Kalah terhadap user dan
komputer
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6. Setelah itu kalian membuat style c¢ss untuk
mempercantik  halaman game anda. Berikut
merupakan contohnya.

Gambar 3.62 Styling game pada PHP
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7. Setelah itu kalian masuk ke halaman game anda.

GAMES SUIT

MASLICAN - GAJAH ! SEMUT | ORANG [ Catatan: Jangan Ada Sepas

Gambar 3.63 Halaman game suit PHP

8. Setelah kita melakukan kalian coba game anda. Berikut
merupakan contohnya.

GAMES SUIT
MASEAN | GARH | SEMUIT {ORANG { Calatan  Jangan Ada Sepasi )
i [ |
Kamu memlih : GAJAH dan Komputer memilih : GAJAH
HASILNYA SERI !

Gambar 3.64 Contoh hasil antara user dan komputer
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GLOSARIUM

A
Argumen = merupakan sebuah fungsi inputan jika fungsi
tersebut dipanggil.

Assignment = merupakan sebuah cara untuk memberi nilai
pada sebuah variabel dengan memiliki 2 cara yaitu mengcopy
nilai atau data dari data variabel lain.

Array = merupakan sebuah tip data untuk menampung banyak
data. Data tersebut bisa bernilai angka maupun kata.

B

Boolean = merupakan sebuah tipe data yang memiliki 2 nilai
yaitu true dan false.

Browser = merupakan sebuah tempat pencarian dan juga
biasa menjadi tempat untuk melihat hasil dari kodingan.

C
Client side programming = merupakan scripting yang
bertuju kepada tampilan website.

Const = Variabel yang bernilai konstanta

D

Data = merupakan sebuah kumpulan fakta vyang
menggambarkan suatu keadaan. Dalam pemrograman data
adalah bisa merupakan angka dan kata.

DOM (Document Object Model) = merupakan sebuah cara
pada bahasa pemrograman javascript untuk melihat
document document pada HTML.
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Do-while = merupakan salah satu perulangan hasil dari
modifkasi dari perulangan while. Perulangan pada do-while
adalah pemindahan posisi pemeriksaan suatu kondisi ke akhir
perulangan.

E

Embedded script = Merupakan sebuah sisipan bahasa
pemrograman ke dalam dokumen html.

External script = merupakan penulisan bahasa pemrograman
di luar file html tetapi file html dan file bahasa pemrograman
tersebut tersambungkan oleh syntax.

F

Function = merupakan sebuah kode dalam program untuk
menyelesaikan tugas tugas tertentu.

For = merupakan salah satu jenis perulangan atau looping
yang dapat mengerjakan sebuah pernyataan berulang-ulang.

Foreach = merupakan salah satu jenis perulangan atau looping
yang di khususkan untuk bertipe data array.
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