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Secara masional disebutkan bBabwa tujuan dari soatu
pendidikan adalah “mengembangkan potensi peserta didik wntuk
memiliki kecerdasan, kepribadizn dap akhlak mulla” Tujuan ind
berhubungan dengan pendidikan karakter yang mana telah
tercantum dafam pasal | UU Sisdiknas tahun 2003, Salafudin
{2013] memaparkan babwa pemerintah maupun pihak swasta
telal menyelenggarakan pendidikan nasional dengan - tujuan
untuk membentuk masyarakat yAaNE herkarakter,
hortanggungjawab  secara  spiritual maupun  material dalam
terciptanya suatu masyarakat yang adil dan makmur di Indonesia.

Pentingnya  pendidikan  karaktéy diharapkan  biza
memberikan  kesadaran kepada para tepaga pendidik agar
senantiasa membangun karakter peserta didik dalam segala
kegiatan pembelajaran baik di sekolah mavpun di universitas
schagal sarana pembentokan pritaku, pengayaan nilal individu
dalam membangun fgur peserta didik vang bertauladan. Upava
pembangunan karakter peserta didik harus dioptimalkan oleh
pura atau  dosen denpan cara mengintegrasikan pendidilem
karakter di kelas melalui aktivitas pembelalajaran. Karena hal itu
merupakan misi terbesar pendidikan nasional vang menuntut
semua tenaga pendidik mempunyai kepedulian tinggi terhadap
sikap, karakter, dan moral bangsa lodonesia Sejalan dengan
penjelaskan  Chapman (2011] bahwa pendidikan karakter
memiliki fungsi yang sangat besar. Oleh karena itw, jika
pendidikan karakter dimplementasikan dengan benar pada
kurikulum yvang diterapkan di sekolah maka dampaknva dapat
membuat dunia yang berbeda artinya hal ini akan berpengaruh
pasitf terhadap kehidupan seluruh siswa vang terlibat,

Berdasarkan pemahaman di atas, sabagai tenaga pendidik
dalam bidang metematika memiliki tanggung jawab dalam
mendukung pengembangan pendidikan berkarakter bagi para
peserta didik sejak dsia  dind, Apbeola dan Tsal [2012)
menambahkan bahwa pada hakikatnya tujuan awal pendidikan
karakter adalah wntuk memberi contoh karakteristik karakter
yang baik bagi siswa.

Sebagai  upaya untuk memaksimalkan  penerapan
pendidilkan karakter pada pelajaran matematika vang sesual
dengan kurikulum  di sekolah, maka diperiukan  keterkaitan
diantara strategi pembelajaran dengan pencerapan. pendidikan
karakter. Beberapa mater! dalim . matematika bersifat abstrak
sehingga dalam pembelajarannya diperukan suatu strategi yvang
sesual agar tujuan dari pembelajaran ditentukan dapat tercapai.

1




Berdasarkan permyvataan Hadi T2017)  menyatakan bahwa
matematika sudah dianggap sebagai momok bagl sebagian besar
siswa,

Kebenaran darl fakta tersebut dapat dilibat dart prestast
siswa Indonesia yang rendah pada bidang matematika, Sebagai
contoh, setiap tahun siswa Indonesta mengikuti olimpiade
matematika internasional, namun hanva sedilkit yang dapat
metath medall, Selain itu, siswa kelas 5 SMP Indonesia mendedokt.
peringkat 34 dari 38 negara berdasarkan TIMSS [Third
intemationel  Mathematics: ond  Science  Study) dan dapat
diperhatikan hasil Pisa 2015 (Programme I[nternational for
Students Assesment) Indonesia dari 70 negara menduduki
peringhat 63,

1.1. Peran Penting Kreatifitas dalam Kegiatan Belajar
Mengajar

Guru  yang merupakan tenaga pendidik perlu
melakukan pembenahan terhadap metode mengajar pada mata
pelajaran matematika, Sebab sevingkali ketidaksukaan sizwa
ferhadap mata pelajaran matemstika tidak pada esenst
materinya, namun kebih kepada metdde gura saat mengajar. (oi
terlihat - dari hasil wawancara awal tanggal 17 Ma 2017
terhadap beberapa siswa tingkat SD/MIL. Berdasarkan hasil
wawancara awal ditarik suatu kesimpulan bahwa  siswa
mencintal matematika karena Bkior guri vang menyenangkan
mencapai B0%. Akan tetapi, mindset. berubah menjadi tidak
suba ketika siswa belajar matematika bersama puru yang
kurang menyenangkan. Apabila pemikiran negatif ini tidak
segera diatash, maka dampaknya akan terasa darvi SD/MI
sampai pada jenjang hurikumya' yaitu S5MP, SMA, terlebih pada
tingkat perguruan tinggi. Mindset peoserta didik yang negatif
dapat  berakibat pada  terhambatnya.  gura  dalam
menumbuhkan  pendidikan karakter di kelas, Boaler (2013)
memaparkan bahwa  kepercavaan  terhadap mindset
berpengaruh pada ketidakseimbangan suatu pendidikan, hasil
prestasi rendah, serta partisipasic Oleh karena itu, diperlukan
strategi  vang tepat cdengan suasapa  vang haik dan
menyenangkan ketika mengajar matemarika

Henriksen dan Mehta (2016) memaparkan dengan felas
bahwa dalam kualitas berpikir terdapat salsh satu hal vang
paling penting dan dibutulkan dalam mewnjudkan kesuksesan
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pada abad ke-21 valtu kreativitas: Kontelks matematika dalam
dunia nyara yang diperfukan adalah pemikiran yang kreatif,
irrventil; dan kolaborasl,

1.2 Strategi FExperiential Learning Sebagai Alternatif

Pembelajaran

Strategi  wang digunakan dalam pembelajaran
matematika dimana pembelajarannva - mengaitkan  suatu
konteks kehidupan sehari-hari adalah experientiof feorning. Ini
adalah salah satu pilthan strategi pembelajaran yang dapat
dipakai untuk siswa 5D/MI dalam membentul karakter serta
mindset cinta matematika yang mana konteks diambil dard
dunia nvata

Pendekatan pokok. dalam experiential learning adalah
frame. Fokus utama dalam gome pembelajaran terletal pada
peserta vang aktif, sehingga hal ini dapat digunakan sebagai
leomponen dalam pengalaman pembelajaran yang inovatif dan
dapat membuat siswa senang. Experfential learning tidak
hanya diterapkan agar peserta didik senang dalam mengikuti
pembelajaran, namun lebih sebagai media untuk menggapai’
suatu tujuan (Siberman, 2014). Oleh sebab itw,  alternatil
penyelesaian yang dipilih dalam membentuk karakter dan
pemikiran cinta terhadap matematika ini yaitu dengan
mengembagkan perangkat pembelajaran.  Pengembangan
perangkat  experientiad  learning  pada  pembefajaran
matematika berlandaskan pada gome inl pertama kali
dikembangkan oleh Lorraine Ukens (Silberman, 2014) dengan
mengaitkanmya pada soal dalam bentuk cerita. Alasan peneliti
menggunakan soal cerita pada materi matematika sebab
mengacu pada paparan Sajadi (20137 babwa scal cerita
mierupakan salah satu unsur penting karena menggéhu ngkan
masalah matematika dan-aplikasinya dengan apa yang secara
nyata terjadi sehari-hari yang mana di- dalammya terdapat
proses: pemecathan masalah matematis. Sajadi (2013) juga
menjelaskan babwa ada banyvak siswa yang masih tidal bisa
menjelaskan  dengan tepat permasaldh matematika yang
diberikan, sebagian mereka bahkan tidak mampu memakai
fiksasi, dan semangat mereks vang rendah, serta beberapa
juga enggan dalam menentukan pemecaban masalah yang
bhechentuk spal cerita

Fakta ini diperbuat dengan hasil wawancara pada
tanggal 17 Mei 2017 vang ditujukan kepada para guru
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matematika  di SD/ML didapat . sustu  informasi terkait
banyaknya siswa yang masih kesulitan dalam memahami
mater] berbentul seal cerita Pepelith memperkuat informyasi
tersebut dengan memberikan - sata contoh  soal  cerita
gederhana pada materi operasi bilangan bulat yang melibatkan
lebib dari satu operasi hitung, beberapa hal yvang menjadi
penyehab  banvak siswa melakukan kesalahan  menurut
Sukirman (1985) diantaranya kesalahan konsep, interpretasi,
prinsip,; serta salah datam operazi. 5oal yang disajikan dalam
wawancara adalah sebagai berikut ;

"Pak Jovo mempunyai 720 telur avam. Telur ayvam
tersebut akan diletakkan ke dalam beberapa keranjang, Setiap
keranjang dapat memuat 40 telur Pale Joyo juga mem punyai
telur  itik 15 keranjang.  Jumlah  telur  Pak  Joya
seluruhnya.. keranjang.”

Siswa selanjutnya ditanya dan diminta untuk mencari
javaban dari soal di atas, hasilnya sebagian ziswa menjawaby
tidak tahu, hahkan diantara mereka lanpsung mengatalkan
bahwa "Saya bingung harus diapakan terlebib daholu dan
operasi apa yang seharusnya digunakan, Bo.” Namun juga
rerdapat siswa vang bisa mengertd apa vang dimakswd dalam
soal tersebut. Sefain itu, terdapat juga iswa bisa mengerjakan
namun merasa ragu atau tidak percava diri terhadap jawaban
vang diperoleh sembari mengatakan “Betul tidak, Bu? Sava
agak rag.” Hal ini menandakan siswa tersebut belum mampu
memahami tentang konsep dengan baik dari pelajaran vang
sudah dizjarkan,

Berdasarkan femomena nyata yang terjadi, observasi
awal, dan kajian yang sudah dilakukan, maka buku ini akan
membzhas tentang teori dan praktik strategi experientiol!
fearning berbasls gome dalam kegiatan belajar mengajar pada
bahan ajar berbentuk seal cerita pada siswa kelas IV 5D /MI
sehingga bisa memberikan kontribusi dan dampak pesitf pada
dunia pendidikan khususnya pendidikan matematika,
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Strategi Experiential Learning







Bab im okon menpelskan tentang  besboagur  hal  ferkait
pembelajaran Eksperensial, muki dari definisi, karakteristik, sinak.
serta. dampak  langsung dan tak langsupg  dalam  prakbknya
meenggunakon pembelajaran ini.  Berdasakan kajian-kajian vang
sucdah dilakukan pada jurnal din artikel vang relevan. banyak pam
peneliti sebelumnya yang menggunaban strategt experienial fearming
untuk menuntaskan permazalahsan vang terimdi di donia pendidikian,
diantaranya :
|.  Penelitian yang dilakukan olch Astuti (2016}, pepclition yang

berjudul  “Pembelajaran Berbasi  Pengalaman  (Experiemnial
Learmingy untuk Menimgkatkan Keterampilan Berfikir Kritis dan
Aktivitas Mahasiswa,” Hasil penelitian i menunjukkan bahwa
pembelajaran ekesperiensial dapal meninghkatkan ketarampilan
mahasiswa berfikir secara kritis dan kegiatun-kegiatan belajar
mahasiswa, Yani menambahkan bahwa hal ini dikarenakan model
experieniigl fearnoig lebih kepads peran pokok dari pengalaman
selama  proses  helagar,  Berdasarkan  pengalaman  belajar
mahasiswa, pengaloman-pengalenun ersebur akan  membentuk
pengetahuun yang bermakna bagi mereka dengan fujuan supaya
sussana belajar menjadi menyenangkan dan siuast vang kondosit
terbentuk denoan sendiriny,

2. Sholihah dan Mahlmwdi (2015). . penclitian  yang  berjudul
“Kectckiitun Experiential Learring  Pembelapran. Matematika
MTs Materi Bangun Ruang Sisi Duotar” Penelitian:  ind
menghasitkan svatm kesimpulan  hahwa  Model  expericntiof
Temrming efektil dalam pembelajaran matematika oo yntuk
meningkatkan prestasi siswa dalam mempelajan matermatika dan
apresiast siswa  terhudap matenmtika. Dyahsih  mervarankan
bahws ketika gorg mensrapkan model pembelajaran -dengan
model  experiential  learring hendaknvd  menyiapkan  segala
perangkal vang dibuihkan

3, Pebriania {2003). pepelian. vang berjudol “Pengareh Model
Experwentiad Leaming pada Pombelapran Matematika terhadap
Kemampuan Berpikir Kreatit Siswa Sckolah Dasar”™ Pencliti
menvaakan hasil darl penelitiannyva babwa ada peningkagin
ketrampilan dalam berpikic secara kreatif pada  pembelajaran
matematika dengan menerapkan Expementiod fearning.

d. ‘Srigni {2015}, peneliian dengan berjudul “Penerapan Model
Pembelajaran  Fxperienfod  Learsing  uniek  Menmgkatkan
Kemampuan Menulis Paragraf Deskripsi pada Seswa Kelas. VI B
SMP Negeri 2 Tampaksiring:™ Hasil akhir dard penelitian im
digimpulkan babwa skill dalam menolis paragraf deskripsi oleh
aisvwa kelas VI B di SMP Megeri 2 Tampaksiring meningkat
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dengan. mengimplementastkan experiential learning: Sclam itu,
upava meningkatkan ketrampilan menubis paragraf deskripsi,
sehagiun  besar swa menunjukksn respon vang pesitif  dart
aplikas] exporieniial leariing,

§. Piercy (2002} dengun judul penelition “Edgperienial Leaming
The Case of the Provicrion Game” pada penelitisn i Niall
mengungkapkan  bahwa  Teknik  pembelajaran  eksporiensial,
seperti latihan simuilasi bisnis yang semakin banyak digunakan.
Dengan menggunakon pendekotun experieniil learming berbasis
production CGamre sangal efekif digunukan untuk meminglatkan
keterhibatam dan pembelajaran 51awa

f. Darmiany  (2000%  penclitian  svang  berjudul  “Penerapan
Pembelajaran  Bksperiensial  Deilam  Menpembangkan  Selit
Regulojed Leaming.” Hasil penelitisn int menunjukkan bahwa
Belajar dengan mengeunakan pembelajaran cksperiensial berhasil
menvhaniu - mahssiswa unouk menerapkan. self-regalared ledarning
dalamy  belagr, Darmiany menvaakan babwa pembelajasan
matakuliah Perkembanean Peserta Didik  sukses  membaat
mihasizwas mampu menggunakin SREL pady pembelapran vang
meliputl bebempa tahap berulang yaitu yaite pengalaman nvata
(comerere  eaperience),  efeksi  dreflfeciive  obserovarion ),
pembentukan konsep abstrak (abspeact concepinalizaiion), dan
penglaman aktit {nofive experi-mentatiion) yang ada pada strateg:
ckaperiensial,

7. Kol dan Kolh (2048, penelitian dengan judul “Experiential
Learning Theory: A Dvawiie, Hedisiie Aporocch o Monsezemen
Learning, Edvwoarion grd Developmeni” Hazsil darl penelitian:ing,
Alice memaparkan bahwazanva FEaperiential Learning Theory
dapat  berpuna scbagar Sameword  dalam omenvosun dan
mengaplikasikan program samajemen pendidikan dalam pelatihan
dan pengembangan pendidikan nunggl dan mithagmen.

Hazil permaparan dintas membert kesimpulkin bahwa banyak
peachition terdahulu vang menggunakan stratezi eoperiental learming
untuk mencapal berbaga macam tejuan dan memiliki dampak vang
positit terhadhap pembeiiacan. MNamon, dart sekian banvak jurnal in
arlikel masih: belom. ada vanz membshas  mengenai  metode
experienticd  learning  memadukan  game  pembelajaran dalam
membentuk pendidikan karakter serta pembentukin sudut pandang
mencintal pelajaran matematika. Maka dan itn. dengan adanva buku
i akin dikupas secard terperinci megemal sirateg) experientiol
feamiing khosusonyy - dalam membangun pendidikan karakter dan
mindset cintn matematiks sehingoa dapat dijadikan sebagai alternurif
strategi pembelajaran bagi gure matematika tingkat SEVMI,
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Z.1 Definisi Experiential Learning

Pembelajaran eksperiensial merupakan pembelajaran
yang diawali denpgan melibatkan peserta didik dalam kontels
nyata untuk memperoleh suaty pengalaman he]a;ar yang
selanjutnya mendukung adanya. refleksi  tentang  suatu
pengalaman dalam mengembangkan skil dan zikap atau
metodd@@erpikir vang baru (Schwarte, 2012,

Mﬂ;ﬂﬂ.eﬁ.wpeﬁéntfi::! Learming ialah  sebuah  metede
belajar mengajar vang mampu mendorong siswa untuk ikut
secara aktif dalam setiap kegiatan belajar sehingga: secara
langsung dari pengalamannya tersebut dapat terbentuk suatu
pengetahuan, mengembangkan suatu keterampilan serta arti
sekaligus sikap. Oleh sebab itu, cara ini akan lebih efektif dan
bermakna jika siswa dapat terlibat langsung dalam kegiatan
belajar. Selanjutnya, mereka dapar mengambil nilai secara
kritis dari aktivitas yang diberikan  Selain itu, mereka
@=mperoleh pemahaman yvang kemudian dapat dituangkan
d:-l]am bentuk lisan atau tulisan sesuai dengan rancangan dari
tujuan pembelajaran, Dalam hal ini, katalisator yang dipakai
dalam Expericatial Learning vaitu pengfg@man dengan harapan
dalam proses pembelajaran dapat menclang pembelajar
mengembangkan kapasitas dan kemampuannya. Silberman
[Z014] memaparkan bahwa  experienticl  learning
berdandaskan  pengalaman  praktik/hidup konkrit  serta
terstruktur yang mana dapat mensimulasikan atau hampir
serTupa- dengan pengalaman sesunggubnva:  Pembelajaran
cksperiensial - menggunakan  seremang  nas  metodaloe
[Silberman, 2014), diantaranyva :  pengalaman lapangan,
permainan  peran, gome, simulasi, visualisasi, bercerits,
}-:égtatan petualangan, dll Namun dalam penelitian i, penelit
mengpunakan pembelajaran eksperientiol yvang berbasis gome
pemibealajaran.

Tahap vang menantang gury atau instrukbur dalam
penerdpan  experiential leorming adaldh  menyusun  atau
merencanakan serangkaian alktivitas agar siswa mendapat
pengalaman belajar tentang apa vang mesti tersclenggara
dalam diri sis@l secara beregu ataupun sendiri-sendiri
Kegiatan dalam pembelajaran harus (fardu “ain} berpusat pada
siswa (student-centered leaming). Maka demikian, apakah yang
mesti dikerjakan, apa vang harus siswa kerfakan dan ucapkan
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atau sampaikan harus dirancang dengan baik dan detail. Sama
halva dengan alat dan arana lainnya vang diperfukan dalam
mendukung pembelajaran harus sudak ada dengan benar dan
sudah langsung dapat dipunalkan.

Unsur-unsur  yang secara  mendasar  berbeda
antara Experiential  Learming dengan  konvensional adalsh
sehagat berilut:

Tabel 1. Perbedaan Experiential Learning dan Traditional

l.earakng
: ' Tradisional Content-based
Experiential Learning Taurn ing.
Pkt |Pasit
LEE rlandas pada penemuan Berlandas pada keahlian
irecdiveidu e g ar

IEEF]J;I.EE.L- arah, Partisipatif Iiatu arah, Otokratis
IE’inamiBs&rtﬁ helajar dengan ‘erstruktar serta belajar dengan|

ara melakukan ra mendenEar
IEi&rﬁ'ifa_t terbuka akkupan bersilat terbatas pada
suatu yang tebah baku
endorong agar menemukan erpusat pada tuivan khusus:
E'E:Euﬁlﬂi Eari belajar

Pada strali:gi pembelajaran eksperiensial tidak hanya
cukup memberkan pengetahuan tentang konsep semata.
Alan tetapl, pembelajaran eksperienstal juga. meninggalkan
pengalamman  belajar vang  konkrit melalui  penugasan-
penugasan dengan tojuan ontuk . membangun  sueato
keterampilan. Berikutnya, metode ini akan menjembatani
dan membentuk prozes feedback serta penilaian terhadap
adanya implementasi denpan apa vang haros divujudkan,

2.2 Karakteristik Strategi Experiential Learning

Strategi adalah sustu cara yang teliti yang menyanghkut
staty kegiatan dalam mencapai tujuan. Sedangkan strategi
pembelajaran adalah metode-metede yang dipakai’ oleh guru
dalam memilah aktivitas pengajaran vang akan diterapkan, cara
memilibnya adalah dengan memikirkan kondisi serta suasana,
referensi yang digunakan, keperfuan belajar siswa dan cirri khas
dari peserta didik sesuai dengan tujuan vang dirumuskan dalam
pembelajaran. Dalam strategi pembelajaran barus mengandung
beberapa vaitu terkait telmik, cara dan tahap vang diterapkan saat
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berlangsungnya  keglatan pembelajaran.  Strategl  dalam
pembelajaran memiliki makna yang lebih kompleks dibandingkan
dengan metode dan teknik Semua itu adalah partisi darl stravegi
didalam akbivitas belajar,

Strategi pada experigntiol learning. dirancang serta
diterapkan mulai dari apa saja hal yang dipunyva oleh siswa,
Berdasarkan metodenya dalam belajar, maka pokok hal vang
herkaitan adalsh antara pengalaman yang diperoleh siswa selama
mengerjakan tugas dan akrivitas vang dilakukan. 5ama. halnya
dengan strategi-strategi belajar lainnys, penerapan pembelajaran
eksperiensial menuntut pengajar untuk merivist tahapan-tahapan
belajar agar proses belajarnya dapat berlangsung dengan bagus.

Hamalik (20137 menjelaskan terdapat hal-hal yang mesti
menjadi puasat perhiatian osleh pengajar dalam
mengimplementasikan experientiol learning yaitu:

1. Secara scksama  guru  harus  merencanakan suatu
pengalaman belajar yang sifatnya Gdak tertutup (open
minded} dengan adanya kemampuan atan mempunyvai
seperangkat hasil tertentu

2. Seorang guru mestinya dapat memberikan suatu stimulas
serta semangat untuk mendapatkan suaty pengalaman
pada proses helajar.

3. Peserta didik mampu belajar secars mandiri atan di
kelompok  yang  sedikit  anggota/semwia  kelompok
berdasarkan pengalaman di saat belajar

4, Para peserta didik diposisikan dalam suatu situasi
konkret, maknanyva peserta didik dapat mepentukan
pemecahan dari masalah yang dberikan dan bukan situasi
vang lain.

5. Pesertd didik secara giat ikut serta untek mendapat
pengalaman, mengambil kesimpulan dari divinya sendiri,
meéndapat akibat dari keputusan tersebut.

Seluruh anggota kefompok memaparkan pengalaman yang
telah diperoleh secara tertulis berkaitan dengan apa vang
dipelajari agar pengalaman belajar serta permahaman siswa lebih
luas dalam mengikuti pembelajarab yang berikutnya  akan
berkaitan .dengan macam-macam. pengalaman  vang - sudah
diperalehnya.

Terdapat beberapa kelebihan yang dapat diambil jika
gxperiential leariing diterapkan dengan baik dan benar, antara
lain:

1} ' Menumbuhkan kan motivas dan semangat untulk pembelajar
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2} Menciptakansuasana kendustf dalam prazes pembelajaran

3) Memunculkan kebahagiaan selama proses belajar

41 Mepdorong proses berpikir Kreatif semakin berkembang

5} Membantu pembelajar dapat memandang dengan  sudut

pandang yang berbeda

6] Menciptakan rasasadar diri agar bergant dan

7} Menguathan raga kesadaran kepada divinya sendir.
Sedangkan kekurangan dac experientialf leorming ini yaitu

dibutehkan masa vang relatif lama dalam proses pembelajaran.

Langkah vang harus ditempuh gore dalam experiential learning

adalah menemukan ide dan merumuskan Kegiatan pembelajaran

apar diperoleh pengalaméan belajar bagl siswa secara sendiri-

sendinn maupun kelompok. Kegiatan belajar dan mengajar harus

berpusat ke siswa (student-centerad learming).

2.3 5intak Strategi Experiential Learning
Langkah-langkah Experiential Learning berdasarkan Kolb
meliputi 4 tahap, yaitu tahap:
1) Membangun pengalaman yang nyata (conorete)
2) Menumbuhkan pengalaman  gitan  dan  reflekfif
[observation & reflection)
3) Pembentulan konsep (forming abstroct concept]
4) Percobaan pada siatuasi baru (testing in new situation)
Femaparan dari keempat tahapa tersebut selanjutnya
dijelaskan oleh David Kolb sebagai berikut:
Tahap Membangun Pengalaman Honkrit
Tahap ind siswa belum menvadari akan suatu peristiwa yang
diberikan, Yangterjadt pada tahap inl, peserta didik banya mampu
merasakan peristiwa apa adanya. Selain itu, mereka belum
mampu  memitiki  pemahaman  serta  deskripsi tentang
bagaimanalkah danmengapakah kejadian tersebut berdangsung.
Tahap Menumbuhkan Pengamatan Aktif dan Reflektif
Proses pembelajaran harus menyediakan peluang untuk semua
slswa dalam terlibat secara giat terbadap kegiatan vang ditaluinya.
Kegiatannya diawali dengan menentukan penyelesaian  dan
memikirkan Kaitan kKeplatan vang diberikan dengan kehidupan
nyata. Peserta didik mereflekst dengan cara menyusun beberapa
kalimat tanya tentang bagaimanakah serta kenapa hal it dapat
terjadl
Tahap Pembentukan Konsep
Tahap merumuskan konsep dilakukan setelah pelajar diberi
kebehazan dalam melskukan pengamatan. Maksudnya  siswa
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berusaha menvesun bentuk tidak nvata dari konsep, sclanjutnya

mengaitkan dengan konsep wang ada, teori atay aturan serta

fangkah-langkah terhadap objek vang telah dismatd.

Tahap Percobaan Situasi Baru

Pada tahap ini adanya kesimpulan dari kegiatan pembetajaran

berupa basil vang real. Dalam tabap ini peserts didik barus dapat

mensrapkan konsep-konsep, aturan-atyran atag teori-tearl dalam

konteles nyata, Pada prosesnya memberikan kebebasan dalam

memprakiikkan serta mengiji teori dan konsep di Bpangan.

2.4 Jenis-] enis Strategi Experiential Learning

lenis-Jenis strategi pembelajaran eksperiential, diantaranya :

1} Cara pemberian masatah (cose method)

2] Pengajaran berbasis kasas [problem based learning)

3} Teknik bermain, percobaan, dan bermain tugas [(games,
stmedation, andg rofe playing)

Berawal dari jenis-jenis pembelajaran eksperiental di atas,
maka dalam buku ini menerapkan jenis pembelajaran
eksperiental dengan menggunakan permainan. Siberman {2014)
menjelaskan bahwa gome: pembelajaran adzlabh salah: satu
pendekatan pembelajaran eksperiensial. Pengalaman dari masa
anak-anak  membuat  permainan sebagai @ jalan menuju
pembelajaran. Bermain adalah bagian penting dari perkembangan
manusia. Sebuah kegiatan berbasis permainan.akan menarik jika
ia menyediakan tentangan. Fokus dari game adalah agar peserta
terlibat secara aktif Selain itw, sebagai komponen pembelajaran
inovatif dan menyenangkan.

2.5 Strategi Experiential Learning dengan Strategi Lainnya

Tahap dalam experiential learning adalah seranglkaian
kegiatan berupa merancang suatu peristiwa, mengujinya, svaluasi
hasil untuk mendapatkan uman balik, merefleksikan kemnhbali
suatu tindakan sesual dengan prinsip-prinsipnya [Amr,2013).
Adapun prinsip tersebut berdasarkan pada konsep dari Kurt
Lenwrin waiiu;

& Pembelajaran eksperiensial yang dirancang secara maksimal
dapat berdampak pada tekmik siswa dalam berfikir, bersikap,
unsure-unsur pecsepsi serta tingkah  lakunya, contohnya,
beksjar mr_-ng'enat bagaimana berdako baik kepada arang tua.
Peserta didik harus mampu memahsmi konsep seria cara
bersibap vang santun kepada orang tua. Disamping ity merska
mampu menerapkannya dalam perilaku sehari-hari.
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. Sikap lebih percaya terhadap pengetahuan sendirt vang telah
ditemukan daripada ilmu yang didapar darl oramg selainnya
Menurut Lewin, meptnjukkan kesimpulan dari percobsannya
yvaltu stratepd berbasis pada penentuan Thguire] dan hasil
temuan {discovery] mampu membuat semangat belajar
mereka serta-komitmen dalam meperapkan temuannya iy di
periode m:‘:ndﬁtang naik.

Proses pengajaran menjadi sangat maksimal apabila teor itu
dipraktikkan dan dicoba, akibatnya mereka menjadi semakin
optimal dalam memahami serta menpaitkannys pada konsep
vang sudah dipelajari awanya serta memorinya akan mampu
hadir lebih lama, Seperti pada mata pelajaran matematika,
fisika dan lain sebagainya, siswa akan mencoba menggunakan
kontep dan teari yang telah dipelagari.

Pada aspel kognitif, afektif dan pedlaku, seharusnya tidak
berubah secara terpisah tetapi secara holistik, Ketiga aspek
tersebut merupakan sebuab prosedur yang berhubungan satu
dengan lainnya, tersteuktur, dan sederhana di dalam proses
belajar. Apabila salah satunya diubah maka akibatnya hasil
belajar menjadi tidak efektifl.

Experiential learming tidak hanya mehgubah aspek kognitif,
afelctif, ataupun perilaku. Membimbing siswa agar berubah
bukan bermakna bahwa mereka ingin berubah, Memberikan
motivasi kepada siswa tidak cukup memberikan alasan
mengapa mereka harus berubah, Untuk memperoleh
penguasaan terhadap materi idak hanya dengan menelaah isi
sipatu barasn ataupun bahkan dengan selsama mengikuti
pemaparan gurw, Hal ini juga kurang dapat membuat perilaku
dan kemampuan sosialnva meninglat. Namun pembelajaran
imi lehih utama dalam tahap pembelajaran vang membangun
kemauan siswa untuk belajar terutama adanya hal-hal vang
diubak lebih baik.

Sebelum melakukan pengubahan terhadap aspek kognitf,
afeketif dan perilaku diperlukan perubahan terkait persepsi
tentang din sendirt dan lingkungan. Menurot Lewin, persepsi.
seseorang menentukan tngkah laku, sikap dan cara dalam
berpikdr. Hal vang mempengarubl perilaku dan fikiran siswa
d#dalah persepst tentang dirinya sendivi serta linghungan
sekitarnya.

Perubahan terhadap perliaku. terbentik tdak akan berartl
apabila kognitif, efektif, serta pertlaku tersebut tidak berubah
maka ketrampilan #Boe omungkin  tdak akan  hilang
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Keterampilan baru mungkin dapat dikuasal atau diterapkan,
namun dengan tidak mengubah proses belajar,

Berdasarkan pengalaman vang berpedoman pada prinsip-
prinsip belajar, expertential learning esensinya adalah suatu
teknik pengajaran  yang  memuat model  lain dari sumtu
pembelajaran
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BAB 3
PENGEMBANGAN PERANGKAT
PEMBELAJARAN
DENGAN MENGGUNAKAN
STRATEGI EXPERIENTIAL
LEARNING







Pada bab sehelumnya diuraikan mengenal srategl
Experiential Leorning balk iw defimisi, sintak, jenis-jenis, serta
kelebithannya mehggunakan stratesl inl Pada bab ind akan dibalas
mengenal Proses pengembangan  perangkat  pembelajarannys.
Peranpgkat pembelajaran yvang akan dikembangkan berupa LKS,
BPP, Tes Hasll Belajar dengan menggunakan strategi Experiential
Learming. Adapun proses pengembangan perangkat pembelajaran
ini menggunakan modei 4-0 yang diperkenalkan oleh Thiagarajan.
Model 4-Dvini merupakan kepanjangan dari define, design, develop,
dan hsseminate. Pada bab ini akan mengurat secara detail proses
model 4-D tersebut,

Cramtbar 3.1 Diagram Model 413
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3.1 Deskripsi Tahap Pendcefinisian [ Define)
a. Analisis Awal-Akhir

Pada langkabh analisis: awal-akbir ini dilakukan

pengamatan, wawancara kepada siswa SBML serta disloest
dengan pury. matematika di dua =ekolah SO/MI di Jombang
Hasil dari pengamatan dan diskusi adalah sebagal berikut

1)
Z]

3)

4]

Kurtkulum yvang dipakai adalab Kuritkalum 2013,
Sekitar 80% siswa mempunyai mindset nepatif terhadap
mata pelajaran matemarika setelah mendapatkan guru
matematika yang tikahdak menvenangkan
Lemahnyva Siswa 5D/MI memabami materl  matematika
yvarg mebthatkan soal-soal pemecahan masalzsh /soal-seal
verita dunia nyata
Prises pembelajaran mata pelajaran matematika di dua
sekolah  tersebut membutuhkan  strategl pembelajaran
yang mampu mengubah mindset negatil menjadi mindset
yang positif  serta  mampu  menginternalisasilan
pendidikan karakter ferhadap siswa SD/ML Biasanya
ketika mengajar, guru menjelaskan materi yang sudah
dipersiapkan lemudian siswa diminta menulisnya i
buku. Selanjutnya. gurt menyampaikan contoh pada soal
yang ada i buku lu memberi soal untuk latiban siswa
sesuai dengan soal vang telah  dicontohkan. Ketika
menjelaskan  penyelesaian  soal [fatihan, guru  lebih
dominan menyampaikan petunjuk teknis penyelesaian
dari pada mempersilakan siswa untuk menyelesaikan soal
sesual dengan  kemampuannya - sendiri. Pembelajaran
terpusat pada gury sehingga siswa secara tidak langsung
selala melakukan hal yang sama vaitu menyimak
penjelasan  suru,  memperhatikan  langkah-langkah
penyelesalan yang  diajarkan guru,  Kemudian
menduplikasinya  ketika  mengerjakan. so3l lam yang
serupa Karena tidak pernah diberikan kesempatan untuk
membangun  pengetahuannys  sendiri, slswa  merasa
pembelajaran matematika selbma ol monoton. Siswa
cepat merasa jenuh dan bozan, Akibatnya, siswa menjadi
pasif selama kegiatan belajar mengajar di kelas.

Kajian terhadap Kurikobum 2013 yvang berdaku saat ing

dan teori-teori belajar yang relevan memberikan gambaran
tentang suatu alternatif - strategl pembelajlaran vang dirasa
mampu menjadikan siswa menjadi tidak pasif/aktif vakni
strategl yang memberilaan kesempatan untulk membangun
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sendi konsep dan prinsip matematika melalul proses
pemikirannya senditi maupun pengalamannya  berinteraksi
dengan siswa lain,

Berdasarkan permasalaban vang terkait dengan siswa
maupun proses. pembelajaran di sekolah tersebut, dapat
disimpulkan bahwa konteks ilmu matematika dalam dunia
nyata dipedukag sebisah pemikiran vang inven bl kreatif, dan
kolaborasi. Di dalam proses belajar mengajar matematika di
lvelas, konteks imo matematika di dunia yvang reaffnyata telah
diakomodasi dalam suatu strategi pembelajaran yang dikenal
dengan experiential learning, Streategl int jika diterapkan dalam
proses pembelajaran jupa bisa dipunakan untulk menanamkan
pendidikan karakter dan pola pikir positil siswa. mate matiks,
khusunya siswa 5D/MI yang masih berusia dini.

Strategi ini diperkenaikan pertama kall oleh Lorraine.
Ukens pendekatan yang digunakan dalam pembelajaran ini
ddalah dengan menggunakan media gome. Penggundan media
gairre dibarapkan bisa membuat pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan karena sivwa sudah memiliki pengalaman
yang juga menyenangkan dengan geme dalam kehidupan
sehari-harinya Selain itu, dengan penggunaan gome sebagai
media pembelafaran di kelas dapat menjadilkan siswa yang
awalnya pasif di kelas menjadi siswa vang lebih aktif selama
proses KEM dan terpusat pada siswa, Strategi ini selain bisa
digunakan untuk membuat siswa bergembira selama proses
pembelajaran, bisa juga sebagal sarana untuk mencapai tujuan
(Siberman, 20014),

Proses belajar mengajar vang ada di sekolah masih
mengeunakan pembelajaran yang masil berpusat pada guru
meskipun  sudah menggunakan Kurikulum 2013 yang
seharusnya menekankan proses pembelajaran pada siswa,
Selain lou, siswa juga tdak memiliki Lembar Eerja Siswa [LKS)
yang dapat memungkinkan siswa lebih aktit dalam proses
pembelajaran. Untuk mengatasl masalah  tersebat, perfu
dikembangkan suatu  perangkat dalam  pembelajaran
menggiunakan strategi eksperensial dengan gome supaya
pembelajaran bisa terpusat pada siswa. Peranghkat fersebut
meliputi Rencana Pelaksanaan Pembelapran (RPF) dengan 5
kegiatan, Lembar Kerfa Siswa (LKS) terdiri dari 5 LES dengan
matert vang berbeda, dan Tes Hasil Belajar [THB) sebanyak &
lali tes.
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b. Amalisis Siswa
Dari hasil telaah ditemukan beberapa karateriztile
yang hampir sama dari kedua seliolah tersebut, diantaranya:
1} Berdasarkan kemampuan akademik siswa pada kedua
sekolah tersebut terdapat siswa yang berkemampuan
tinggl kemampuan sedang, dan kemampuan rendah. Hal
inni dapat dilibat dart basil ujlan kempetenst sebefumnya
serta pendapat dard guru matematika
2} Siswa kekas IV 5D,/MI mata-rata berusiaantara - 10 @mhun.
Berdasarkan hasil wawancara dengan gure matematika
kelas IV SD/ML siswa cenderung memilik avindset negatif
terhadap matematika schingga banyak  mengalami
kesulitan dalam mengkomunikasikan ide-<ide atau konsep
yang mereka miliki kepada temannya atan  gurunya
khususnya pada materi soal cerita
Berdasarkan hasil analisis siswa i atas, maka perlu
dilakulan perubahan pada proses pembelajaran yaitu dengan
mengakamodasi keheterogpenan siswa berdazarkan
kemampuan akademile siswa sehingga dapat membuah siswa
mengubah mindset negatif menjadi mindset positif. Salah satu
alternatif pembelajaran  vang hisa dipaksi.  adalah
pembelajaran  dengan menggpunakan strategi experientiol
learning berbasis game, karena dalam strategi pembelajaran
ini terdapat tahapan yang mendorong siswa untuk terlibat
secara aktlf baik secara individu maupun kerja kelompok
untuk mengkonstruksi pengetahuan mereks serta adanya
kreatifitas game pembelajaran vang menjadikan proses
helajar mengajar menjadi lebih menyenangkan.

¢, Analisis Materi

Materi vang dikembangkan dalam buku ini merupakan
materi soal-scal cerita/pemecahan masalah kelas IV 3D/MI
yvang disesuaikan dengan Kurikulum 2013, Suyitno (datam
Muslich 2008: 224) mepgatakan bahwa tidak semua soal
merupakan masalah Suatu soal dikatakan sebuah masalah
ketika siswa memerlukan keaslian berpikirsaat mengerjakan
zoal tersebut tanpa adanya cohteh penvelesaian sebelumnya,

Masalah tidak sama dengan soal latiban. Ketika
mengerjakan soal latiban, siswa hanj.'a peria mendupliksi alur
atau teknis penyelesalan seperti yang telah dijelaskan oleh
gurtnyi Tetapi, saat siswa  mencmul suatu permasalaban,
sigwa tidak bisa mengpunakan cara yang sama denpan yang
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telah dijelaskan gurunya, namun ia merasa tertantang untuk
menyelesaikannya  Siswa  harus  menggunakan  seluruh
kKemampuannya, memilib stategl vang tepat untuk memproses
masalah  tersebut sampal masalah tersebut terselesalkan.
Abidia {dalam Raharfo, 2009 2} menambahkan dengan
memberi pengertian mengenal soal cerita yvaitu zosl vang
dikemas dalam: bettuk narasi pendek Soal cedita disajikan
dalam kalimat verbal séhari-hari vang dapat direpresentasi
dalam shimhol dan relast matematika. Adapun penpbaran
materi, kompetensi dasar (KD}, serta indikator hasil belajar
siswa bisa diamati di tabel 3.1 sebagai berikut

Tabhel 3.1 Materi Seal-Soal Cerita kelas [V SD/MI

_ Dasar Indilator ~ Materi

411 Menppunakan
operasihitung

hilangan dalam Bilangan
memecahkan Cacah
masalah vang

melibatkan uang
4,12 Menggunakan FPB
dan EPK dalam
memecahkan
masalah yvang
tertuang dalam soal

KPK dan FPB

22 cerita
Me;g;u;;:an 413 Menggunakan
p,:_-ﬁ—.:ral isasi o perag: hitung
Uitk penjumlahan dan
menyelesalkan pengurangan dalam
A bt mienyelésailkan Bilangan Bulat

masalah vang
tertuang dalam soal
cerita yang terkait
dengzan bilangan
“bulat

d.14 Menggunakan
Operasi hitung

penjunlahan dan Bilangan
pengurangan dalam Pecahan
menyelesalkan

masalah vang

i?




tertuang dalam soal
cerita vang terkait
dengan hilangan
pecahan

4.1.5 Mengmuinakan furmies
luas dan keliling jajar
genjang dan segitiga
dalam men yelesaikan
magalah vang
tertuang dalam soal
cerita

Segitiga dan
[djar Genjang

Setelah menganalisis’ materi pada Tabel 3.1, dengan
memperhatikan prinsip dan karakweristik strategi experientiol
learning berbasis game, maica topik vang penelitl gunakan adalah
menyelesatkan masalah vang berkattan dengan lima materd vang
diajarkan di kelas [V SD/ML Hasil analisis materd bisa diamati
pada tabel berikut;

Tabel 3.2 Struktur Isi Materi

Struktur

Yangada dalam pembelajaran

. Fakta

. Definisi Bilangan Cacah vang dicontohkan dengan
| menggunakan nilal matawang, KPK dan FPR,

Bilangan Bulat, Bilangan Pecahan, segitiga dan
[djar genjang

b, Konsep ;pengurﬂﬂﬁﬂnr perkalian, dan pembagian pada

Fenjumiahan dan pengurangan pada bilangan
cacah yang dalam hal ini diterapkaf@ dalam nilai
mata  uwang, KPK dan FPE, penjumlshan,

| bilangan bulat dan pecahan, luas dan keliling jajar
. gﬂ:_}ang dan segitiga 6]

c. Prinsip
dan
aturan

Penjumlahan  dan  pengurangan bilangan
cacah, bilangan bulat, dan pebian

» Perkalian dam Pembagian bilangan cacah,
bilangan-bulat, dan pecahan

*  Menentukan KFK dan FFB menggunakan
pohon Faktor

" Luas segitiga = - :-: alas x tingei
*  [as ]ajarﬁemang alas ¥ tinggl

d. Prosedur

Menyelesaikan soal cerita wanmg melibatkan
mata uang dengan rumus
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=  Menyelesaikan soal eerita yang melibatkan
FK dan FPE dengan rumus

*  Menyelesaikan soal cerita vang melibatkan
bilangan bulat dengan rumus

»  Menyvelesaikan soal cerita vang melibatkan
hilangan pecanan dengan rumus

= Menyelesaikan soal cerita vang melibatkan
segitiga dan jajar genjang dengan rumus

d. Analisis Tugas
Pada hasil analisis materi diperoleh rumusan tugas
sebagai berikut
1] Menpelesailkan masalah yang berupa zoal cerita yang
melibatkan mata uvang.
2] Menyelesaikan masalah yang beropa soal cerita yang
melibatkan KPK dan FFB
31 Menyelesaikan masalah yang berupa soal cerita yang
melibatkan Bilangan Bulat
4] Menyelesaikan masalah yang berupa =oal cerita yang
melibatkan Bilangan Pecahan
5] Menyelesaikan masalah yang berupa soal cerita yang
melibatkan Luas dan Keliling Segitiga dan Jajar genjang
e, Hasil Spesifikasi Tujuan dan Indikator Hasil Belajar
17 Tujuwan Pembelajaran
{a} Sub pokok bahasan : Bilangan Cacah (Matert yang
melibatkan mata uang}
Tujuan : Setelah berakhirnva kegiatan belajar
mengajar; sizwa SDAMI kelas IV bisa menyelesaikan
soal ceritafseal pemecahan masalah vag berlkaitan
dengan mata wang secara tepat dan benar
(b} Sub pokok bahasan: KEPK dan FPE
Tojuan ;. Setelah  berakhbirnya  kegiatan  belajar
mengajar, sizwa SD/MI kelas 1V bisa menyelesaikan
soal cerita/zcal pemecaban masalah vag berkaitan
denpan KPK dan FPB sccara tepat dan benar
{<) Sub pokolk bahasan : Bildingan Bulat
Tujuan :  betelah berakhirnva kegiatan  belajar
mengajar, siswa 30/MI kelas IV bisa menypelesaikan
soal ceritafseal pemecahan masalah vag berkaitan
dengan Bilangan Bulak secara tepat dan benar
[d) Sub pokok bahasan @ Bilangan Pecahan
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Tujuan Setelah berakhirnya keglatan  belajar
mengajar, siswa SDMT kelas TV biss menyelesaikan
soal cerita/feal pemecahan masaiah yvag berkaltan
dengan Bilangan Pecahan secara tepat dan benar
(e) Sub pokok bahasan : Segitiga dan [ajar Genjang
Tujpan @  Setelah  berakhirnya kepiatan  belsjar
mengajar, siswa 50/M1 kelas IV bisa menyelesaikan
soal ceritafsoal pemecahan masalah yag berkaitan
dengan Segitiga dan Jajar Genjang secara tépat dan
~ benar
2) Spesifikasl Indikator Hasil Belajar
Berikut inmi adalah  Spesifikast  indikator  hasil
belajar untuk lima materi pada kelas 1V SD/MI yang dilibat
Berilazarkan analizis nateri dan tugas
1] 5iswa dapat menvelesaikan masalah yang berupa soal
B cerita vang berkaitan dengan mala vang
2] Siswa dapat menyelesaiban masatah yang berupa soal
B cerita vang berkaitan dengan KPK dan FPR
3] Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berupa soal
B cerita vang berkaitan dengan bilangan bulat
4] Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berupa soal
B cerita vang berkaitan dengan bilangan pecaban
5) Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berupa soal
cerita yang berkaitan dengan segitiga dan jajar genjang
3.2 Deskripsi Tahap Perancangan {Design) '

Setelah  tahap  defime  diuraikan, selanjutnya
dideskripsikan tahap perancangan [design), Secara garis
besar hasil perancangan awal adalah sebagai berikut :

a, Proses Memilih Media
Proses pemilihan media untuk proses kegiatan
belajar mengajar menggunakan strategi eksperensial
adalah perangkat pembelajaran vang melipu@ RPP, LKS,
dan THB dengan dibantu media lain seperti papan tulis,
spidal, penghapus, buku tulis; pulpen, dan penggaris.
b. Pemilihan Format
Format RPP yamg dipakai berdasarkan format
pada Kurlkalum 2013 serta prinsip dan prosedur datam
pembelajaran menggunakan  strategi  eksperensial
berbmsis permainan. 15 dari pembelajaran. disusun
berdasarkan pada hasil apalists. matery, basll analisis
tugas, dan spestiikasi tujuan & indikator hasil helajar
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yang telah dideskripsikan pada tahap sebelumya Secara

garis besar dapat diuraikan sebagai berikut :
1) BPP vang dikembangkan memuat judul, satuan
pendidikan, mata pelajaran, kelas/semester, matert,
alokasl wakty, Kompetensi Inti/Kl, kompetensi
dasar/kKD, indikater, materi pembelajeran, dan
legiatan sclma proses pembeldgjaran baik  vang
dilaksanakan guro maupun siswa
Z) Format LKS dibuat berwarna dan banyak gambaragar
siswa tertarik dan LE[‘I‘I‘H.IH‘-'i: untuk mengerjakannya.
3) THE memuat judul tes, satuan pendidikan, mata
pelajaran, kelas/semester, mater, alokasi wakty,
petunjuk, dan o soal-soz] tes. Format THE jugz diboat
herwarna agar siswa termotivasi untuk mengerjakan
dan di bawah setiap pertanyaan langsung diberikan
tempat untuk menjawab pertanyaan.
c. Perancangan Awal Perangkat Pembelajaran

Aktifitas dalam  tabap awal adalah menyusun
peranghat pembelajaran. Perangkat vang dihasilkan adalah
RPP, LKS, dan THB. Hasil keseluruhan pada perancangan
tahap awal ini dinamakan Draft .
1} RPP

RPF disusun untuk 5 kali pertemuan. Alokasi waktu yang

dipunakan adzalah 2 x 4 menit untuk setiap pertemuan.

a) RFP 01, untuk materi menvelesaikan soal-soal cerita
vang melibatkan uang,

b} RPP 02, untuk memecahkan soal cerita yang terkait
kehidupan sehari-harl menggunakan materi FPB dan
i

c) RPP 03, watuk memecahkan soal cerita yang rerkait
kehidupan sehari-harl menggunakan materi bilangan
bulat

d) RPP 04, untuk memecahkan soal cerita yang terkait
kehidupan sehari-harl menggunakan materi bilangan
pecaban,

e] RPP 05, untuk memecahkan soal cerita yang terkait
Lehidupan sehari-harl mengounakan mater: keliling &
luas segitiga & jajar genjang.

2] LKS

LES. disusun untuk 5 kali pertemuan:

al LKS 01 digunakan untuk kégiatan belajar mengajar
pertemuan VARE pertama tentang mater

21




menyelesaikan soal-soal cerita vang melibatkan vang
pad a permasalahan yan g sudah diberikan

b} LKE 02 dipumakan untuk pertemuan kedua tentang
memecahkan soal cerita yang terkait kehidupan
sehari-hari mengpunakan materi FPB dan KPK pada
permasalahan vang sudah dibertlan,

¢} LKS 03 dipunakan untuk pertemuan ketiga tenlang
memecahkan soal cerita yang terkait kehidupan
sehari-hari menggunakan materi hikngan bulat pada
permasalahan vang sudah diberikan.

) LKS 04 dipunakan untuk pertemuan keempat tentang
meméecahlan  soal cerita yvang terkait Kehidupan
sehari-hari mengpunakan materi bilangan pecahan
pada pormasslaban vang sudah diberilan.

¢] LK5 05 digunakan untuk pertemuan keempat tentang
matert menyelesaikan soal-soal cerita yang berkaitan
dengan ketiling & [uas segitiga & jajar genjang pada
permasalahan vang sudab diberikan.

3} THE
THE terdiri dari
a] Kisi-kisi THB
b} Lembar THB
) Pedoman penskoran dan kunci jawaban THE

3.3 Deskripsi Tahap Pengembangan {Develop)
a. Validasi/Penilaian Para Ahli

Validasi oleh para pakar di bidangnyva dilaksanakan
dengan tujuan untuk mengetahui validitas pembelajaran, isl,
dan bahasa dari KPP, LKS dan THB yang telah dibuat dan
diramcang  untuk  dikembangkan, Hasil penilaian  yang
diberikan oleh para ahli dimanfaatkan sebagal acuan
perbailkan dan penyempurnasn pada perangkat pembelajaran.
Perangkat pembefajaran yang sudah direvisi berdasarkan
saran para pakar di bidangnya kemudian diujicebakan.
Validator yang digunakan ada dua,  dimana keduanya
merupakan para pakar vang ahli dalam bidang pendidikan
matematika,

Hasil walidasi syang diberikan  oleh  para  ahli
diantaranya berupa penilaian tentang formal, bahasa dan isi
perangkat pembelajaran. Para ahli sudab melakukan peniialan
terhadap  masing-masing  perangkat  pembelajaran  pada
lembar validasi vang telah disjapk'a . Artings, para ahli sudah
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melakukan  penilaian secara wmeulm pada perangkat
pembelajaran Draft T dengan basil yanp biga diamati pada
tabel 3.3

Tabel 3.3. Hasil Validasi oleh Dua Validator Ahli

No. | Aspekyang | Nilai yang diberikan para | Keterangan
dinilai ahli
1 z Rata-rata

L. K encana
Pelaksanaan : .
Permbelajaran 4308 4230 4270 Baik
(KPP}

e Lembar  Kerja s . =
Sisvea (LKS) 4692 | 4385 | 4538 Baik

3. | Tes Hasil ; ) =
Belajar (THE) ¥L VL VL Valid

Berdasarkan tabel 3.3, disimpulkan bahwa wspek dokamen
permingkat pembelajaran (RPP, LKS. dan THE) dinvamkan
mimearhl s varal baik dancsakid,

Meskipun . perangkal pembelajaran telah dinvatokan baik
dan valid, nimun ada beberapa siran penting dart vahdator yong
kemudian  dijadikyn  dasar  dalam memperbaiki | perangkat
pembslifaran vang telah disuzun, Ketika dilakukan perbaikan, meka
harus mengact  berdasarkan hasil validasi dengan  mengikuti
komentar dan amban validator yvang dilakakan terhadap BPP, LEKS.
dan THE yang bhisa dilihat pada hasit ringkasan berikut

1} Revisi RFP Herdasar Hasil ¥alidasi

Secar umum basil penilaian para validator pada sctiap RPP
mempunyidi kaegori baik dan dapar digonakan namun demgan
sedikin revist. Revist dilakokan berdasarksan catitan atan Lomsentar
yang diberikan oleh validator dalam Bentuk tertufis maupun
saran hasit diskusi validator dengan peneliti, Berikur Tabel hasil
revisiterhadap RFF:

Tabel 3.4 Revisi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
Baglan | Sebelum Setelah Alasan
m.!. HEEI ik ARt _ .y

RPP 01 5/d | Langkah- Langkah- Disesgaikan
REF 05 langkah tanghkah dengan
exX perien ol ex periential TUMuEan
learming belum | learning dalam
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terlihat pada

EPP

sudlah terlibat
pada EFPP
khususnya di
kegiatan inti

membuat BPP
vang baik

"berdo'g®, dll

berdo’g
menjadi
herdo’s dil

RPPEO1 s/d | Masith  belum | Sudab jelas | Disesuailat
RPP 05 jelas yang | mana  yang | dengan
manad kegiatan | kegiatan gum | rumusan
eurt dan yang | dan mana | dalam
mana kegiatan | vang kegiatan | membuat RPP
si5wa siswa vang baik
RPP 01 s¢d | Permainan Permainan Dizesuaikan
RPPOS vang tertulis di | vang tertulis dengan
pendahuluan di rumiisan
belum tertulis | pendahwiaan | dalam
di kegiatan Int | sudah tertulis. | membuat RPF
di kesiatan vang baik
inki
RFF 01 .5/d | Masihterdapat | Kata-kata Disesuaikan
RPPOS beberapa kata | yvang salah dengan
vany salah ketik sudah FLmMUISAR
keebik, miisal diperbaiki, dalam
kata "berdo’a” | salah satunya | membuat RPP
mee njadi vang awalnya | vang baik

2) Revisi LKS Berdasarkan Hasil Validasi
Tabel 3.5 Bevisi Lembar Kevja Siswa

Bagian |  Sebelum Setelah | Alasan
yang | diperbaiki | dierbaiki | memperbaiki
diperbaik . 77
LKS01 | Belum  ada | Sudah ada | Agar siswa lebih
ilustrasi ilustras: mudah untuk
pambar pada | gambar pada | memahami
soal pertama. | soal pertama maksud dan
tertihiat Jebih
menarik
LKS 01 Letak Game Letale  Game | Agar-sigwa lebih
5/d LKS | belum wlas sudah mudah urtulk
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05 pada LKS dijelzskan mengeunakan
slswa pada LES | LKS dengan
slswa pada | strategi
kegiatanawal | experfentiol
fearning berbasis
e
LKS 01 Indileator Inidd ileator Agar siswa
5/d LKS | kesimpulan kesimpulan mampu
05 pentlaian penilaiam memberikan
Secara umum | secara  umum | penilaian sendin
befum jelas sudah jelas pada LKS wang

sudah dikerjiakan
berdasarkan
indikator
penilaian
jelas

yang

3) Perbaikan THB Berdasarkan Arahan Validator
Tabel 3.6 Revisi Tes Hasil Belajar

~Bagian | Sebelum | Setelah | Alasan
ki
THE1 | Petunjuk Petunjuk | Agar siswa  lebih
5/d THE | penpgerfaan pengerjaa | mudah memahami
5 soal  kurang | n soal | maksad dan
jelas sudah jelas | petunjuk soal yang
sudah diberilan
Soal No. | ._Bilz  Ayah | ._Bila [ata "kiraskira”
2 pada | memberi Avah sehiarusnya
THB 2 | selembar vang | memberi | dihapuskan  karena
seratus’  ribu | selembar | kémbalian yang
kepada:  kasir | uvang diterima oleh Avah
taka, kira-kira | scratus sudah pasti.
berapa ribu
kembaliannya | kepada
7 kasir toko,
Herapa
kembalian
nyat
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direvist
validator

Setelab perangkat
mempertimbangkan  saran  dari
perangkat pembelajaran Dreaft 11

dengan
ditiasilkan

b. Hasil Uji Keterbacaan Peranghat pemhbelajaran

Peranglkat pembelajaran yvang sudah diperbaiki setelzh
mendapat saran dart para ahl, kKemuodia dilakokan  wjl
keterbacaan, Ufi keterbacaan ini difakukan dengan member
LES Draft [l kepada 2 siswa berkemampuan rendah, 2 siswa
berkemampuan sedang, dan 2 siswa berkbemampuan tinggi.
Pada langkah ind, para siswa diharuskan untuk membaca dan
membert garks bawah pada susunan kata/kalmat vang belum
difahami.. Hasil dari langkah ini, dapat disimpulkan babwa
siswa dari heberapa tingkatan tersebut tidak mengalami
kesulitdan vang serus dalam memahami LKS pada Deaft 11,
namun ada beberapa kata vang kurang dipahami sehingga penel it
perlo wituk sediki menguih s TRS. Berikut beberapa revis
vang dilakukan rerhadap LES berdazarkan usi keterbacaan oleh 6
spswi lersehut -

Tabel 3.7 Perbaikan LKS Berdasarkan Uji Keterbacaan

Bagian | Sebelum | Setelah Alasan
LES 01 Tentukan | L Tentukan | Apar siswa lebih
Keglatan' 1. | perdapatan: | jumlah mudah memahan
yang nang yang | makna soal dan
diterima diterima ridak
lahan oleh menimbulkan
parkir petugas makna ganda
tersebut! parkir
tersebut! -
LESOL s/d | Tidak ada | Sudsh ada | Agar  siswa hisa
LES05 keterangan | keterangan | memabami fangsi
fungsi funpsi hintang pada
tanda tanda setiap LES
bintang hintang
pada setiap | pada setiap
LES LES

Hazil revisi pessngkat pembelajaran berdusarksn langkah
tersehut kepwdian disebut dengan Draft 1L Setefah itu, drafr ini
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L.

dimanfaatkon untuk melakuken uit coba lapangan. Untuk THR: up
kelerbacaan dilakokan ofeh poro mitm dengan alasan menjaga
kerahasisannya. Selain peranglat pembelajiran berupa THB, gury
mitra  uedl dimingd unisk melakukan ol keterbacaan  pada
perangkat  pembelajprun BPP dan LKS. Gum mitra diminta
membaca perangkal pembelajaran kenmdian pwenuliskan atan
menvampatkan  temtang  hal-hal vang  kurang  jelas  dipahami.
Adapun-calon pengamat (ohegrver) bertugaz: untuk membacs dan
mempelajpn  lembar  pengnmatan kermampuan  gume mengelola
pembekijaran sena fembur pengamatan aktivitas siswd, Daftar
mama surg mitra dan pengamab vang melakukan aji keterbacaan
dapat dilibat pada Lampiran,

Pada uji keterbacaan oleh  gury mitra,  peranghar
pembelajran tidak ada revisi, Arumya gum mitm sudsh
memahami makna dan tuman dari susunan kata'pernyataan pada
perangkal. pembelajaran tersebul, Begiiu juga calon pengamal
rebserver) bisa memahami maksud i lembar  pengamstan
kemampuan guru  mengelola  pembelajaran  dan lembar
pengamatan akiivitns siswin.

Masil Uji coba Perangkat Pembelajaran

Perangkar pembelajaran yang sudah menjadi Draft 10
kemudian diujicobakan pada para siswa kelas IV SDeMILL Uji coba
imi bertujuan untuk ketepatan durasi vang dirancang dolam RPP
dengan pelaksanaannya di sekolah. Darni hasil uji coba perangkat
pembehijaran  diperodeh  data  kemampuan  guro  mengelols
pembelajaran, dotm akiivitas siswa, data tes has) belajar, dara
respon siswa, da angket mindsed siswa terhadap matenntika, dan
pendidikan karakter siswa. Hasi] uji coba dianulisis dan dijdikan
dasar perbaikan perangkat Draft 11 untak mendapatkan perangkat
pembeidaran Dratt [V,

i coba pada tabap develog in vaile mebguji coba
perangkat pembelajoran vang dilaksinakan eleh guru sebigai
pelaksana pencrapan perangkat pembelojpran Drafl 111 serta
melibatkan 2 orang pengamat dengan tugas vang berbeda,
Observer ke- 1 berugas meng amsiti Kemampian guru mengelola
pembebaran, dan observer ke-2 mengamate akbivitas porasiswa
serta pendidiban kamabkter siswa. Adapun dua pengamat tersehut
dimbil dari guru dalam bidang lain vang mngajar di sekola tempat
dilakakan penetitian .

Kegiatan uji ooba lapangan mi telah dilaksamakan selama
5 hany menggunakan pdwal yung ada pada tabel 3.8
Tahel 3.8 Jadwal Uji Coba I.ap’ang:m

| Mo. | Hm‘i.“tan_ggﬁﬂll Regiatan | Materi | Waktu |
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1. | Ahad, 15 Ll ji eoda KPP Llang (17 406
Apii]l 2003 0 dan LKS {1, | {200
THE 0]
2. | Senm. 16 Upeoba RPP | KPK dan | 0700
Apii] 2008 02 dan LKS 02, | FPB LERAIN
THE (02
3. | Selusa, 17 Upcoba RPP | Bilangan | 07 00-
April 2013 03 dan LES 03, | Bulal L0
THE 03
4. | Rabu, I8 Uit coba RPP Bilangan | O7.00-
April 2005 04 dan LES (M4, | Pecahan (1300
THE 04
5 | Kamiz, 19 Ujicoba RPP | Keliling | 07.00-
Aprul 2008 U5 dan LES 005, | & Luas RNALY]
THBE 05 Segitig
dan Jajar
Gienjang

Dart hasil uji coba perangkat pembelajaran, diperoleh
beberapa  datadiantaranys. kemampuan - gure  dalum mengelola
KB, data akiirvitas para siswa selama pembelajaran, daa tes hasil
Belnjar. dofy respon siswa, dalm angket mindset siswa lerhadap
mutematika,  dan pendidikan - karakter siswa, Touan  dan
megnganalbists data hasil o) coba adakih antuk mendeskripsikan
proses pelabksaman kegiatan belamr mengajar selama up coba, vang
terdiri darl data kemampuan oy mengelols pembelajaran, data
akivites siswa, daa tes hasi belojar, daa respon siswa. data angloot
rimcsel stiwy erhadap matematika, dan pendilikan karakter seswa
Selain i, kesefuruhan data vang wrdah dilompulkan dan dianalisis
dijdikan =ebhagai baban pertimbangan Jalamy memperbatki Diraft
IIL Berikut adatah rincian Data vane sudah diamakisks :

1} Analisis Data Kemampoan Goru Mengelola Pembelajaran
Hazil pengamatan vang telah dilikukan oleh observer
mengenat kemampuan guru ketikn mengefola kegmtan belajar
mengamr matematika di kelas matermtika bisa dilihat di tabel
358"

Tabel 3.4, Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Guro
Mengelola Pembelkajaran

My

Repiatan vang dismati

RFP

RPP

RPP
a5




h’.tEialﬂ Femndalnd ian

Kimampugn Gury ketika
mngurakan fujuan
miaert pembelsjaran

o]

Memberi dukungan
kepads  =iswa  dengan
e apurkan imenadl
HyaAfEri Yang akan
dipelygan supsya nmbul
risa ketnpimtihaan siswa

Eemampuan durg ketika
mengaitkan Mmiter
premmbelajaran dengan
nEmeri  prasyarat - yang
sudah  dipuavai  oleh
Sismi

Nembteritahu
sigwiymenjelakin Kepuda
siEwd menrenal ekl
pembelajaran yang akan
diimplementasikan. pada
s KB

1

K epiatan inti

i

Mengelomipokkan siswa
berdasarkan timgkal
kemeainpudn slswa, scliap
kelommgiok ekl
angeota sebamvak 45
e Vg tickk
homzeny (hetermosen |,

Memberikan arahan
Traizalmnaa CAFS
mien gy jakan LS

e

Membimbing ckan
e pwE s sl beker
ik Kelomgaolk.

A

Memberi wrohan Eepada
siswa wWiMuk  menari
pestvelesatan ddari
masilah dadam LES

0

Memgelola disk i kelas

L1

Memborikan feedbard
terhadap hasil pekerjaan
SR

h

[E1

Keglatan Penulup

11

Memberi aruhan i‘.:p'.ncEa|

h=

249




siawe-  untuk  membaead

kesian pulin aan
rin gk imslen.
12§ Merefleks kbl .
myaterl vane tedah dibahas . ) g . g
I | Susisana Kelax
a. Antasias SEswa A 4 d el A
B Anlusias gury 5 5 5 3 3
c.  Keaiatan sosoi 4 = 4 4 4
altkied wakin
. Kemialam sesoai 4 4 3 4 4

RFPF

Berdazarkan tabel 3.9, tampak: babwasanya skEor setiap Kategore di
setiap RPP berada pada dilai 4 atau 5. yvang artinya berkatepori baik
ainl sangat baik, Dikarenakon sudah memenuhi kriteri yang sudah
iditetapkon schelumnyn. dapat dikatakon jika RPP ving disusun prakts
tidak perlu direvisi fagi.
) Amalisis Daty Siswa Selama Proses KEM

Abiivitas siswa digmatt oleh penpemat moemakai . pedomar

lembar pengumutan aktifitas siswa_ . Sebanyak enam siswa diamati
sejak mulai pembelagran hingga akhir pembelamran.

Hagil penilaian pengamatan aktifitas vang dilakukan siswa
sclama KBM oleh observer bisa dilibint pada. tabed 3010

Tabel 3,10, HosH Penilalon oleh Observer AKtivitas Siewa pada
Saat Kegiiatan Belajar Mengajar

Presentase Akbivitas Siswa Selama Kriteria
. Aspek Pembelajaran (%) l]l?aitnsan
% | Pengamatin | Ree | RPP | RPP | RPP | RPP | Rate | [ EOEHS
2 :|
1 (2 e (4E] 3 Bata %)
1.0 | Mendengar!
memparistika 170 1 =
o openjelasan | 1203 | BOLS | 1100 | 12405 | L0 S "N =
P B 12322%
denirin Akl
2. | Membacu/tne
b N1.73 B
akiifisas - o | 2037 | 212¢ | 2120 | W37 | 3037 -Jf-li ; P =
penmasalahan 24 22%
vahg  tertulis
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i cala LRKS.

Moembaa
asrali
referenst ying
b= dipadekon
selrasE
santher
fclajor.

&0

=0

555

5.55

517

45% =
PWT =
S5%

Mengerpikan!
e
Ean kegizian
&
perrmasalihan
abCEra randini

324

3426

3426

3333

3333

3351

3G =
PN =
A6 A3

Menyampaika
m T B
kepsida rekan
kedompok dun
berdiskuse’ber
s kepads
teman i keles
AL gur,

(LA

la.66

L3371

574

b6 6f

1647

5% =
P =
18.32%

Memyimpulka

fi Cletan
NIk

rahaswmetode
semelirl,  sertn
mencutat sl
Ko

1203

B2A1G

11.11

RV E]

1B

| =
P =

2 22%

e |

SikapTindaka
nooyang tidak
lerkaal dermeim
Kematun
belajar
{ngobrs]
senchifi demgan
[T,
fichuran, dil,

LI

LR

A

083

HELE )

093

053

9% =
L =
L%

Berdasarkan tanel 3,10 | tampak bahwa tiap rata-rata
pada aspek yd% direspon pada masing-masing RPP terletak”
pada: kriteria waktu ideal aktivitas siswa. Sehingea, dapst
dikarakan bahwa akiivitas vang dilakokan siswa ketika proses
EBM memenubi kriteria efektif.

3 Analisis Data Bespon Siswa berhadap Perang kt Pembelajoran
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Besuni dengan angkel responyang telab ditst oleh para
siswa yang mengik@) proses KBM, didapatkan hasil secara detail
seperti wang tertulis: pada tabel-tabel di bawah ini

Tabel 3.11 Persentase Pendapat Siswa pada Komponen

Pembelajaran
Aspek vang dinikai Suks Tidak Suka
g, i Mawn  Pelajaran HY 11 %
Melatermatike
b, LES RS T
¢. THB Wb 14 %
Tahel 3.12 Persentase Opini Siswa pada Komponen' Pembelajaran
Aspek yang dinila Baru Tidak Bari
a, LES Dt 4 %
L. THB Ba % B4
Tabif.13 Persentase Pendapat Siswa pada I-'ermha_:—m_n_ﬁauma
Aspek yang dinilai Jelas Tidak Jelas
a. LES Bl% 1%
b. THE Elon 15 %
Flabel 3.14 Persentase Pendapat Siswa pada Penampilan
Aspek yang direspon Tertarik Tidak Tertarik
a. LES O3 4 7%
b. THE Bh I %
Tabel 3.15 Persentase Pendapat Siswa untuk Mengikuti
Pembelajaran Selanjutnya
Aspek yvang divespon Tertarik Tidak
Tertarik
Cipini siswd mengenal mmat S % 4%
untuk meng ikuti
pe e lajaran sz kanjutmy s
mengaunakan slraregi
gaperiential learning herhasis
A

Bardazoarkon hasil vang sudah dipaparkan pada tabel tersebun,
responnyufEswa pada proses pembelajeran yang dilakukon termasuk
bagus dan positif- Sclain itu, siswa juga mempunvai ketertarikan yang
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tinger untuk furut scrts mengikuti proses KBM  khusosnya mata
pelajaran. matematika |:h.‘l'i]’.1.11l'l-}}l dengan mengpunakun siratedEvang
sama. Sehingga, sesuai hagil yang sudsh dipaparkan naka respon
siewa bemilai - positil (lebili besur dari 2050, maka pﬁangkar.
pelaksunaan pembelajaran divasa tidak perlu lagi dilakukan revisi,

4)  Amnalisis Data Pola Pikir Siswa

Tabel 3.16 Persentuse Pola Pikir Siswa terhadap Matematika

Aspek Respon Positif Heﬂpﬂn Negatif
Perasaan St
Bahagis
Keikubsertaan 1o e 11%;
SiswWE
Minat L A
Antusia siswa S3%0 7

Berdasarkan tobel 316, angket Pola pikir siswa téchadap
pombelajaran yang dilakukan dopat dsimpolkan positif. Schingen,
dilikat dari hasil persemase pola  pikmhindser siswa  techadap
marenstika nilainya adalih positd (karems > 80%), mika peranghat
petaksanaan pembeltajaran ddak pertu lagh dikkukon revisi.

5} Analisis Data Penanaman Karakter Siswa
Tabel 337 Iasil Obeervasi Banvaknya Aktifitas  dalam
Fenanaman Karakter Siswa

Karakier Hasil Observasi Banvaknva Aktifitas dalam

Siswi yiang Penanaman Karakter Siswa e

TNk an i :
e | 52 53 54 ] 56 Reratla

Belizgius 4 4 b ) = ] 4 43 Crood

Jujuir 3 5 ) 4 d 4 4.5 il

Toteran 5 = 5 5 3 4 .5 {rfanad

Bisiplin 4 4 4 5 5] 4 4.3 Lipod

Eerin Keras 5 5 5 5 5 5 5 'i-':t'.'_".'

{rehisd

Eresnl 5 5 4 5 - 4 4.5 Croscac!

Pl amctins 4 4 3 = - iy 4 Lrovod

Basa Ingn Lroand

LT bl 5 4 &4 I

Tabvis ; i 4 4 4.

Semiang P 4 4 5 5 4 a3, |Ged

Membacy

Eierja Sama = i Visry
& et i i a ? - o

T gumng 5 5 5 4 4 5 P e

Jawuh
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Berdasarken pengamatan. bisa dibuat kesimpulan bahwa nilag
peoananman  karakier smwa selanm proses KBM  termasuk  poda
kategori Baik din Sangat Baik Schingga, peranghat peliksuinaan
pembelajaran tidak peclu lagl dilabukanrevisi.

6} Tes Hasil Belajar
(a) Validitas
Nikai validitas setiap butir tes dengan menggunakan runms
kaechst prodect meoment bise difthat pada tabel 3,08 beribut :
Tabel 3.18 Hasil Nilai Validitas Tiap Butir Tes

Tou | 1oy ] i ) L] e
M 1 1 il ] =] 2 ] 1 = 1 2 a 1 1 A
|
:r.“_ [aLl] LR [int 1] nAT LR CuhT T A ok LAl [ .12 [k s LR
Baikaria [ v (5 v Iy y W W [ W Y W [ (%5 O

Berdasarkan tabel 3,18, diperoleh kesimpulan bahwa secara
urmuen validitas tiap butr soal THE nilaimya rati-ratanya fmggi.
Sehingga, soal tes bisa dipakai tanpa melahii proses revisi,

by Rel@hilivas

Berdasarkan hasil perhitungan reliabilitas tes. didapatkan nilai
koefisien reliabilftas tes g = 0814, Artinya. Socal tes hasil helajar
ddapat digunakan tanpa direvisi kg,

Berdasorkan pemaparan basi-hasil analisis sebap aspok yung
dimilai, dapat diberikan  kesimpolan  babwasanya  perangkat
pembebijaran dengan strategi eksperensial berbazis permainan pada
miaterl Aoal pemocahan: masalah untuk siewa kalas IV SDMIT memiliki
kuahtas yang haik. Pornyataan ini berdasarkan hasil pemaparan (mp
analisis, dontaranya -

. Kemampuan, guru ketika mengelola kegintan belajar mengajar
horada pada katepori baik

2. Akuhiras sevap siswa Kelika kegiatan belajar mengajar dikatakan
efeklif

3. Respon siwa terhadap perangkat pembelagran juga bagus dan

positif

Tes hasil belajar-ziswa berkriteria aik (valid dan reliabel}

Peponaman Karakuer pada siswa juga cukup baik

Pola prlar Siswa pada mata pelajuran Motematiks mula kembali

positif

b o
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3.4 Deskripsi Tahap Penyebaram (Dessemdnete)

Tahap yang kecmpat ini adalsh tahap akhir pengembungan.
Tahup: penvebaran dilaksanakan mina menyebarfusskan hasiiprodule
vang teloh dikembanghan supava bisa digunakan oleh lebih banyvak
pira pengzuna produk. Tehop diseminast i dilakukan sccum terbitas
karcna hanya difaksunakan pada ssalah satu sekolah saja yang berada
di Jombang.

Kepiatan di tahap discminasyind telah difakzanakan selapa 3
han, dengan rincian waktu sesuai dengan tabel 3.1%9
Tabel 3.19 Walitu Kegiatan pada Tahap Fenvebaran

M. Hm*:i,"ianggﬂ Eegiman Materi Wakin
1. | Sabw, 21 April | RPP (3] dun Liang (17 AM1-
] LS00, 161430
THH ]
2. | Ahad, 22 April | RPP.O2 dan EPE 07.00-
2008 LES G2, dan FPR | 1000
THE 62
3 | Semn. 23 April | RPPO3 dan Bilangse | 07.00-
2008 RS O n Bk 100
THE 63
4, | Selasa. 24 EEP i dan Bilanga | O07.46-
April 2013 LES (L, n f@.00
THE 0 Peeahan
S | Baba, 25 April | RPPAS dan Keliling | 07.00-
2014 LKS {3, & Luas | 10,00
THE 03 Segitiza
dam .
Fagar
Genjang

Husil tahap peavebann im merupakan data yang meliput data

kemampoan purg  dalam mengelela pembelajacan, Jdaia
akibvitas/kepintan: siswa, selame pembelajaran, dath  penanaman
pendidikan karakier siswa. data midser siswa terhadop motematiko.
dan duty respon sswa terhadap  pembelagran  dengan  siratep
ghaperensml  berbasis permamman. serta data hasil tes belajar siswa,
Pechatikan basil kesimpolan pada tihagp penyebaran. diantaranw

1. Kemampuan Guro Mengelola Pembelajaran

Tabel 3.20 Relkapitulasi Hasil Pengnmatan Kemampoan Gura
Mengelola Pembelajaran

No, |  Aspek yang diamati | RPP | RPP | RPP | RPP | RPP
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Kﬁimn Pendabul wamn

Kemampuan Gura ketika
menguraikan ujuhan

matgri pembelajaran

Memberi dhrkungan
kepada  wisws  dengan
Mensiparkan metntaat
mater yang, akun
dipetajari supaya timbul
raza keimgintahnan s15wa

Kemampian dury. ketika
mengaithan materi
pembelimran dengan
Mater]  prasyartal  yang
sudah  dipunsvai okeh
SisWAA

Mlemberitaho
siwadmenelakan kepada
alswa  mengenal model
pembelajmn yang akan
ditmplementasikan  pada
siar KBM

L

11

Kesiatan inti

Mengelompokkan  siswa
mrdisarkan gz kat
kemampuan siswa; seikp
kelompok memiliki
anggota sebanvak 455
algwi YR tidak
homogeny (heterogen).

i

Memberibin arabwn
haigaimana carE

menger pkan LES

Membimbing dan
mengawisi siwa hekerja

dalam kelompok

Memberi arahan  kepada
slswd umtuk  mencan
penvelesaian dari
mazilah dalam LKS
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9 Mengeliola diskusi kelas 3 3 5 3 5
I | Memberikan . feadback
terhadap hasil pekerpan | 4 : 5 ] ]
L B
[l | Keriatan Penutup
1] Memhbher  wralin: kepada
aawn ek :.m:mhuai < = 5 1 5
kesimpulan  atee nngkasan
LT
12| Merefleksi - kembali - maler :
' v welab ditadias * 7 5 + 3
IV | Suasana Kelas
i, Perhatin Siwwes 3 5 ! 3 3
b Perhatian gurs 3 4 5 5 5
c. - Keopistan sespal alokasi
i 4 g 4 4 4
i, Kepistan sesun RPP 4 4 5 5 3

Sesuai dengan 1abel 3.20, dapar diberikan kesimpulan bahwa
kemampuan gura kettka  mengelely pembelojaran tamasuk pada

kategor batk'sangat baik.
2. Anpalisis Data AktivitasKegiatan Siswa
Tabel 3.21. Hasil Fengamatan Aktivitas Siswa

S - Pembelajoran (%)  Batasan
No | pengamaan | wee | wee | mee [ eee | wpp | R | Do
| o 03 | 04 | 05 | Ram 15%)
[, | Mendengor!
e periiaLi
kin e | WE=
penglasn 11,11 1203 | 11.11 [E.00 ] 1111 * Wl =
U e an (2.2
denpgan
aknf,
T | Membaciin
cntahami
akiififas dbin 3093 G | L2 S
pormisabati! (21,29 3129 | 220 | AT | ARSY [T PWT =
n wEirg x 24 200
tertalis di
dindam LES.
. | Membaca 4.6 4.6 4. i Tl 355 498 4.5% =
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segala
refaensi
wange  bisa
dijod tkam
sebaga
sumber
belagar,

Pl =

35%

Mengerjaka
(1)
TEEnmETICC)
hkan
kegiatan. &
prermia sl aha
i seCae
tin i

3226

3353

A3033

EEFEN;

3351

Mgz
Wl =
36635

hlenyampai
kan posasn
kegmila
rekan
kedompok
ckam
berdisku=/D
crlaliya
kepada
leiman di
kelas asan
g,

1680

660

15,74

T 108

I15%.=
PWL =
2%

Menyimgpulk
an  dengan
men geunaka
it
bahass/meto
de sendird
sl iy

(L el
hisil keria

12.05

1203 | E2.03

12003

1205

Mt =
Pl =
12 20%

SikapTinda
kin yang
tidak: terkan
dengan
kegiatin
el

{n bl
semdiri
dcngan
iy,
iduran, dl1h.

LIRE]

ARG b

ERCE )

LR

LR K]

050 =
Wl =

(B
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Berdasarkan tabel 321 dapat dmimpolkcan bahwa  setiap
kategor: wvang sucdah di!&r&gg{pi termasuk pade wakiu ileal akiovitas
SLEWIL,

3. Analisis Data Respon Siswa
Angket respon siswa pada tahap penycharan-ant diss aleh
14 siswa serelah mereky mengikuti proses pembelajaran. Setelah
data respon siEws dianalisis, maka diperoleh hasil anabsiz data
anghet Bspon siswa sebagan berikut -
Tabwd 322, Persendase Perssmn Siswa padas Komponen Pembelajaran

Aspek yang direspon Suka Tidak Suka
a, Isi Nateri 935t T
Fembelajaran
b. LES DA% T
. THE BhH% 145
Tabel 323 Persentase Respon Siswa pada Komponen Pembelajaran
Aspek vang dinilai Baru Tidak Baru
a.. LKS REAEES (14
b, THE B 14'%

Fibel 3.24. Persentase Respon Siswa pada Pemahaman Bahasa

Aspek yang dinilal Jelas Tidak Jelas
A LEKS Bt | 4%
h, THE B [ 4%
Tabel 3.25, Persentase Respon Siswa pada Penampilan

2

e dinilal Tertarik | Tidak Tertarik
4 LES LA Th
b, THE Bo6% [45%

Tabel 326, Persentase Minal  SiEwa untok Mengikuti
Pembelajaran Berikuinya

Aspek vang Terarik Tidak Tertarik
di W
Cipimi siswa mengenai O35 T
minat untuk mengilouti
pembelajaran

selanjutny
menggunakin  strategi
experienticl  leariing
berbasis same
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Berdasarkan: hasil  tabel  yang  telah  dipaporkan.  dapat
disimpulicin bahwa respon siswa padi komponen  pembelajaran
muatematike  dengan  strategi - eksperensial  termasok  beratks  pada
kategori posif Karena bernilal > 80%., Misalnyvi dalam segi perasaan
smwa terhadap komponen pembeliyjaran dan pendapat siswa lentong
penampilan peranghkat pembela pran, pada doa scg itu milai persentase
siwa yung semang dan tenarik terhadap perangkat pembelajnin
berada pada perscntase yang cukup tinggi vaitu > 80%, Adapun dalam
seal pemahaman bahasa yang digunakan, lebih dan 85 % spwa bisa
‘menuhami 15 perangkat pembelagran wersebut. Disamping itu 93 %
simwa  menniliki ketertarikan unfuk kot semtad dalamy pembelijaran
malematika selanjuinya dengan menggunakan sivalegi eksperensial,

4,  Analisis Data Mindser Siswif@lerhadap Matematika

Mingser berasal dari dua kata vain ming dan ser. “Mind
diartikan schagai sear of thought amd memory: the cemrer af
CHLSCISTeRS  fhal  penerales rhowrghis, feelimes, fdeas. ond
perceprlons,  amd  stores  Enowledpe  gmd  mentories.  Mind
merapakan sumber pikivan dan memor: pusat kesadaran yvang
menghasitkan pikiran. perosaan, ide; den pemsepsi. dan tempat
menyvimpan pengetabpan dan memort:. S memibik: makna a
preference foror increased ability Tn o particwlar ey yain
mendahulukan peningkatan kemampuan dalam suste kegiatan.
Dengan demikian. mindyer adaloh beliefs that qffect samebodv's
attitude; o ser of beliefe arang o way of thinking that determine
sochody s behamdor  and  ourleok,  Mindset merupakan
kKeporcavaan-kepercayvaan  vang berpengaruh  padi  bagaimana
sikap sesearang: sekumpulan kepercayaan atau cara berpikir vang
menentukan perilaky dan pandangan.. sikap, dan masa depan
sesporang (Gunawan, 2007},

sedanzkan- mirdael cinda matematika vang akan dibahas
pada pengembangan perangkal ini merupakan Susty perasaan
positificinta . terhadap  mum  pelajocon maremaiika  vang
menentukan perilaku dan pandoangan. sikap, dan masa depan
sestorang. Berikut it hasil persentase miadvel Cinta siswa
terhadap matenmtika

Tabel 3.27 Persentase Pola Pikir Siswa pada Mapel Matematika

Inalilcator Positif Negatif
Perasamt suka B3 T
K eikutsertaan RARLE 145
slawa
Minat G0 7%
Antusias 5iawa B3 15
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Berdasarkan pemaparan tabel 3.27. dapat disimpulkan bahwa
Pala pikir siswa terhodap mata pelajaran nstematiki - setelah

mengikutt  kegiatan  belajur  mengajor mengiinskan  stratep
chsperensiol mola bagus dan berada pada kategord posiif,
5. Analisis Data Pensnaman Karakter Siswa

Tabel 328 Hasil Pengumatan Penanaman Karakier Siswa

I-.Tr;klern Hasil Penpamatan Penanaman Karakier Siswa
i Ket,
e 51 | 52 [ 83 [ &4 [ 85 | S [ Rerm
#
Fedigius 5 i 5 3 5 5 3 Crond
Jugir 5 5 4 4 4 4 33 Criviad
Toleran 5 5 4 i 5 4 .7 il
Crsiplin 4 4 4 5 5 4 33 Ervoncl
Eerja Civordd
: g g 5 5 i
Eoeras 3 - X 3 5 a8
K reatif - 5 5 4 = 4 4.3 Crovond
Nelandiri 4 4 5 3 < 4 4.3 Crovend
Fass ngmn = i 4 1 4 5 Crvie]
Tihu i i 4.3
Senang a ¥ Cauvonid
Membeca A * = 5 # % 4.7
Ezrjn - Cravini]
5 5 =
Sarmi " ] ’ 3 1 : 4.8
Tonmgrung 5 4 4 = P 4 Lol
Juwab i 8 i a3
Berdasarkan  pengamatan, diperodeb  Restmpulan  babwa

penanaman Baraker siswa dengan menggunakan smaegi ekaperensial
fermasbk pada kategori baik.,

. Analivis Tes Hasil Belajor Siswa
Hazil belajar sisws diperolel dari hasil tes hasil belajar vang
dilnkukan secara tertulis seleloh pelaksangan pembelijirin denpan
strategt experientiod led@ling berbusis game. Untuk febih jelasnyva,
deskeripsi data THB bisa dilihat pada tabel berikut
Tabel 329 Hasl H-El:aim' Sigwa kelas IV 4i S Makarbml Akhlag

Keterangan

Hasil Tes Belajar Siswa

2

3

d

Blata=rata nilan hasil
belamr siswa

853

2007

RS

T4 24

B2.14
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Banvaknva  siswa | O dar 1 <dari I dari 2 dan I dar
vang tidak umas 14 14 |4 [E i
dalam belajar slEwa | siswa | siswa | Siswa | siswa

Persentase  bamyak | 100% | 928% | 928% | B50% | 928%

SIRWIE Vang  TUTHAR

bolajur

Ketuntasan  hasil

e lajur serar T T T T T
klasikal

Kep: T = Tunias

Pads tabel 329, tampak bahwasanya untuk ketuntasan belajar
Bcara klasikal pada tahap penvebaran tergolong tumtas, karema
ketuntosan belajar yang diperoleh lebib dori 85%.,

Dengan . menggunakan amaliis  deskriptif  tahap
penyebaraniahap  diseminosi ini dapat  distmpulkan - bahwaginys
perangkit pembelajaran dengan strafegi cksperensial ini sangat baik
dah recowtended dipakai’diterapkan okeh part enaga pendecdik. Halini
dikarenakan 3 Kriteria vakid, praktis, dan efektif sudah terpenuhi
Diarnraranya ¢

I. Kemampuan guro ketika mengeleln kepiatin belajar mengajar
birada pada katezor baik

2. Aktifitas setiap siswa ketika kepiaton belajor mengajar dikatakan
efektif

Y. Respon siswa terhadap perangkat pembelsjaran juga bagus dan
positif

4, Tes hasil belagar siswa berkriteria baik { valid dan reliabel)
5. Penaneman Karikter pada siswa jugn culup baik
6. Polt pikir Siswa pada mata pelajaran Malematika mula kembali

positic

4l




BAB 4

PENANAMAN PENDIDIKAN
KARAKTER SISWA DENGAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN
STRATEGI EXPERIENTIAL
LEARNING







Pada bab sebelumbyas divrasikan tentang hasil perangkat
pembelajaran dengan srategi Eksperiential learning berbasis game’
yang balk umtuk membangun karakter dan mendser cinta
matematika siswa 50/ MI melalul soal-soal cerita, Untuk mencapal
tujuan  tersebut maka dilakukan pengembangan perangkat
pembelajaran  dengan  menggunakan  model 4D yang
diperkéenalkan oleh Thiagarajan.

Berdasarkan  kamuos bahasa  Indonesia. kata  "kimskter”
didefmisikan sebagmt sifat dari pikiran manusié vang mempengarehi
semua - pikiran dan perilaku. Maksudnya korakter o berkaitan dengan
kckuntan moral, konotasi “positif” dan tidak netral. Dengan demikian,
orang dikatakan mem'tl_'tki karabter jika dia memiliki dwalitas moral
erenty ying  positif.  Rasiman  dan Pramasdvahsari (2014
merambahkan  bahwa  pendidikan  membangun  karakier, secara
iplisit menyviratkan untuk menetapkan sifat stan pola periliko yang
didasari atan terkuit dengan moeal dimensi yung positif atau bagus.
fdak pegabf aw buruk, Sutarto (2005) menvatakan: bahwa
pendidikan  kavakier o bamgke  sckelah bisa melilol  berbaga
pendekatan dan strategi, Dalam penelitian ini, nilai-nilai vang perlu
ditumbulkan dalam diri siswa- dalamy pengemsbangan karodder adalah >
Jteguir, televan, disepdin, beria keras, krealdf, mandirl, rasa Tagian fah,
sencpg pe e, Koo s, don farzewng favl CEochd), 200K

Secara s, peranaman ailai - nilad pendidikan karakier
dalom pembclaj@hin matematika menggumakan stmtegi expericntinl
berbiasis game dilikukan secard optimal. Setiap kegutan belagar
mengajar secara tidak langsung guru selalu mensisipe nilai - nilai
pendidikan karakter.

Adapun nilni - milm pendidikan karakter dalam pembelajaran
Batcmatika mengpunakan strateg experienial learning berbasis gene
ackilan s:e-['nig:.ii berikut:

|. Relipins
Religins memipakan mlai karakter didam hilfhngan dengan
Tuhan Yang Maha Esa: Artinya, pemikivan, perkataan, dan
perbuaton seseorang divsahakan selzlu mengacy pada nibal-nilad
Ketuhanan dtan ajaran agama. Impiementasinya dalam proses
pembelajaran, puru  mengdjak siswa  dmuk  menzawalioodan
menzekhiti proses pembelapran dengan berdo’a
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Gambar 4.1 Berdo’a Bersama

Kejujuran don Mandir

Pada dasarnya. kejujuran: dan mandiri tidak akan berani
jika berada pads wilayah kognisi saja. Eedoa hal wersebut akan
lebih bermakna jika dipraktikkan & kehidupan nyata. Pads
praktiknya. siswa diberi fugas dun diminta untuk  mengerjekan
sendiri - sendiri pekerjasnnys. Sebagian besar siswa mengerjakan
denran- usaha sendiri, dengan. kemampuan dan kevakinan yang
dimiliki tanpa bergantung pada teman sang kin. Meski begitu,
masih ada siswi vang mencoba Gdak jujur 1etapt ketika diingatksan
oleh guru, siswa fersehut langsung kembali dengan pekerjaannya
sendirt.

Gambar 4.2 Mengerjakan Lembar Kerja Skwa

. Tolkeransi

Sikap  olerans) yvang tampak  pada kegiatan  belaja
mengajar adalab ketika para siswa memberikan pendapar tentang
basil  pekerjgannya. stswa  yang. duin  mendengarkan  dan
menghargai pendapatryi jika tidak sesuai, Jikalau ada perbeddan
pordapar maka siswa tersehut akan menvampaikannnya selekh
siswa vang Rinoselesai Jalam menvampaikan pendapainya tanpa
adi uesur bencifSejeni sy,

H=ipfin

Digipiin telah terinfernalisasi dengan baik dalam diri
siwwa. Hal mi terlibat dor tidak ado siswa yang teclambat dating
ketika proses belajar mengajar sudah dimulai. Selan it tugas di
runeh pun diselesatkan dengan baik.

Rerj Keras

Kerja keras terlihat dan semamgat siswa dalam mi':ng'tlculi
prosos pembglajiﬁmn- Sigwa  secars  hersunggub-sungoch
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mengergkan gas dengan penuh tanggung  jawab. Sadar akan
kewajibannya sebagai siswa.
o Borgutif
Hal ini tampek pada beberapn hasil jawaban siswa vang
menggunakan metode bama yang stsuar konsep dengan maten
yang diajarkan.

Fupilisss |

Crambar 4.3 Hasil Jawaban Sswa pada Soal Materi Bilangan
Pecahan
T Risa Ingin tahn
Implementasi risa ingin tahu di kelag adaioh pado sas
guru membenkan kesempatan untuk bertanya. siswa berperan
aktif dengan  banyaknya - siswa oyang  bertanya  dan
mengesampinglan epo et rasa ik,
%, Senang Membaca
Kamkter senang membace. ditunjukkan  pada  saal
pembela ran siswa mampu mengikuti pembelajaran dengan baik,
karena siswa telah membekali diri dengan belajar tertebih dabolu.
Bekal terscbut diperoleh melalur @mbacy bukun cetak pribadi
vang sudah ada; lembar kerja siswa yang sudah diperoleh ataspun
mencart informasi dan referensi lin di perpustakaan dan lainnyvs,
9, Kerjs Sama
Pada sast kegmtan belajar mengajar, gorue febih sering
membagl  siswa menjadi  beberapa  kelompok, Pada  saal
berkelompok.. kerja sonta tap kelompok mmpak ketika sedang
menyelesaikan pame atan lembar kerjn yang sudab dibeniban.
Mereka terlihat berbagi ide, saling berakar pikian, saling
membantu, dan melengkapi,

CGambar 4.4 Kerja Sama dalam Kelompok Belajar
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[k Tanggung Jewab
Sikap dan perdalu siswa ketika mengerjskan tugas
yang 'diberikan obeh gura dilakukan dengan peneh tanggung
jaswah. Pam siswa mengerjakan sesual dengan petunjuk yong
dibernkan oleh guru. Semua tugas disclesaikin dengan baik.
Tugas secara individu atan togas kelompok. juga wgas i
rumiah ataw tugas. di sekelah.

CGambar 4.5 Siswa Meny elesaikian Tugas dengan Penuh Tanggung
Javwah
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BAB 5
IMPLEMENTASI STRATEGI
EXPERIENTIAL LEARNING
BERBASIS GAME PADA MATERI
SOAL-SOAL CERITA MATEMATIKA







3.1 Implementasi Strategi Experiential Learning Berbasis Game
pada Soal Cerita yang Melibatkan Mata Uang (Bilangan
Caeah)

Miater: : Soal Cerita yong Melibatkon Mata Unng

Kegiatan .

i
L

i:-=

Fd

Buatlab permaman vang menank pada msatert o salah
satuiya adalah permsinan Role Play (Bermain Peran)

Pada permuinian Bafe Play, Guro bisa menyiaphkan skemino
yang akan diprakitkkan oi kelas

Skenmario tersebut bisa niengawbil tema “Jual Beli™ dengan
melibakan latar wmpat Koperasi, kantin alau di kelas sendiri.
Drengan catatan Jika di kelas, Guro hiros menyiapkan barang
dagangan vang akan diperjual belikan

Libatkan siswa dalam sandiwara dengan skemurio mengenad
materi * Soal Cerite vane. Melibatkan Mata Uang”

Alternatif latnnyn jika Guru tidak menyiapkan scenario adalah
dengan meminta. siswa untuk membuat setting dan menulis
naskahnya sendiri

Bahan yvang Biperlukan: Barang dagangan vang diperjual
belikan, Mata Uang mulai dati paling kecil hingga paling tinggi
nilainya, NaskadySkenario, dan Kertas (Catatan barang vang akan
dibali)

Gambar 5.1 Siswa melakukan permainan Bole Play

5.2 Implementusi Strategi Experiential Learning Berbasis Game
pada Seal Centa yvane Melhibatkan KPK dan FPB

Materi s Soal Cerita vang terkain FPB dan KPK

KK

Kegiatan
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# Buatlah pormainan yeng menarik pada - matert o, salah
satuma adalah permainan yang dibert nama foyfiel Nember
Clap (INC)

= Poda permminan Jovfid Muweber Clap (JNC), Gurun meminia
siswin untuk bertepuk tngan dengan menyenangkan ketika
scbuah  bilangan  dischutkan. Nomun  tidsk  pada semua
bilanaan harus bertepul tangan.

P Komsep Jovfud Number Clap (INC) ini adalah Guri meminta
siswn  bertepuk tanggn ketika sustu bdlangan dischutken.
Niisal, Guro memintd siswa bertepuk angan jika Guro
mcnyebuthkan bilangamn vang merupakan kelipatan dari dua dan
selorusnyg

o Pada permainan ini, Konsep KPK bisa kit gisipkan, Misalma
. dengan cara membagi  siswa menjadi dua kelompok.
Kelompok pertama bertepuk tangan ketika Gurn menyebinkan
bilan2an dua dan kehpatannya, Sedangkan kelompok Kedua
beriepuk tangan jika Gurn menvebiikan bilangan dga dan
kelipatannva, Seteloh berfepuk tangan, Gure mengajak siswa
untuk mengamati pada bilangzan ke berapa sap dus kelompok
tersehut akan bertepuk tangan bersami-s ama
Baban vang Dipeclukan @ Spidolkapur wilis, kerias {jika

diperlukan)

Gzambar 5.2 Siswa melakukan permainan foyful Number
Clap (JINC)

PB

Kegiatan :

# Buatlth permainan vang menarik pada matert ini.osalah
satunya adakih permsinan vang diberi nama Kaurong Aail
FoPada permainan Kanrong Afeeh fai, Guro memints perwakilan
Gigws ] (NI vk membanio menvelesmkan  masalih.
Contoh masalah vang melibatkin materi FPE - adalah seperti
teralis pada LES bagian “Latihan Dule Yuk™ pada sl vang

no.?
de




# Konsep Kanteng Afail m adalah Guro menyediakan permen
36 bige dan coklat 24 biji. Kemodian Gu memanggil 1 siswa
dan memberikan pertanyuan kepadanis

= Pertanvaon sang Gurg adalah Berapa fusrlall siswa yang

fetrues diberi permven dan coklal supeya mendapatkan sama

benyak?

Ketika pertanyaan sudah diberikan, Siswa yang mewakili mdi

akan berpikir dan dipersitihkan memanggil teman: yang lain

untuk mempraktikkan dengan membagikan permen dan coklat
terschut sama banyak.

# Temaw vang dipanggil tadi dibeti Kanfong - Afaib sebazii
tempal permen dan coklal tadi

Bahan vang Diperlukan © kantong, Barang vang disunakan uniok

pembets jaran (Misal; permen, cobdat, dil},

b o

Gambar 5.3 Skwa sedang melakukan permainan Magic Bag
ikantong Ajaih) dengan membagi permen dan coklat kepada 4
Orang siswa

5.3 Implementasl Strategl Expertergial Learning Berbasls Game
pada Soal Cerita vane Melibatkan Bibang an Bulat

Mareri @ Soal Cerita vangz terka it materi Bilangan Bular

FKeglatan

# Buoatlsh permainan vang menarik pada maten ini. salah
satimya adilah permainan vang diben mama Card Noupber

= Pada permainan Cord Mambeyr ini Guro haros: memboat Kamu
sehanyak jumbidy siEwa vang adadi kelos, Kemodian Guaru
memhagikan kariu kepada semua siswa

= Card Number berisi pertanvaan dan  jawaban  setiap
pertanyaan vang werkait dengan materi bilangan balat

# Tugas siswa. adafuh mencard setiap pastngan yang sesuad
dengin peranysan’jpwnban  vang  didapatkan.  Istifah ko
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permainan ini bisa juga dinpmakan mencan pasangan (Make o
Muarch)

= Setelah semus siswa bertemu pasangannyy, Guoruo  mukii
mengecek  satu persatu  kebenaron  pasampon  mercka.
Bemudian Guno bersoma siswo. bersama  semar maerefleks:
kembali setiap pertanyaan/pernyatsan vang ada di dalam Card
Nuirrrey .

Bahan vang Diperiukan - Card number, Hp:-dﬂlfkapm fuliz

I

Gambar 5.4 Siswa sedang melakokan permainan Card Number

54 Implementasi Strotegi Sxperiential Learning Berbasis Game
pada Soal Cerita vang Melibatkan Bilangan Pecahan

Matert - Soal Cerita yang terka materi Bilangan Pecahan

Kegiatan |

= Buatlah permainan yang menarik - pada nederi  ini, salah
satunva adalah permminan vang dibveri namsa Magic Coole

& Pada perminan Magic Circle ini. Gurd menyiapkan banyak
lingkaran besar. sedang. -atou kecil dengan menggonakan
kerras karton

# Funpsi dark - lingkaran pada kertas  karro im o adatah
mengenalkan kepada siswa konsep pecahan beserte iostros
solusi pemecahan soal cerite yang berlaitun. dengan materi
bilangan pecahan

= Uptuk awal permaitian, surg mengenalkssr konzep pecahan
sebagai pembagin dari suaty benda. Dalam bal mi - benda
vang digumaikan adalah circle magic, Misal, % dipernleh dar

memdong atay mengeunting 1 Imgkaran: menjadi 2 bagian
sama rata, Lakukan bal wang sama uotuk pecalan  swang

: R gk 1 . X :
lainmya. . seperti =y don —. Sctclah mo. apk siswa oniuk

< =

| ! LL
membandingkan potongan ingkaran E,;,d_ﬁ't.
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# Selnputnya, Guoro bisa. mengejak siswa untuk berima jinos
menganggap biabwa lingkaran terschut adalah sebuah ke
Kemudisn libatkan sivwa wntuk memecahkan pernssalaban
vang dihodapt Gurg ketika mou meinbapi kue teesebul. Misal,
pertanyaan ying bisa dilontarkan oleh gumi adafah . Guro
mempanyai | kue berbeniuk lngkirin. 1f’l:r.igi-.m kKoe diberikan
kepada Anmi. ihug:__iﬁm dibertkan kepads Rma. berepa sisa kue
Crury tersabon saaring™ Der.

# Selin menggunakan Circle Magic, abternatif bun media yang
bisa digunakan oleh Guru untuk permainan ini adalah
Tali/lPita

Baban yung Diperivkan @ Kertos karton yang  sudah - dipotong

menjadi Circfe Magic, Spidol/Kapur Tolis; dan ata Taly/Pita

{untuk permminan selanjutnya bila masih perlu}

Gambar 5.5 Guru sedang mengenalkan konsep pecahan sebagai
pembapian dari suato benda mengpunakan Magic Circle

5.5 Implementasi Strategi Kxperiermiol Learning Berbasis (Game
pada Soal Cerita vang Mefibatkan Luas dan Kelilimg ) ajar
Genjang dan Segitiga

Materi ;'Soul Cerita vang terkait materi Kelilmg dun Luas
Segitiga dan Jagr Gemang

RKegiatan

¥ Buatlab permuunan vang menarik . peda matent ink, salah
sitimya adalah permainan yang diberi namu D & O (Draw &
Countt

# Pada permainan 2 & O iaf, Gura meminta siswa antuk, duduk
melingkar (Pembelajaran  b=a  owideor  ataun Drdodd),
sehelumnyy siswa dibagi menjiadi 2 kelompolk
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Dengan memanfaatkan - lantevtanah yang  ada. Guro mulag
menggambar bentuk segitizafjajar genjang vang agak besar di
atas pbhinfansh menggunakan kapur  tubsfspidel  dan
memberikan ukucen peds sefiap sisiova (Ukuran diboal muakat
dirt ukvran yang kecil dullu

Untuk awal permainan. ukuran sisi pada bangun datar bisa
menggunakan <atoan vkuran kaki siswa, selanjutmea Sang
Grure bisa plal -memberikan vkuran pada setiap =51 mulai
dari ukuran yang kecit hingga ukuran yang ngak besar.
Komsep 22 & € i adalah Gury meminta 1 siswa untb maju
mcnehitung keliling bangun ferschut sErbil
mengitarymengelilingi sisi sisn bangon tersebul,

Sebelum magi, siswid sudah diberi kertas kecil oleli gure untuk
mendishusikan javaban dengan tsmannys.

Fakm hitumzan salal, siswa tersehut masuk kedalamn bangun
datar &ersebut hingga ada teman saiu kKelompoknya  vang
membaniuy  wenjawah dengan henar, Jike hitunzin benar
kelompok tersebut. mendapaikon. binfang ferapg  tanda
kemenangan.

Begity uga untuk mencart lwas, Guorun mempersiaphan kertas
kecil untuk tEwa yvang ditunmk  mewghmung Joes: bangun
tersebur

Siwa berdiskust dengan masing-masing kelompoknyva untuk
mencari luias bangunin

Bahan yang Diperukan : Spidol®apar Tulis, Kertas yang sudah
dipotong menjad) vkuran Leol, Penghapus kapur tulis, dan Tisu
Bazah {unmk menghapus spidol di lancaiy,

Gambar 5.5 Siswa sedang mengelilingi bangun segitiga dan jajar
senjang untuk mene mokan keliling bangun tersehut dengan

safman kaki
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BAB 6

Hasil Pengembangan Perangkat
Pembelajaran dengan Strategi
Experiential Learning




6.1 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAIARAN 1

Satoan Pendidi kan ¢ BEY

Mata Pelajaran ¢ Mlstzimatiks

Kebas P4 iEmpat])

Maierl Pokok ¢ 5ozl Perita yang Melibathsn
"Mata Uang”

Alolcasi Wakia ¢} periemusn |2 2]

A Bompetens batl

1 Menghargel dan menghayati sjaran sgama yang
digmuteya,

2 ¢ Menghargaidzn menghsysti periiabu jujur, toleran,
digiglin, kerje keras, ket mandirl, rasa ingin
tahu, senang membaca, kerjs sama  dan
tangeigiawab,  saniun, percaya  didl,  dalam
becinteraksi secars efektlfl dengan lingkungsn
apwial dan alam dlam janghausn pergaulas dan
kebsradaannyz

4 1 Memahami pengetahusn (faktual korseptual, dan
prosedural] ‘berdagarkan rasa Ingin  tEhanyi
tentung {imu peagetahuan, telinolog sen, budaya
erkilt fenomena dan bejadizn tem pak mata.

4 ¢ Mencobs mengolsh, dan monyall dalam ransh
konkret  [menpgunakan,  mengursl, mersngial
memeadi filszsi, E‘ membust] dan ransh abstrak
[menulis, membics, meaghituegr menggembar,
dan mengarang) sesual dengan yang dipglajari di
sshalah den sumber lain yang sama dalsm sudut
pandang teor

B Kompetensh Dasar dan indator Peocapaian Kompebons

No Kampetensi Dasar Indilator Peacapalan
Rounpetenst
L | L Menghergaidan | 111 Bértambah bayvakinan
menghayati berhadap hekussasn
Ajaran agama Tuhzn setedzh
yang dianiknya e gadn b
krtergturan yene ada
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& alam seMitar,

112 Mensyuker nikmat
Tuhan berupa
keunikan pola
keceraturan &l alam
Smesta.

2, | 22 Memiliki rasa 22.1 Mewiliki rasa ingin
mgin tahuy, mhu tentang paladi
percaya diry, dan alam sekitar,
Ketertarikan 222 Beranimombertkan
padh Matematikg cobhioh BRtang
sErta memil ikl kEtaratiran yang ada
raga peraya di alam sebagal
pada daya dan bagiat darl pola yang
kegunaan dipelajari dalam
matemati ka, matematika
ywengterbentuk | 223 Memyebutkan contoh
melalul poda keterataran di
pengalaman alam gekizar,
belajar.

3, | 35 Memahamipoia | 351 Mménmkan nilal
dan mata bang
menggunakarny | 352 Menyelesalkan scal
auntuk erita) masalah yang
menduga dan melibatkan uang
mesnibiat
generakizasi
(kesimpulan.

41 Menpggunakan 4.1.1 Menggunakan
peka dan operas hitung
generalisas| bilangan dalam
ek menyelesatkan
menyelesaikan masalah yang
masaiah, melihackan yang

Tujuan Pembelajaran

Setelah ‘proses belajar mengajar, siswa SD/MI kelas
W biza menyeiesatkan soal ceritafsoal pemecahan mazalah
defigan berar,




i §

Materi Pembelajaran
Pemecaban Masalah berupa soal cerdta yang melhatkan

uang

E.

G,

Metode Pembelejaran
Experfential Learning berbasis Gome Pembelajaran

Sumber Bektajar
GuranEs, Dhas 2015, Matetmatisa, S0 ME Relas 1V lakarta-
Fenerbic Erlingaa

Media Pembelajaran
1. Media
LES dengan menggurrakan strategl Expatrian tal
Learning Berbasis Karakier-dar Gavme Pembelafaran
2,  Alatdan bafian
Spidol/Kapurtulis, ATR

Langkabh-langlkah Kegia tan Pembelajaran
Pertemuan Pertama

quntm Pendahuluan (20 mendt)
1 Guru membuka proses pembelajaran dengan

menyapasiswva

2. Melaluf tanya jawab, siswa diingatkan kembali
ailal prak uang (aperseps].

3 Guru memotivasi siswa dengan bertanya -
dapatkah kallan menentukan pecahan sang Rp
10.000,00 setara deagan nilad uang berapa saja?

4. “Siswam diberi permasalzhan yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-har yang terkaitnilai
MRt uang

5 Guru menegaskan tujusn yang akan dipelajan
hari ink

B Guru menyvampaikan cakupan materi dan

 penjeiasan uraian keglatan,

7. Guru menyampaikan metode pembelijaran
vang akan diganakan pada harl inf, yaim
Experiential Leorming berbasis karakter dan
Gome Pembelajaran
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8. Gury memint sisva untuk akBEf bérmaln peran
{role play). _

9. Pada permainan Aol Flay, goru  bisa
mienyiapkan skenarfo vang akon dipraktikhan di
lelas

10, Skenario yang dipakal Bertema “Jual Beli™ Gum
harus menyiapkan barang dagangan yang akan
diperiualbeltkan

11, Alternatif [ainnya fika Guru tidak menyiapkan
skenario adalah dengan meminta siswa untulk
membuat sefting dan menulis naskahnya
sendiri

Kegiatan Inti (70 menit)
Mengamati

1, Siswa mengamati gambar yang ada dalam

Keglatan 1 LKS 1 (terlampir).
Menanya

2. Siswa bermnya cara meyetesailan
permasalahan

3 Sswa bertanya cara yang mudah  dalam
mevelesiikan permasaiahan

Mengekspioras

4. Siswa berdisikus daiam helompok untuk
menyelesaikan soat-sosl cerita di LKS 1
(teriampir),

5. ‘Siswa hekerjn dalam kelompok untuk
menyelesaikan masatah terkait pola Sepert
vang tertera pada buky telky halaman 24,

Mengasosiasi
6. Berdasar langkah 4 dan 5 siswa menyimpuixan

solusi permasalahan yang ada dalam keglatan 1
LKS &




7. Untuk mengecek pemahaman, siswa diminz
mengerjakan fangkah 5 pada kegiamn 1 LKS |
(Leve! 1 yoang terdir dari 3 so0al)

Mengomunikasi

B. Salah satu anggota kelompol
mempresentasikan  hasil  diskosi  kegiotan
sebelumnya,

9, Siswa iain memberikan tanggapan hasil
presentasi meliput ftanyd jJawak  untuk
mengxonfirmast, melengkapi informasi a@upun
nggapan lainnva.

Mengamat]

10. Sswa mengamati setan solusi permasalahan
virg ada pada LKS 1 {terfampir)
Mengelspl oraszi

11 Siswa secara ndividu untuk menyelesaikan soal-
spal certa di LKS 1 pada level  tambahan
{teclampir) .

Kegiatan Penutup (10 menit)

2. Slswa dengan gurn mereview dan membuat
kesimpuian materi yang telah dipelajar siswa

13, Setap ksfompok’ maupun Individu diberikan
penghargaan berkaitan dengan aktivitas
relompok.

14; Untuk member penguatan, siswa diminta untulk
mewarnal bintang dengan warna terang pada LKS
1 gerta menempel stiker smoticon bahagia [ka
nilai yang diperoleh diatas nilai KKM.

Penilaian
1. Stkap spirirual
a.  Teknik Penthilan: Dhsarpact
b, Bonnosk Irstremen: Lembor ohiservast
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d, BislskdsEt

Mo Sikap /mikal Butir
Instrumen

1 | Bertambal keyaldnan I-2
erhadap kekuasaan Tuhan
sebelah mengamati
Eeteraturan vang ada of alam
celitar.

& | Mensyuburi pilmat Tahan 34
berupa keuntkan pola
feperaturan dialam semesta.

Instrumen; it Lampiran I

Sikap sosial
a  Teknik Pepilaian : Tes
B BentukInstrumen: Anghet

¢ Kisi-ldsk
Mo, Siap/nital Butir
InSErumeEn
1, Raga ingin tabu 1.3
: Percava-dirl 46
3: Tertarik pada
matematib
Instrumer; lhar Lompiran 2
Pergetahyan
8. Teknik Penidatan: Tes
b. Bentuk Instrumen: Uratan
£, Kisi=hasi
Me, Indikatar Butir
InEErumien
1. | Menyelesaikan masalah yang 13
melibatkan uang
2 Menenrukan nilal matd vang 2
Imstrwnnens bilal THE 1
Hererampiian

a  Teknik Pecfalan0Dbservasi
o Bentukinstrumen: Lembar ODbssrvasi
2 Righ-hue

Mo Indikarer Bucir
Instrunen




| Mendeskripsikan pofa bilangan

2 Menggunakan strateg vang
seattad dal beragam

3. Menunjukkan kemampuan
memperahankan peadapac

strumen: |ihat Lompiran 3.
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Satuan Pendidikan e R

Mata Pelajaran : Marentatiba

Kelas i 4 Emprath

Materd Polok Spal Ceritd yang Melibabian
FPE dan KPR

Alaknst Walim s I permeman (2 8}

A, Hampetensi Ink

1 ¢ Menghargat dan ienghayeti sjaran agama yang
eaera )

e Wenghargal dan . menghavati o perilako jujur,
wleran, disiplin, keria keeos kreaof, mandirl, raza
ngm tabu, sepang membaca, kena samve, dan
nggungiawah, santin,  poreayd’ dind,  dalam
herinteratt secara efektit dengan linghkungan
soxial dan alam dalam janghkiusn pergaclay dan
fmberddaannya,

3 Memahamt pengetaboa {fakooal kongeproal dan
prosedurald bérdasarkan rasa ingn cxunya
fentang o pengetahuah, eknologl, sanl, budaya:
terkait ponmena dan kejadan mmpak mata,

& Mencoba, mengalah, dan meényaji dalam ranah

BERCANATELAKSANAAN PEMBELAARAN 2

lonkret [manggunakan, mengural meranghkal,
memodiiksst dan membieacl dan fangh abstzalf
imenuhs, membacd, menghiung mengginbar,
dan mengarang) sesual dengan yang dipetajart di
seiolah dan sumber lam yang sama dalaey sedut

mtdang/ veor!,
B Kompetensi Dosar dan indilatoer Pencapalan
Hompetensi
Na Kom p:uns! Dasar Indikator Pen r.up:ian
_ Kompeteds
1o 11 Menghargaiden | L1.1 Bertambab keyalizan

manghayati erhadap Mekudsaan

daran agama Tuban serelah

yangdianutnga, e g rmAt
HEIETaTURAn Vang ada
di akam sekicar,




112 Mensyukuri nikmat

Tahasn eruha
keunitkan pola
kegeraruray di alam
EEMBEL,

22 Memilikitasa £.2.1 Menulilh rasa-ingn
Bmgintahy, mht tentang pola di
percava diri, dan dam sekitar,
ketortarilan 2.2.2 Beranimemberikan
pada miste e i Eonbol Rntang
serta memiliki ketoratiran vang ada
Fasd pEreaye di alami zebagai
pada dave dan bagian darl pola vang
kegunaan dipelagart daiany
maremariia, matemarika.
vong terbentuk | 223 Menyebutkan contoh
metaiul pota keteraturan di
pengalaman akarn sekitar,
belajar.

A5 Memaharni pola 253 Mencptukan KPH
daw dan FPEdari
menggunakanty bebarapa bilangan
auntuk 354 Menyelesaikan soal
menduga dan cerita) masalab vane
mermbuat tnelibatkan FPB dan
generalizas KPK
kesimpulan).

42 Mengeunakan 42.1 Mepggonakan FPB
pota dar dan KPE dalam
geniralisas menyelesaikan
itk masalah yang
menyelesaikan eertuang dalam soal
miasalah cerita

C. Tujuan Pembetajaran
Setelah proses belajar mengajar, siswa 50,/M1 kelag

w

dapar  menyelesadan  <oal

masaiah denganbenar

0, Mageri Pembelajaran

]

carita/soal  pemecahan




Pemehan Masalah berupa scal ceritavang
matibatkan FPB dan KPK

E. MetodePembelajaran
Experiontied Learning berbasizSome Pembelalaran

F. SumberBelajar
Gunanto, Dhest 200 5. Maremattka, 50/ M Eefaz 1V, Jakarta
feperbic Erlangga

G. Media Pembelajaran

1. Media
LS dengan menggunaken strategi Eeperiatiol
Learning Berbasis Game Pembelajaran

Z.  Alatdan bahan
Spidol/Kapurtulis. ATK

H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan Kedua

Keginian Pendahulaan [ 20 menit]

1. Gury membuka proses belajar mengaiar dengan
mEnyapa siswd

2. Melalul @nya jowab, peserta didik diingatkan
kembai! tentang FPB dan KPK [apersepsl).

3. Guru memaotivas) siswa dengan bertanya : dapatiah
kalian menentukan kelipatan 37 Dapatkah kaiian
menyebutian faktor bilangan dard 107

&, Peserta didis dibenl permasaiahan yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-har yang terkait dengan
FPH dan KFK

5. Guru menegaskan tujuan yvang akan dipeiajarl hari
ini.

6, Guru menyampaikon cakupan materi dan

penjelagan uraian kegiatan.

7. Guru menyvampaikan metode pembeinjaran yvang
skan dipunakan pada hacl inl yaitu Exparientil

Learning berbasis Come Pembelajaran.




8. Gurumesvampaikan permainan Yang menarik pada
pemibelafaran miaten Ini salah satunya adalah
permainan | &  dan Kantong Afath (LS 2 Kegicton)

Regiatan Intd (70 menit]

Mengamati

9. Pesera didik mengamat gambar yaag ada daiam
kegistan LKS 2 (teriampir}.
Menanya

10. Menanyakan cora meyelesaikan permasalahan
11 Menanyakan cara yang mudah dalam meyelesaikan
permiasalahan

Mengeksplomasi

12 Peserta didik berdishusi  berkerja berkelompok
untuk mencermati soal-wosl ceriy df LES 2
_ [terlampir};

13.Peserta  didik - bekera belelompok  antuk
mencermatl permasziaban terkait FPE dan KPX
sepert] vang tertern padi buku teks halamaun 41

Mengasosiasi

14 Berdasar 'langkah 4 dan 5 peserta didik
menyimpuikan solus permasalahan vang ada dalam
keglatan LKS 2

15.Untuk mengetahui  pemahaman mater yang
dipelajarl, peserta didik mengeriakan langkah 5
pada kegiatan LES 2 [Level 2 vang terdini dasi 3
suat)

Mengomuniiasi

16 Salwh satu anmggota kelompok mempresentasixen
fostl diskusi keglatan sebeiumnyn

17 Peserts  didik: memberikan, rasggapan - hast
presentast: meliputl  Eya j@wab.  untek
mengkonfirmasi, melengkap! informas - ataupun

tinggapan lainnya,




1

Mengamati

18.Peserta  didik ‘mengamati  setiap solusl
permasatahan yang ada pada LKS 2 {terlampin)

Mengeksplorasi

19, Peserta didik secarn individu untuk menyelesaikan
soai-soal cerita di LKS 2 pada level tambahan
(teriampir) .

Kegiatan Penutup {10 menit)

20, Peserta didik bersama-sama dengan gliry mereview
dan membuat kesimpulan penyelesaian soal cerita
yang sudah diselesatkan oleh pesert didik

21 Getiap kelompok maupun' individa diberikan
pefolehan penghargaan berkaitan dengan aktivitas
kelompok.

22 Untuk memberi penguatan, pexerts didik diminta
wntu ik mewarnal kintang dengan warna terang pada
LES 2 szeftod mepempel stiker Doroemon vang
bahag!a jika nilal yang diperoleh diatasnifal KEM.

Pentalan

L Sikap spirinual
a Tekmik Penilatn: Chservas)

B Benmek Instrumen: Lembar obssnvast

g, Kasi-kisi:
M Stkeap ‘milal BuLir
InSITLmEn

3. | Bertambah keyakian 12
cerbadapkskuasaan Tuban
setelah mengamacl
ketergburan yang ada di alam
sekitar,

4. | Mensyiukurt nilmat Tuban 3-4
berupa kedntkan pola




| keraraturan di alam semesta, |

refrunien: iiteat Lam piras

Sikap eosial

a Temik Penilaian [ Tes

b.  Benkuk Insoumen: Abglet
€, Kisi-hast:

o, Slkap/nilal Eurir
Instrimen
4, | Fasainghn tahe 13
5. | Percava diri 4+b
6, | Ketertarikan pada
mareniatile
Instrumen: lihat Laehpfras: 2
Pengetalivan
d  Telnitk Mfendalan: Tes
2 Benmuk Bstrumes; Uratas
[ Elai-kisic
B, Indikabor Bubr
Insbrien
= Menyaicsaiian masalah 13
fang KPE
3} kenyelesaian masatah £
‘whg Fra
fnsorumen: lihat THEZ
Kererampitan

i Tehnlk Pendaidn:Dhse rvas

b, Bentuk instunmien: Lembar Dbservast

£, Hisl-Hisi:

Mo, Il heator

Butir
Insmrumen

L. Menggavibakan pola
b g

L

4 denggunakan strateg!
yang sesual oan beragam

F|

3 Menunjuldan
ke uan
pa T pertaliankan

pendapat

3




BENCANAPELAKSANAAN PEMBELAIARANZ

Satuan Peadidikan 1Dy M

Mata Pelajaran CMarenatha

Kelas i #{ Empat])

Materi Pokok +50al Cerite yarg Malibatkan
“Bilangan Bulac®

Alakasi Waktu Pl pertamuan (2 )

A, Bempetens Ink

I 1 Mengharga! dap menghayad sfaran aganid yang
diafiatnyn,

£ ¢ Mepphagdl dap menghayet perflaku fojur,
mberan, displin, Rerfa kevag, kreatil, mandir, raga
inght tatug, sepang membaca, kerja sama; dan
Ergptingiawal, sanbaw, percaya dird, “dakamy
berinteraksl secara efekir depget lingkmngan
gosial - dan ok dalam Jangkouon pergautan dan
HE beTadaanmya

I Memakami pengetabuan {fakoual konsepteal, dan
prosadural] berdasarkan rasa Ingln tehunya
Entung dny pengscablan, ekiologh seinl, buddya
erhit feprsmie s dan kefadian varspak miat.

4 1 Mereoba, mengolah, dar menyali dalan ranab
Konbrdt [rmenggunaian, mengural, maranglai,
memodiftkas, dan membuat] daw ranah abstrak
(menulis, - membaca, menghicung. menggambar,
dan mengarang) sesual-dengan yang dipeiajari di
sekolah dan sumber lain yag sama dalam sudut

pendangoear]
B. Kompetensi Dasar-dan Indikator Pencapaian
Kompeten si
Mo Aompetensi Dasar indikator Pepapacan
Homperens|
1] L1 Memghargaidar | 141 Bertuenbab
et ghavan kvakinan rerhadap




Sfaren EmamE
jeng dlianumys

kekudsaan Tuhan
setafah mengamat!
b b ran vang
ada di dlam sekitar.
L12 Memopnuleyri nilemat

Tuhan beripa
keunilan pokd
koperaniran-qdl alam
semesls,

2142 Memidih rasa 221 Memiklo rasa ingin
inghi taha, talio tentarg polaidi
percasva dirl, dan olmny sekatar,
kotarzardan 212 Bergel meniberikan
pado matematiin’ Coftol tentang
sebba el ket ran yang
RS T CAT ade dialem sebagat
pads dEva dan bagisn Gari pola
e s i a yang dipalagan
et ha, dalam macomatiia,
vang rerheniuk | 223 Menvebuthan contol
melaliit pota képaran:ran di
pangataman alnoi gekdrar.
Eimiafar.

3. | 3.5 Memphami pola 355 Melskukan Operas
dan hiClEg CnEUE St
MEREEL pakan fy bHangat bulac
auifukmendugs | 256 Menyelecakan ax
dan meombuag -garitn masabah vang
gensraliagi inelibatkan Bilaigan
kesimpolany. Bulat

4.1 43 MangEunakan A3 Menggunakan
pola dan Operasi hitung
gengralisas) penfumlaban dan
(LS pEn urangan datam
manyelecalkan menyelesaikan
asalak. frasatalt vang

tertn g dalam soal
perita vang terkme
dengan bhangan
bnalae

a7




G,

. Tujuan Pembeiajaran

seretah berakhirnya keglatan helajar mengajar, siswa
S0/M1 kelas [V blss menvelesabkan soal ceriea/soal
pemecatvan matalah secara tepat dan benar

Materi Pembelajaran
Spal-50al  Ceritaj/Scal Pemecahan Masalah yong
Melibackan Bifangan Bukat

. Metade Pembalajaran

Experientiol Learning berbasis Gome Pembelajaran

Sumber Belajar
Guenamio, Dhesl 200 5 Matematika: S07MI Kelaz [V, fakarta ;
Pemerbic Erfangga

Media Pembelajaran
1. Media

LKS dergan menggonaks strategl Experientiol Loorming
Barlasts Game Pembelajaran
2. Matdan bahon

‘Spidol/Kapurtulis ATH
Langkah-langkah Keglatan Pembelajaran

Pertemuan Ketiga
Kegiatan Pendahulsan (20 menit)
1, Gurd memboka proses belajar mengajar dengan
Menyvapa Sswa

2. Meialui tanya jawab, peserta didic dilngatian
kembali tentang bllangan bulat (apersepsl).

3. Guru memotivast sswa dengan bertanya
dapatiah kalian menyebutican contoh bliangan
positf dan bilangan negatif

4. Peserta didik diber] permasalaban yang berkaitan
dengsn kehidupan sehari-hart yang terkait dengan
Bliangan Bulat

5, Guru menegaskan tujean yang akan dipelajar hart
.




BioGofu . menyampoikan Caupan mated  dan
penjelasan uralan kegiatan
. Guru menyompatkan metode pembelajaran yang
akan digunakan pada has ind, vaitu Experientiol
Learming berbasis Gamé Pembelajaran
8. Guru mesyampalksn permainan yang menatiic
pada pembelaforan maten Ind, salah stunya
sdalah permainan Cord Number
Keglatan Inti {70 menit)

Mengamati

9, Peserta didiy mengamatl gambar vang ada dalam
feeglakan LKS 2 (terlampire).
Menanya

b |

100 Menanyakan cara mevelesalkan permasalahan

11, Menanyakan' cara yang rmudah dalam
mevelesyiican permasalaban

Mengeksplorast

12; Pesertn didik berdiskust berkerja betkelompok-
uptul mencermat soal-sodl cerita dl LES 3
{terdampir).

13, Peserta didiE  belsfa  berkelompok  unbok
mencermatl permasziaban terkalt Bilangan Bulot
sepertl vang tertera pada buku tels halaman 94,

Mengasosiasi

14 Berdasar  langkah 4 'dan § peserts’ didik
menyimpalkan solus permasslaban vang ada
dalam kegiatan LES'3:

15 Bntuk mengetdnul pemabaman malen  yane
dipelsjarl, pesertn didik mengerfakan langkah 5
pada kegiatan LES 3 ([Level 3 vang terdid durl 4
sual)

Mengomunikasi

16, Salah satu anggota kelompok mempresentasikan
hasil diskusi fegistan sebelumnya,




17. Peserta’ didik memberikan tanggapan ‘Thasil
presentasl meliputl  tanye  jawab untul
mengronfirmasi, rmetengkupl |tformasl ataupun
anggapan lainnya

Mengamati

I8, Peserta  didik’ mengamati  setiap . wolu
permasaiahan yang ada pada LES 3 {tedamoir)
Menpehsploms

19, Peserta didik secarn individu untulk menyelesatban
foai-goun] cerith dl LKS 3 pada level  tambaban
{raciampir].

Kegiatan Penutup (10 menit)

20, Pexprta didik bervama-sama dengan guru mereview
dan membuat kesimpulan penyelssaian soal cerim
vang sudah diselesatkan oleh peserta didik

21. Setiap  kelompok maupun  individo - diberikan
perolehan penghargaan  berkaitan dengan aktivitas
HElompok, '

22 Untuk sembird penguatan; peserta didik dimints
wntuk-mewarand-hintng dengan warne terang pada
LES: 3 serta menempel stiker. Doraemon yang
bahagta {fha nilal yang diperaleh diatas nilal KKM

Penilaian
1. Gikap spiritaal
i Teksix Penllalar: Observasi
b Benczbinsrumes: fembar ohservati

£ - Kisi-kiEi
Mo, Slkeap /it BUTIF
Insoru ken

I. | Bertarnbab Keyakizan B
erhadap lekuagaan Tuhar
smbolah menganat
keteraturan yaag adi diatam
selital,

i Meonsnolrt mkmak Tuhan g
berans kewntkan pols

0




| | keteraturan di alam semexta |
Instrurnen: lhar Lompieas 1

Sikap sosial

a ToknikPeniaian : Tes

i Bentul instrumen: Angkes

& KiE=hasi
M, Stk el Butir instrusmen
1, Baso bnygin tahu 1-3
Z, Percava divh by
3, Hetertarthoin pada
PATA AT ka
inRtrusice: Hnat Lompires 2
Pergetatiuan

#  Teknik Penilaign: Tes
L, Bepruk fhsoramEn: Uralss

o Kisi-kial:
N Ieidilcator Butir
| o ImEErumess
L ¥enyelesaikan mazatah yang 12,3 4
metibatan Blargan Bulat
z Menyelezatkan masalab vang L2 3,4
berkaltan dengan operasi
hstun g biEangan bulat
fstraran iivar THES
Kebaramplian

a. Teknik Pendaianibsenas
b Bentak instrement LembarDhse nvasi

2 Kici-lda!
M. LT Birkr
Insrruen e

L. Mengzambakan pols bilangan 1

2, Mergrunakan swategl yang 2
segnal dan beragam

3. Senunjukkon kemampuan 3
menipertabiankan pondapet

Instrumen: lthat Lampiran 3,

7L




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAARAN 4

Saruan Peadidikan B0

Mata Peiajaran [ Macematifa

Keiag - 4 (Empac)

Mareri Pokok Snal Corita yang Melthatian
“Bllangan Mecaban"

Alokasl Wokid 1 pertnimuan (Z1P)

A, Hompetens Inb

L4 Menghongad dan menghayo Sardn sams Vang
dia mimyR

2 ;i Mengherga don menghivarl  perilabnn  jljer,
tolaran, diipling lorja kesras, lreatil, mamdint, rasa
nigin tebo. senang membacs, kerld sama, dan
ENggenglawal, santun, percaya didl, datam
berinrerakst secara efebd dengin Ingkagan
sestal-dan alam dalam fanghavan pergaubin dan
kel radagnEvE,

3 Memabarl pergerihudn [falmeal, konsspnial, dan
prosecural]l berdazatkan rdse Ingin  tehunye
Eaang mu pengerahuan, elrelogl send;, budayo
wrkais enomenada kejadian mmpak nrta

4 1 Meneoba, mengolab, dan meryall dalen ranah
J-;i:lnh:r!.-t (_munsgun:l-;.m. mEAgUEI, TFIEII'.IE.E‘HII.
memodfikas, dan meanbuat) dan rarab absmrak
fmenaks momaca, meghitung - memggamban
i EeRaarady | sesuod dengan wmg dipelagaed df
ekolah dan samber [ain rang sama dafam sudut
mndangseart

B. Hompetens Dadar dan Indikater Pencapalan
Focima et i

Mo Hotiper=ns Dasar Indikator Pencipalan
Kampotensl
1| L Mehghargaddan | L12 Bertamsbah keyakinan
metghayatt n‘.'rluﬂ.n!:. b dann
QArAT GESTNG Tukan s=relah
yang dianutnya. mengamati
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keteratwran vaog ada
o & larm SaRitar.

L1.2 Mensyubatri nikmat

Tk berspa
kevnikan pols
heararata dl olam
SEMNESTE,

dd  Memilihe rasa

220 Memddirasa ingn

Fafn cal, mhu wpnng poladi
poreayn diry das iar seklar,
FetErcart Ran 203 Beranl me b eril
pmoda etemal ika ool B itang

germm ek kereraruran Vg s
fil Py Ay dialom selagal
pudadayndan bagiarn dar pofa vans
g i digietajarl duloni
rECamarik, miOEmatii

yang terbenoak | |23 Menveluthan contol
i el pola legteratura di
penzalaman alam sl

belopar

A5 Mamehod pols | 5.7 Medakabkap Operaal
ki BiEang-ramparan
AR hakam i ks ngan Pecakan
& ik 35.8 Menyvebesaikan soal
T dan “cémiaf masaiah vang
e TE melhackan Bilangan
Sei e alinas) Patahian
[esimpan).

44 Moogguoakan 44.1 Meriggamakan
poizdan tiperag hioung
gensralizas penumlaban dan
untok penFLraRgaEn o151
manvelesatkan menyelesadkan
maEalah masEsh vang

werrisarg datam scal
coritd yang terleaiy
ﬁ:nl,ln !:II'EH‘.I-[L
peEhan




&

B

Tojuan Pembelajaran

Seteiak berakhinya kegiatan belsir mengajar siswa
Ml kelas [V hed menyeletaian snal. cfentafenal
pemecrhan masaiah secaratepat danbenar

Materi Pembeljaran
SOl ey Sos] Pemecalun Masalak yang Melibotkan

Ellangan Pecaban

E

Metode Permabelinjaran
Evperiennind Laarelng erkass Gome Panbelafararn

sumber Belajar .
amans Dhesh £0 15 Marematiia, 5081 Kelas 1V, lakaria |
Rmeraix Erlangga

Madis Fembelajaran
1. Media
LK% degar mr:w:ﬂaka stratem S.I;r.lmmnul Leapamg
Berbasis Gande Pembelajaran
2. Akt dea baling
Spdifol fFapurrsl ATE

Langkah-langhah Heglatan Pembelafaran

Fertemuan Hegmpat

Regatan Pendabolan {20 menit)

L. Guru: memboks proseds beiajar mengajar depgan
MEAYanE Sdwh

‘2, Melalui mova fawab, peserta Gdik  diingaticmn

kembatl tentang biiongen Pecahon [apersepsl),

3 Gura memotivasi siswa dengan bertanya | dapathah
Kalian menvebuthan contoh Bllapgao pecahian biasu
dan campuran T Berapakah hastt E-I-i‘f

4 Peserm didik Eberl permatalahan vang berksimn
dengsn kehidupan sehas-karl vang reslait dergan
Eilangan Pecahan

B Gum menegestan bufsan yang #kan dipeiaiart har
inl,
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6, Gury menyampatkian  ¢akupan  materl dan
penlelasan uraian keglatan

7. Gury menyampalkan metode pembelajaran yang
pkan digunakan pados hori ind, yaltu Eperiengal
Legrning berbasis Gome Pémbelajaran,

8. Guru menyampaikan permainan yang menarik pada
pemtelaiaran maten ini, salah satunye adalah
pesmainin Mogic Circle

Kegiatan Inti [ 70 menit)
Mengamati

9. Peserta didik mengamatl garmbar vang sda dalam
feegiatan LES 4 [terfampir).
Menanya

10, Menanyakan cars meyel ésaikan permasaiahan
11 Menanys kan cori yang mudah daltam meyelesaikan
permasaiahan

‘Mengekaplorasi

12 Peserta didik berdiskus berkerja beskelompok
wntuk mehbcermatl soal-soal cerita & O LKS 4
fterlampir]

13 Peserta  didik  bekera  berkelompok  untuk
mience rmat permassshan tericait Bilongan Pecahan
yepert yang tertera pada buku teks haloman 114

Mengasosiasi

14.Berdosar langkah 4 dan 5 peserta  didik
menyimpulkan sohis permoaiahan yong ada dalam
kegiatan LKS 4.

15 Untuk: mengetahui pemahzman materi yang
dipelafart, peserta didik mengerjzkan langkah 5
pada keglatan LES 4 (Level & vang teqdiei dari 3
soal}

Mengomunikasi

5




16 Salah stu anggom kelompek mempresentasikan
hasil diskusi krglaEs sebrelumnga,

17 . Peserta  didik  membesikan  tonggapan  hasi
presentnsi mvelipod  tamyn | jowab  anbal
mengkonfirmasl, melmgk:lp'l informast atEupuRn
BInggapan tainoya,

Mengam atl

18, Peserta . didlk  mengamad  xsthap solug
permasaiahan yang ada pada LKS 4 (teflampir)
Meng elisplorasi

19 Peserta didih secara individe unbulk menvelesaikan
soal-soal cerita ol LKS 4 pada level wmmbahan
{teclampir]

Kegiatan Penutup {10 menit)

20, Peserta dichik hersima-vama deagan guru mereview
dan membuat kestmpolan penyelesaian soal cerita

. yang sucgah diselesalikan oleh peserta didik

21 Sethan kelompok  maspun  individe . diberikan
peralehan penghergaan berkalien dengan abcrivitag
kelompol:

28 Untuk membe pongustin pesorta didik dimint
unfuk mrwarnal Bintang dengan warna terang pida
LES 4. serts mensmpe! stiker Dorpemon yang
bahagia [ika nital vang diperoleh diatas nllal KKM.

Fenilalan
1. EHkap spleindal
& Toknik Fepdatame Observes:
b, Bentukinstrumeds: Leibar chservasl

& Kis-lns:
o, Sikeap /ntlad Rutir
DISTTUmEn
1. | Bertambah kevalanan 1.2
wrbadap kekuaiann Tubay
stelah mengamat
hetordturay yang ada A
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alam seditar,

{r

Mensyulur nEhEac T lkan 34
berupakeuntkah pals
Feterabaran o alam
Pl et

instrumes: fiat Larepion 2
2, Tihag sesial
o TeknlkPenisian - Tos
b, BeEnvod Instrummen: Angket

) L= S
Mo SHitap fanai Barir
Instrume
1 ; [ i 1-3
I, Percaya dird 24l
3 Herartarikan padd malematiha
insgru Mo t: ilhitLMIPIFdH 2

3. Pergerahuan

B Teknlk Pandaias: Tes

b, Eencuk oo en: Praa

L Kidi-kisl;

P Indikator Bonr
it men

L Menyelesalian masalah varg 12,3, %
e ATk EHE'-EHI'I Fozakyan

2 | Menvebstaian masakah vang 1234
herkuithe deopan operusi

Hiting h-llil'l_ailrl pEcaldn

Instruman: st THE &
&,  Keterampilan
i,  TeknikPenilatlan:fibsenias)
bB. Behmis o LenBar DhEe i

oo Kisi=kiss

Mo, Indikator Duatis

inetrimen

L. Menggambanchn pioda bllacgan 1

% | Menggunalsn sceategl yoeg z
ek hr:r:r,:m

3 Mapuesi ko o s plea 3
mEmpEe kAl n kary perel apar

ri




Satuan Pendidikan 13 1

Mata Pelajaran s Slakematiba

Kelas i 3{Empat)

Mareri Fokok : Spal Cerita yang Melbatkan
Luas don-Keiling Segitiga & jajar
Genfang

Alokaesi Waktu i ermemuan (218}

A Bompetens: Int

1 Menghargai dan menghayati sjaran agama yang
i tya.
Z2 & Menghargal dan menghayati - perilaka  jujur;

mleran, disiplin, kerja keras, kreatsf, mandiri, rasa
ngin tabu, senang membaca, kerla sama, dan
mnggungiawab,  saniun, percaya  diri; dalam
berinterakis secars efeknf dengan Hnpkungan
sosial dan alam dalam jangkawan pergauisn dan
keberadaanyra,

3 & Memakamipengerahuan [famual konsoprial dan
prosedural) berdasarkan rasa Ingm wabunva
Enmng imu pengetshzan, teknologl sen, budaya
terkait fenomena dan kejadian bamipak mata,

4 : Mencoba, mengolah, dan ménvall dalam ranah
korkret  [monggunalkan, mengoral, merangkal,
memaodifikasi, dan membuat) dan rersh ahstrak
[menulls, membaca, menghitung menggambar,
diri mepgarang ) sesual demgan vang dipalajarl o
skolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pendang/reorl

B. HKompeten s Dasar dan Indikator Pencapaitan
Hompeten =

HNo Eompetenst Dosar Indikator Pericapalan
Kompetens
.| Tl Menghargai dan [ 11 Bertombab keyakinan
menghayati serhadap eluasaan
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RATAN pgama
yang diamatiya,

Tuban seoetal
T ga At
keteraturan wang at
& alam sekatar
Menayiboti Allcouar
Tabkan B pa
kmunsian pota

late raodran &1 alam

112

3

Hrmﬁlﬁ: ras
ingin tahi,
peroaia dirl, dan
feoertarikar
pbda makea e
2rea il ki
TESEPEFaYE
Eda daya dan
pinasn

e ki,
yang terbentuk
nek
pengalaman
helaiar,

22.1 Memiliio msringin
mkstentapg pelsd|
atan sEkitar,

22 Beranl Memberlun
ko Entan g
ke raTE PR Y E arka
o & sehagal
baglan dart pala yang
diyelajart dakani
narEmatika,

223 Menyebitkan contoh
[ard keteracuran di
abam sekinar.

18 Maniahar pisla

E5.9 Menepfokan b:md]n,g_

dan dan lsox segitiga dan
gt aka iy Fjar genijang
Aunnak A5 10 Ményelataian woal
manduga dan G masalah yang
memhinat e Bbarkan luos dap
gETETalEgS Ketfing e ganking
[Resimpulac ), e seEimigs
43 Mengpurakan &57 ‘Menpgmmakian rumieg
poladan kias dan kebiEng jajar
geoerubssl ieijang dan segitigs
nirmk dalam
menyelesakan rie nFeinsaten
mmsaloh. msalah vang
ertuang dilam soal
ceritn




F

Tujman Fembealalaran

Setelah berakliiroya kegiatan belajar mengajar, sswa
SOOI kelar IV bisa menvelesaikan soal cerita fsoal
pamerahan masalsh secara par dak bernar

- Materi Pembelajarn

Spal<5oal Corica/Sosl  Femeoshan Masalah vang
Malibathan Luas danr Kelllsn g Segltipa dan Jafar Genjang

MezodePembefnjaran
Expernenbig Learning beirsasks Gardle Pembelalarans

Sumiber Bedajar
Cunantn Dhasl 2005 Marrniaria. S0 Kelag |V, Jakares |
Penerhit Erlanggs

Media Peprbelajaran
“L. Media
LES dengan meagmunaisr srement-Evranenial Lagraing
Berbagis Goime Pecabelajaran
2. Alot dan balan
Spidel/Kapurtulis, ATK

. Langkah-iaghah Kegiatmn Pembainisran

Pertemuan Kelima

Fegla tan Pendaliluan (20 aiendit)

1, Gurky membuka prosss belalar mengafar deagan
menyapa bertamsisiwa _

2. Melafol toma el pesertss didik diingatian
kembali tentamg keli:ling dan luss segitiga dan fiar
genjang {aperseps).

3, Gurg memetivas siowe deagan bettanya: dapatiah
kitlan menyvebuttan rumus luas Segiviga? Ramus
s picarl s ln|ar g any?

4 Pegerta didike diberi permasalabian vang berkatkin

dengan kefldupan sahari-hart yong terealt deagan

keeiliing dan inas segitiga dan jajar genjang

Gury ménegashan | can yang akan dipaiaas] hardl

Inl,

!,.ll

-]




6, Guruy menyampatkan cakupan mater; dan
penjelasan uratan keglatan.

7. Guru menyampalkan metode pembelajaran vang
akan digunakan pada hari ini, yaitu Evpereatiol
Legraing berbasis Game Pembelajoran.

B. Guru menyampalkan permalnan yang menanik pada
pembelgjaran materd ini, salah satunya adalah
permainan D& Cf Drow & Count)

Kegiatan Inti {70 menit)

Mengamati

9. Peserta didik mengamati gambar yang ada dalam
kegiatan LKS 5 (terlampir).
Menanya

1. Menanvakan cara meyelesaiian permasalahan
11, Menanvakan cara vang mudab dalam meyelesalan
PErmasaiahan

Mengeksplorasi
12 FPeserta didik berdizskusi berkeria beckelompok

untuk mencermati scal-spal cerita & LKS 5
{(teriampir) .

13 Peserta  didiK  bekerjfa . berkefompok untuk
mencermat! permasalahan terkait kefiling dan lups
segitiga dan jajar genjang seperti vang tertera pada
bulcu teks halaman 74,

Mengasosiasi

14, Berdasgr langkah 4 dan 5 peserta didik
menyimpulikan solus permasaiahan yang ada datam
keglatan LKS 5

15, Untak mengetahui pemahaman materdl vong
dipefajari, peserta didik meagerjakan langkah 5
padu keglatan LKS 5 (Level 5 yang terdiri dari 3
s0al }
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Mengomun ks

L&, Salah =ty anpgeot kelompolk mempre ke Bedka n hasd|
diskusi kegiatan sshelumnya
L7, Peserta didik memberikan tanggapan hastl presentast
mellputi  bapyve  |jawal  wntik  mengkonfroasl
melengkapt iaformas ataupun tanggapan Tainnya.
Mengamiati

18, Pesertn didik Menpamdtd setiap solusl permbesiaban
vatig ada pada LES 5 {terlampir)
Mengeksploras

10 Peserra didik gecara -individue untuk menyelesalkan
smil-voal cerita df LKS 3 poda levedl tambahon
[teriampir] .

Kegiaton Penubap (10 menit)

20, Peserty didik bersama-sama dengan guri mereview
dan membuat-kesmpulan penvelesman soel cerita
vang sudah digelesiixan oleh peserta didik

21, Setiap. kelompok  maupun individa diberikan
peroishan penghargaan berkaitan dengan aktvitas
lelormpok

22 Uptik member] penguatin, peserta didik difing
untuk - mewarnal hintang dengan warna terang pada
LKS 5 serta menempel stikier Dorasmon yang bahagia
Eka nilal yang-dipsroleh dintzs nlial KRM

I Penilaian
L S gpbimal
8 Telmik Ponilian Ghservas
b Henmak Instrumen: Lanibar chesrpas

o WEgi=lisn
Mty Stleap )/ mila Butir
Ensrramaen
L | Bertammbah keyakinds L2
terhadap belaiasaar Tuban
serelah mehgaman
ket eraurin yang ada di

g2




alan s=Kitar, t
Zi | Menayukur nionar Tahen 34
berupa beunlkas paola
kezsraturan di-siam

EEHESI.
Im gt rsn: s Comgiran 1

2. hikap sosial
4. Teknik Peniisian 1 Tee
b Bentul Dnstuimen: Anghket
[ TR

Mo SBikapnilal sisde
ILETTmED
L Pasa g in Eahua 1=3
2 | Percava dirl s
3 Helertardan padu maleinatila
mgrunen: kot Lompiran 2
3 - Pangegabiian
o, - Telmik Penitalan: Tes
b “Bewnndk fnsmunien: Urakan
i HEl-leesh
Mo Ind tasor Buatir
Rnstramen
L, Menyelasaikan magalal yang 1.3
pelivathan keliling dan heos
_Begitigs
X Hm:ﬂlﬁuﬁ:n mixealah yang 1
terkaimn dengan keliling dan
L jar geojany
Estramen; bhap THES
4. Keterarnpclan
a. Teknik Pentalan:Observas|
b, Benbck {ostrumer: Lernbar hservas

c. Hmiddsi
Ma, Irdileanoe Eutie
disEradaes .
L | Mepzapbabon pola blangsn ]
] M EUE A KaN Sraneg] Var T ees0a dan E
beragan
1 Mmnunulkkan kemampuon mompertshardan 3




I ]_Eu.l.'.uEnt

Instrumen: Hhak Lath plraw 4,
Lampiras 1
Contoh_mstromen Sikap Splciiual

Erarns fEEAEey S T
LN LAl ] iR Tl ]
-..":u., Tefidh Uarrasamadarrs i Torlan Smpaiada oy (i
i E e L B R B e P B
PEIRF | act re iag raniia b e N N L T ] |
i i paa mrasy odby arpaly B
dbll | e el
1]
% - B 1 -It R S i 4 z I i+ |a %

I

Heterangan Milai
Sefalu =4
Sering =3
lameg =3
Tidak Pernah g9
Kriterka

Aw Total Skor12-14

E = Toml Skor 813

C = Tom Skor 4-8

B = Tifal Skor 4
Lomplran 2
Cofsh [narrusmes Slkan Sastal

iEmbar abferves bernk dafear calk [ ofeck ) an ik qiEp

gosfal daiaen Regiotan abskis Relvmpok

Mo Appel yang dinkur

I | HoSumggnfan peverta didik
marncart poda ladn ang eda di
sekitarnva

LL-]

Kesungguhar peserio dadik
mein o polia bil asitan

¥ | Bemasarniendengarkan dengan
pyan, pah oe

3 | BEmacan medibadkan diri dalam
abxivitas d oedes dan fatau




diakus ketompok

Kinawm neérarima BEman L
apaadarya{ebania kennikan
SaLEE arangh

(A1}

6 | Boped dilan dengan persaalan
yang ddisdap orang lain

T Ersmungguhan dalan menjawab
pertaniaan

Comdaht Lervbar peniloies autar terian dalaw: bérfa kelompak
Nilaklok sariap srpeots daiam kelompeian! Berilah nilal 10 kil
mngat baik sebaldmym benlah nilal O biasangat jelek]
Svl:l.iqul'.n].'; jumlabian hasil penilaEnamoe mtukniemperoe
il fisinE-masinaatsecta dalam keleenpeko!

e | Mama Sinwa Mo Feal yang dinital
Presenst{l |2 |3 a4 |5 | jumiah

|1

i

3

4

Keter n = Hal dindlai

M Hil yane dinllal
1| Mendengarkah pendapat teman lalniya
& Mirnpsjukan us - atae membericon oendapat
3 | Menyelesiioan tugas dengan balk
4| MemBantu ternandain vang memn butuhsn
3 | Seiaio fokous sast menyelesaikamn tugas:
Combih A Penilalan Bepercayaan Dirl
Mp | Parresitans 1 |3 13 |4
1 Marripu menjalin keylasama dengan
orang lain
2| Menempatiay dirl desigan baik dalam
berbdgal gituas
3 | Akcifdatom dEkusl dbbosdas
4+ | Mendapetsae nilsdveng bak
5 | Memilikiperan dolam ingioarpan




galeidal

Telin dalas ser gerjakan snal

~ifen

Menladi perengah daten perdebatan
dalam diskesi di Helas

Eeterangan Niksi
Gl il id
Saring
larang
Tldak Papnah
Kriteria
A= Towml Skprl2-ds
B = Total Skor B-12
C = Takal Skar 48
[ = Tomi Skor 4
Lampiran 3
Conteh Penilaian Keterampilan

L
=3
=3
1

No | Ma | Mebggamb ' [ Menggunaka
ma | ar-knnpela | nstrateg
hifangan Vitng sesual
dan
heTagam

Menunjukkan
kemampian
e miperhahia
nkcan
pendapat

To
Sk

LD

& &[22

4 |13 ]2 [1

Keterangan SHor
sangat balic
Haih

Cukup
Hurang
Rriteri
A= Total Skor 13-16
B = Tutal Skor B-12
C = Towl Skor 4-8
b= Totad Skor 4

=4
=]

=2

ml

ge




3
6.2 Lembar Kerja Siswa dan Tes Hasil Belajar Siswa

LEMBAR EERJA SISWA

MATEMATIKA

Eualus TV




Auralamyslalom Baheted kel g Pinier & Candag,
pirimralan neme S Do, pangpl S Do Ve .

"RFLAKIAT DATANT T DLNLA MATEALATING ETRAAS
| e Pl Do ik bermadn monl helaier eraes
eeEar-armen bave Flothe Musa, res wan b Deidng

AT
SHIAAAPPFIH
-P-mmm ;o

Hallowso Senmaa. .. _
Sclanut Bermain sambil Belajardi Dania Matcoatila Stswa
Ada 5 Level Yang Harus Kalian Selesaikan Looo. ..
Mudahhaaannn!®

(iya, Bapathan Hadiah menariledi sotiap Lovelava. ..
Seminga Sukses & Lancar Sababat Pintar & Cerdas ® 7
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Dwrmaingn m pardr. don §lase vang s gsiaaion

ECOAD IDErIT OE A e 1
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ik oy

B Laval S [leve Biont) o S0 Serte pong borisason
edagoey HEY & EBE

L L mergo uewe Juneo’ 1000 SEFL0 LORD i
e Blorge Su

@ Lrve seeTyer urwe Fnam - Tod Crvitn yarg
mmmm

£ Gt Hptens dLeve| Seougl - Fop Jaritn Long
Bertalen Sragee Meilng il Lus Sigtge & g
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