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PRAKATA

(Fuji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat, karunia,
dan kesempatan yang telah diberikan dalam mewujudkan sebuah
impian untuk menulis sebuah karya tulis berupa buku dengan judul
Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop.

Dalam buku ini akan melanjutkan kembali pembahasan dari
hasil buku sebelumnya yang berjudul Pengantar Pembuatan Game
Menggunakan GDevelop. Pembahasan dalam buku ini menjelaskan
tentang kelanjutan panduan-panduan dalam pembuatan game 2D
dengan mengambil tema pandemi Covid-19. Pembuatan game
]akukan dengan menggunakan software game engine GDevelop.
Proses pembuatan game dalam buku ini disampaikan secara tersusun
dengan penjelasan bahasa yang mudah di mengerti agar dapat
membantu pembaca dalam memahami cara penggunaan software
game engine GDevelop dan penulis berharap pembaca dapat
menghasilkan karya game buatan sendiri selama mengikuti panduan
dalam buku ini.

Penulis juga menyadari bahwa buku ini masih terdapat
beberapa suatu keterbatasan yang dimiliki. Maka dari itu, saran dan
kritik yang sifatnya membangun sangat kami harapkan demi
kesempurnaan dari isi buku ini di masa yang akan datang.

Penulis juga berterimakasih sebesar-besarnya kepada kedua
orang tua, teman-teman, bapak ibu dosen dan semua pihak yang sudah
mendukung penulis dalam pembuatan buku ini. Semoga dengan
Eiterbitkannya buku Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop
ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca terutama bagi yang
ingin membuat sebuah karya game buatan sendiri.

Jombang, 20 Januari 2022

Penulis
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SELURUH ASSESTS GAME DALAM BUKU INI BISA DI
DOWNLOAD DISINI

https:/ /www.mediafire.com/file /3pd5x9immh7c183 /Assests_Game
_Covid_Shooter.rar/file

* Ingat, penulisan link URL diketik tanpa spasi.

7
SELURUH MUSIC GAME DALAM BUKU INI BISA DI
DOWNLOAD DISINI

https://www.mediafire.com /file/moklazy1l1nvqp71/Music_Game_C
ovid_Shooter.rar/file

* Ingat, penulisan link URL diketik tanpa spasi.
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BAB 1
MENAMBAH SENJATA KARAKTER

A. Menambah Assests Senjata

Dalam bermain game Covid Shooter, pengguna nanti akan
menjalankan karakter utama (Player) seorang dokter. Tugas
dari Player tersebut adalah membasmi wabah covid-19
menggunakan senjata vaksin. Dalam proses pembuatan game
Covid Shooter kali ini akan menambah assests senjata berupa
vaksin yang nantinya dipakai player dalam membasmi covid-19.
Berikut merupakan langkah-langkah pembuatan senjata pada
game covid shooter:
1. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol senjata

pada game dengan menekan add a new object.

Gambar 1. 1 Menambahkan Assests Baru

2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

[1]




Add a new object

«D  Displays a large number of small particles to create visual efiects

Gambar 1. 2 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi Button_Attack. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan kemudian pilih Add.

Gambar 1. 3 Menambahkan Objek Button_Attack

4, Tambahkan assests pada objek Button_Attack dengan
memilih icon_tembak.png dan klik Open. Kemudian klik

Apply.

Gambar 1. 4 Menambahkan Assests Button_Attack
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5. Selanjutnya adalah geser Object Button_Attack yang dibuat
ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah Base
layer menjadi Layer Mobile Controller. Atur ukuran gambar
seperti Gambar 1.5.

Gambar 1. 5 Mengatur Button_Attack pada Scene Level 1

6. Tambahkan assests baru untuk membuat objek serangan
berupa suntik vaksin pada Player dengan cara menekan add
a new object.

e L e mae—

Gambar 1. 6 Menambahkan Assests Baru

7. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

|||||||

Gambar 1. 7 Memilih Sprite
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8. Kemudian ubah object name menjadi Vaksin. Selanjutnya
pilih add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan pilih Add.

Gambar 1. 8 Menambahkan Objek Vaksin

9. Tambahkan assests pada vaksin dengan memilih Suntik.png
dan klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 1. 9 Menambahkan Assests Vaksin

Sampai tahap ini, assests senjata karakter utama dalam
game Covid Shooter berhasil ditambahkan. Langkah selanjutnya
adalah menambah program pada tombol senjata yang sudah
dibuat agar dapat mengeluarkan serangan vaksin pada senjata

karakter utama (Player) yang dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.
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B. Menambah Program Tombol Senjata
Tombol senjata merupakan tombol yang nantinya dipakai
untuk mengeluarkan serangan vaksin pada Player dalam
bermain game Covid Shooter. Tombol senjata yang telah dibuat
sebelumnya berupa icon vaksin, nantinya ketika tombol
tersebut di tekan akan mengeluarkan serangan vaksin. Proses
untuk menambah tombol senjata pada Player dapat disimak
pada langkah-langkah berikut:
1. Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian pada comment Mobile Controller, tambahkan
event baru dengan cara klik add a new event, dan

Gambar 1. 10 Memilih Add Condition

2. Pilih Button_Attack, kemudian pilih The cursor/touch is on
an object. Kemudian klik Ok.

.............

Gambar 1. 11 Menambahkan Fungsi Touch Pada Button_Attack

3. Tambahkan perintah dengan pilih add condition. Ketik
touch pada kolom pencarian, pilih mouse button pressed or

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 5 ]




touch held. Pada button to check, pilih Left (primary), dan
klik Ok.

Gambar 1. 12 Menambahkan Mouse Button Pressed

Tambahkan perintah baru dengan memilih add condition.

i The cursorftouch is on B

% Touch or mouse button is down

Gambar 1. 13 Memilih Add Condition

Ketik scene time pada kolom pencarian, pilih Value of a
scene timer. Tambahkan hitungan time in second menjadi
0.1, serta buat variabel dengan nama “Firerate”, dan klik Ok.

Gambar 1. 14 Menambahkan Value of a Scene Timer Pada
Variabel Firerate dengan Value 0,1

Kemudian untuk membuat objek serangan vaksin pada
player, pilih add action.

& The cursor/ouch &

8 Touch or s fton s down

w The timer

Gambar 1. 15 Memilih Add Action

Ketik create pada kolom pencarian, pilih create an object.
Pada bagian object to create, pilih Vaksin. Kemudian ketik
Player.x() pada X position, dan ketik Player.y() pada Y

Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




8.

10.

airr

position. Pada bagian layer biarkan kosong dengan isian *”,
dan klik Ok.

Gambar 1. 16 Menambahkan Fungsi Create an Object

Kemudian pilih add action, dan tambahkan pengaturan baru
pada variabel “Firerate”. Ketik scene, dan pilih start (or

reset) a scene timer. Isi dengan variabel “Firerate”, dan klik
Ok.

Gambar 1. 17 Menambahkan Start a Scene Timer Pada Firerate

Kemudian tambahkan efek suara senjata ketika
Button_Attack ditekan dengan cara klik add action.

ct at pastion

Gambar 1. 18 Memilih Add Action

Kemudian ketik music pada bagian kolom pencarian, dan
pilih Play a music file untuk menambahkan audio musik.
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Gambar 1. 19 Menambahkan Play a Music File

11. Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the

12.

13.

audio file to use, kemudian pilih Sound Firel.mp3 dan klik

Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan, dan
klik Ok.

Gambar 1. 20 Menambahkan Sound Firel.mp3

Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan aksi baru agar serangan senjata yang
dikeluarkan pada karakter utama dapat lurus sesuai pada
garis sumbu X. Pilih add action.

Gambar 1. 21 Memilih Add Action

Pilih object Vakis, kemudian pilih add a force. Pada speed on
X axis, isikan value sebesar 600. Kemudian pada speed on Y
axis biarkan kosong, dan klik Ok.
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Gambar 1. 22 Memilih Add a Force pada Objek Vaksin

14. Hasil akhir dari penambahan program tombol
Button_Attack untuk senjata vaksin pada Player seperti
Gambar 1.23.

¥ Touw

Gambar 1. 23 Hasil Pembuatan Program Button_Attack

Sampai tahap ini, penambahan program pada tombol
senjata dalam game Covid Shooter berhasil ditambahkan,
dimana ketika tombol senjata di tekan, akan muncul serangan
berupa vaksin yang nantinya serangan vaksin tersebut dipakai
untuk melawan wabah covid-19. Langkah selanjutnya yaitu
mengatur edit point pada Player yang dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.

C. Mengatur Edit Point Karakter

Selanjutnya adalah mengatur edit point pada karakter
utama (Player). Pengaturan edit point ini dilakukan agar dapat
dilakukan penyesuaian arah posisi serangan vaksin saat
digunakan sesuai dengan pergerakan karakter ketika berada
dalam posisi Idle, Jump, Down, dan Running. Proses untuk
mengatur edit point karakter dapat disimak pada langkah-
langkah berikut ini:

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 9 ]




1. Pilih object Player. Kemudian klik 2x pada object Player.

ceee e

Laywrn.
Gambar 1. 24 Memilih Objek Player

2. Selanjutnya adalah pilih pada menu Edit Points.

Gambar 1. 25 Memilih Edit Points

3. Padaanimation #0 Idle, isikan nilai X sebesar 260, dan nilai
Y sebesar 100. Pastikan posisi tampilan share same points
for all animations dalam keadaan tidak aktif.

[ 10 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




4. Pada animation #1 Down, isikan nilai X sebesar 298.5, dan

5.

nilai Y sebesar 70. Pastikan posisi tampilan share same

Gambar 1. 27 Mengatur Edit Points pada Player Animation
(Down)

Pada animation #2 Running, isikan nilai X sebesar 260, dan
nilai Y sebesar 100. Pastikan posisi tampilan share same
points for all animations dalam keadaan tidak aktif.

Aramiation 8 Bt

Gambar 1. 28 Mengatur Edit Points pada Player Animation
(Running)

Pada animation #3 Jump, isikan nilai X sebesar 263, dan nilai
Y sebesar 100. Pastikan posisi tampilan share same points
for all animations dalam keadaan tidak aktif. Kemudian klik
close, dan jangan lupa klik Apply.

Gambar 1. 29 Mengatur Edit Points Player Animation (Jump)

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 11 ]




7. Hasil dari konfigurasi edit point pada karakter utama
(Player) seperti Gambar 1.30

- - - I--:_E-'- s - . .
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Running Position Jump Position
Gambar 1. 30 Hasil Akhir Konfigurasi Edit Points Pada Player

Sampai tahap ini, konfigurasi edit points pada karakter
utama (Player) dalam game Covid Shooter berhasil
ditambahkan. Konfigurasi ini dipakai untuk penyesuaian arah
posisi serangan vaksin saat digunakan sesuai dengan
pergerakan karakter ketika berada dalam posisi Idle, Jump,
Down, dan Running. Langkah selanjutnya yaitu menambah
Border Block yang dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

D. Menambah Border Block

Selanjutnya adalah menambahkan border block pada
game Covid Shooter. Border block tersebut dipakai agar
karakter player dan serangan vaksin pada Player memiliki
batasan ruang. Proses untuk menambah border block dapat
disimak pada langkah-langkah berikut:
1. Tambahkan assests untuk membuat border block dengan

pilih add a new object.
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Gambar 1. 31 Menambahkan Assests Baru

2.  Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

ocijoct which can be used for most clements of a game

b create visiial eftects

Gambar 1. 32 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi Border_Block. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 1. 33 Menambahkan Objek Border Block

4. Tambahkan assests pada objek Border_Block dengan
memilih Border.png dan kemudian klik Open.

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 13 ]




Gambar 1. 34 Menambahkan Assests Border Block

5. Tambahkan Behavior pada object Border Block dengan cara
pilih menu Behaviors. Selanjutnya adalah pilih add a

behavior to the object.
o

Gambar 1. 35 Menambahkan Behaviors Pada Border Block

6. Lakukan scroll kebawah pada installed behaviors.
Kemudian pilih Physics engine 2.0.

A a new Behavial 1o the abjert

Gambar 1. 36 Memilih Physics engine 2.0
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7. Pada bagian type, pilih menjadi Static. Kemudian pada
bagian CheckBox Fixed Rotation, klik untuk memberikan
centang.

Gambar 1. 37 Mengatur Behaviors Physics engine 2.0

8. Lakukan scroll kebawah hingga menemukan Gravity Scale.
Ubah nilainya menjadi 0 (nol), dan klik Apply.

Gambar 1. 38 Mengatur Gravity Scale pada Physics engine 2.0

9. Selanjutnya adalah lakukan duplikasi pada Border_Block
yang telah dibuat menjadi tiga. Duplikasi dilakukan dengan

cara klik tombol setting B pada Border_Block, dan pilih
duplicate.

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 15 ]




Gambar 1. 39 Melakukan Duplikasi pada Border_Block

10. Geser Object Border_Block yang dibuat ke dalam kotak
scene, posisikan pada bagian sisi awal maps arena
permainan. Atur ukuran gambar seperti Gambar 1.40.

B s § e F et (o ol et g e o

Gambar 1. 40 Mengatur Border_Block ke Dalam Scene Level 1

11. Geser Object Border_Block2 yang dibuat ke dalam kotak
scene, posisikan pada bagian sisi akhir maps arena
permainan. Atur ukuran gambar seperti Gambar 1.41.

e e T

a ¥

Gambar 1.41 Mengatur Border_Block2 ke Dalam Scene Level 1
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12. Geser Object Border_Block3 yang dibuat ke dalam kotak
scene, posisikan pada bagian paling akhir maps arena
permainan. Atur ukuran gambar seperti Gambar 1.42.

Gambar 1. 42 Mengatur Border Block3 ke Dalam Scene Level 1

13. Pilihlevel 1 (Events), kemudian buat comment baru dengan
klik add a comment, isi dengan nama Beginning Game.

Dorewmn | LG P G e S g .

Gambar 1. 43 Menambahkan Comment Beginning Game

14. Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Beginning Game

Gambar 1. 44 Memilih Add Condition

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 17 ]




15. @emudian pada kotak pencarian, ketik scene dan akan muncul
At the beginning of the scene. Dan selanjutnya, klik Ok.

sceng

CONDITIONS

" Boolean value of a scene variable
Wl . - -
Variables/Scene vanables

Value of a scene variable
Variables/Scene variables

Text of a scene vanable

Vanables/5cene vanables

At the beginning of the scene

Scene

T Scene just resumed

Scene

Gambar 1. 45 Menambahkan At the Beginning of The Scene

16. Kemudian atur Border Block agar tidak kelihatan saat game
dimainkan dengan pilih add action.

Beginning Game

¥ At the beginning of the scene

Gambar 1. 46 Memilih Add Action

17. Pilih Border Block. Kemudian pilih Hide, dan klik Ok.

F  tick the specifi

....

Gambar 1.47 Memilih Hide pada Objek Border_Block

18. Selanjutnya, klik kanan pada Hide Border_Block yang telah
dibuat, pilih copy. Kemudian lakukan paste pada add action.
Ubah Border_Block hasil duplikasi menjadi Border_Block2,
dan Border_Block3.
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Gambar 1. 48 Duplikasi pada Program Hide Border_Block

19. Selanjutnya adalah mengatur agar senjata karakter utama
(Player) berhenti pada Border_Block3. Buat comment baru
dengan cara klik add a comment. Kemudian isi dengan nama
Weapon Live Interaction.

fNeapon Live Interaction

Gambar 1. 49 Menambahkan Comment Weapon Live Interaction

20. Selanjutnya tambahkan event yang dipakai untuk
menambah program baru ketika senjata Player mengenai
Border_Block3. Caranya dengan klik add a new event, pilih
add condition.

Weapon Live Interaction

Gambar 1. 50 Memilih Add Condition

21. Kemudian pilih object Vaksin, dan pilih Collision. Kemudian
pilih object tujuan menjadi Border_Block3, dan klik Ok.

...........
Ul 1 Torvwt ubmrt

Gambar 1. 51 Memilih Collision pada Vaksin Terhadap Objek
Border Block3

Bab 1. Menambah Senjata Karakter [ 19 ]




22. Selanjutnya adalah tambahkan aksi dengan klik add action.

Weapon Live Interaction

Gambar 1. 52 Memilih Add Action

23. Kemudian pilih pada object Vaksin, dan pilih delete the
object. Jangan lupa untuk klik Ok.

oawcTs THER ACTIONS. r

.........

AEEE®

Gambar 1. 53 Memilih Delete the Object Pada Vaksin

Sampai tahap ini, border block pada game Covid Shooter
telah berhasil ditambahkan. Border block tersebut nantinya
dipakai agar karakter utama (Player) dan serangan vaksin pada
Player memiliki batasan ruang. Namun pada bagian konfigurasi
masih belum dilakukan sepenuhnya, dikarenakan masih
terdapat konfigurasi lain yang perlu ditambahkan terlebih
dahulu. Langkah selanjutnya adalah menambah karakter musuh
dalam game Covid Shooter yang dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.

[ 20 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




BAB 2

MENAMBAHKAN KARAKTER MUSUH

A. Menambah Objek Karakter Musuh
Karakter musuh merupakan sebuah objek berupa karakter
lain dalam game yang berperan sebagai lawan dari karakter
utama (Player). Tugas dari karakter musuh sendiri adalah
menghalangi dan menghentikan tugas dari karakter utama
(Player). Karakter musuh dalam game Covid Shooter ini adalah
wabah Covid-19. Dalam kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambah karakter musuh dalam game Covid Shooter
menggunakan GDevelop. Proses pembuatannya dapat disimak
pada langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan assests baru untuk menambah karakter musuh
(Covid-19) dengan menekan add a new object.

Gambar 2. 1 Menambahkan Assests Baru

2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

[21]




Add a new object

whsch can be used for most lements of a game

arge rumbser of small particles 1o oreste visual effects.

Gambar 2. 2 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi Covid19_Alpha. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari

komputer, dan kemudian pilih Add.

Gambar 2. 3 Menambahkan Objek Covid19_Alpha

4. Tambahkan karakter musuh Covid19 dengan memilih Covid
Hijau.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

mm SRS e _
MY

TR LTy —

Gambar 2. 4 Menambahkan Assests Covid19_Alpha
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5.

Selanjutnya adalah tambahkan assests baru untuk spawn
area pada karakter musuh dengan menekan add a new
object.

Bt Gt il Ll gt g *
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Gambar 2. 5 Menambahkan Assests Baru

6. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

af small parfidies to create wisual effects.

Gambar 2. 6 Memilih Sprite

7. Kemudian wubah object name menjadi SpawnArea.

Selanjutnya adalah pilih add a animation untuk
menambahkan assests dari komputer, dan pilih Add.
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Gambar 2. 7 Menambahkan Objek Spawn Area

8. Tambahkan assests dengan memilih Spawn Area.png dan
klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 2. 8 Menambahkan Assests Spawn Area

9. Selanjutnya adalah geser Object SpawnArea yang dibuat ke
dalam kotak scene yang berada di tengah. Atur ukuran
gambar seperti Gambar 2.9.
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Gambar 2. 9 Menambahkan Spawn Area ke Dalam Scene Level 1

10. Tambahkan assests baru untuk membuat sensor yang
dipakai untuk memicu datangnya karakter musuh dengan
menekan add a new object.

T e

Gambar 2. 10 Menambahkan Assests Baru

11. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASSET STORE

Sprite
Aramaied obyect which can be used for maost elements of a game

an area

Teate wisual effects.

Gambar 2. 11 Memilih Sprite
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12. Kemudian ubah object name menjadi SensorC19_Alpha.
Pilih add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

) e (@ m A v

Gambar 2. 12 Menambahkan SensorC19_Alpha

13. Tambahkan assests untuk sensor dengan memilih
Border.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 2. 13 Menambahkan Assests SensorC19_Alpha

14. Selanjutnya adalah geser Object SensorC19_Alpha yang
dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Atur
ukuran objek tersebut seperti Gambar 2.14.
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Scene Level 1

Sampai tahap ini, proses penambahan objek karakter
musuh (Covid19_Alpha) dalam game Covid Shooter berhasil
ditambahkan. Langkah selanjutnya memberikan konfigurasi
untuk mengatur munculnya objek dari karakter musuh yang
akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

B. Mengatur Munculnya Karakter Musuh
Selanjutnya adalah melakukan konfigurasi untuk
mengatur munculnya objek dari karakter musuh. Dalam
pembahasan ini, objek Covid19_Alpha akan muncul melalui
SpawnArea. Proses untuk mengatur munculnya karakter musuh
dapat disimak pada langkah-langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian buat comment baru dengan klik add a comment,
dan isi dengan nama Covid Attack.
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Gambar 2. 15 Menambahkan Comment Covid Attack

2. Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Covid Attack

Gambar 2. 16 Memilih Add Condition

3. Kemudian ketik timer pada kolom pencarian, pilih Value of
a scene timer. Pilih Time in seconds menjadi 0.7, serta buat
variabel baru untuk Timer’'s name  menjadi

“Covid19_Alpha”, dan klik Ok.

Gambar 2. 17 Menambahkan Value of Scene Timer pada
Covid19_Alpha Menjadi 0,7
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Tambahkan sebuah aksi baru untuk membuat objek
karakter musuh dengan cara klik add action.

Covid Attack

© The timer “C is greater than 0.7 seconds

Gambar 2. 18 Memilih Add Action

Pilih objek Covid19_Alpha. Kemudian pilih create an object.
Kemudian ketik SpawnArea.X() pada X position, dan ketik
SpawnArea.Y() pada Y position. Pada bagian layer biarkan
tetap kosong, dan klik Ok.

Gambar 2. 19 Memilih Create an Object Pada Spawn Area

Pilih add action, dan tambahkan pengaturan baru pada
variabel “Covid19_Alpha”. Ketik scene, dan pilih start (or reset)
a scene timer. Isi dengan variabel “Covid19_Alpha”, dan jangan
lupa klik Ok.
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Gambar 2. 20 Menambahkan Start a Scene Timer pada
Covid19_Alpha

7. Selanjutnya adalah buat event baru dengan klik add a new
event. Kemudian tambahkan program baru untuk mengatur
agar karakter musuh bergerak menuju karakter utama. Pilih
add action.

Gambar 2. 21 Memilih Add Action

8. Pilih objek Covid19_Alpha, kemudian pilih Add a force to
move toward an object. Pilih target point menjadi Player,
dan speed dengan nilai 230 dan klik Ok.

Gambar 2. 22 Memilih Add a Force to Move Toward an Object
pada Covid19_Alpha
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9. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Gambar 2. 23 Memilih Add Action

10. Pilih objek SensorC19_Alpha, kemudian pilih Hide. Dan
jangan lupa untuk menekan Ok.

Gambar 2. 24 Memilih Hide pada SensorC19_Alpha

11. Tambahkan aksi baru pada Beginning Game dengan cara
pilih add action.

Begnning Garre

¥ At the begnrang of the soene

‘Waapon Live Ineracien

Cowid Artack

Gambar 2. 25 Memilih Add Action
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13.

14.

15.

Ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a scene
timer. Kemudian isi dengan variabel “Covid19_Alpha”, dan
klik Ok.

Gambar 2. 26 Memilih Pause a Scene Timer pada Covid19_Alpha

Lakukan duplikasi pada Hide SensorC19_Alpha. Kemudian
paste pada add action, dan ubah nama menjadi SpawnArea.

& SORTIE ide

Gambar 2. 27 Duplikasi Hide SensorC19_Alpha

Selanjutnya adalah buat sebuah comment baru dengan klik
add a comment, dan isi dengan nama Sensor Covid.

Cowd Attack

Gambar 2. 28 Menambahkan Comment Sensor Covid

Tambahkan event baru yang nantinya dipakai untuk
memicu datangnya karakter musuh ketika Player melewati
sensor. Klik add a new event, dan selanjutnya pilih add
condition.

Sensor Cowd

Gambar 2. 29 Memilih Add Condition
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16. Pilih objek Player. Selanjutnya pilih Collision, dan isi bagian
objek menjadi SensorC19_Alpha. Kemudian Klik Ok.

Gambar 2. 30 Menambahkan Collision Pada Player

17. Tambahkan sebuah aksi baru dengan cara klik add action.
Pilih SensorC19_Alpha, dan pilih delete the object.

Gambar 2. 31 Memilih Delete the Object pada SensorC19_Alpha

18. Tambahkan sebuah aksi baru dengan cara klik add action.
Ketik unpase pada kolom pencarian, pilih Unpause a scene
timer. Isi Timer’s name menjadi “Covid19_Alpha”, dan klik

Gambar 2. 32 Memilih Unpause a Scene Timer
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19. Hasil akhir dari pembuatan Sensor Covid seperti berikut.

Sensor Covid

15 in collison with Delete

¥ Unpause timer

Gambar 2. 33 Hasil Pembuatan Sensor Covid-19

Sampai tahap ini, proses penambahan dan konfigurasi
objek karakter musuh dalam game Covid Shooter berhasil
ditambahkan. Langkah selanjutnya adalah menambahkan objek
karakter Boss yang akan dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.

C. Menambah Objek Karakter Boss
Karakter Boss merupakan sebuah objek berupa karakter
lain dalam game sebagai lawan utama dari karakter utama
(Player). Dalam game ini tugas dari karakter Boss sama seperti
karakter musuh, yaitu menghalangi dan menghentikan tugas
dari karakter utama (Player). Karakter Boss dalam game Covid
Shooter ini adalah Covid-19 yang harus dikalahkan oleh
karakter Utama. Dalam kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambah karakter Boss dalam game Covid Shooter
menggunakan GDevelop. Langkah-langkah pembuatan karakter
Boss dapat disimak berikut ini:
1. Tambahkan assests baru untuk menambah karakter musuh
(Covid-19) dengan menekan add a new object.

trares arve vl Boowe Qe ace

]

Gambar 2. 34 Menambahkan Assests Baru
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2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Gambar 2. 35 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi BossC19. Selanjutnya

adalah pilih add a animation untuk menambahkan assests,
dan pilih Add.

Gambar 2. 36 Menambahkan Objek BossC19

4. Tambahkan karakter BossC19 dengan memilih Covid Biru
(Boss).png dan Covid Biru (Boss1).png, kemudian klik Open.

Gambar 2. 37 Menambahkan Assests BossC19

Bab 2. Menambahkan Karakter Musih [ 35 ]




5.

Tekan checkbox pada Loop, dan atur timer dengan value 0.2.

Gambar 2. 38 Menambahkan Loop pada BossC19

6. Kemudian klik edit points. Atur nilai X menjadi 2, dan nilai Y

an klik Apply.

menjadi 127.5. Jangan lupa klik close, kemudi

Gambar 2. 39 Mengatur Edit Points pada BossC19

7. Selanjutnya adalah tambahkan assests baru untuk serangan

pada karakter Boss dengan menekan add a new object.

Gambar 2. 40 Menambahkan Assests Baru

8. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.
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Add a new object

Gambar 2. 41 Memilih Sprite

9. Kemudian ubah object name menjadi Covid19_Beta. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 2. 42 Menambahkan Objek Covid19_Beta

10. Tambahkan assests dengan memilih Covid Biru.png dan klik
Open. Kemudian klik Apply.

Gabar 2.43 Menambahkan Assests Covid19 Beta
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11. Tambahkan assests baru untuk membuat target point yang
dipakai untuk memicu munculnya karakter Boss dengan
cara pilih add a new object.

Gambar 2. 44 Menambahkan Assests Baru

12. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Gambar 2. 45 Memilih Sprite

13. Kemudian ubah object name menjadi SensorC19_Alpha.
Pilih add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 2. 46 Menambahkan Objek Target Point
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14. Tambahkan assests untuk target point dengan memilih
Target Point.png, dan klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 2. 47 Menambahkan Assests Target Point

15. Lakukan duplikasi pada Target Point yang dibuat menjadi 2
objek. Kemudian geser Object Target Pointggang dibuat ke
dalam scene. Atur ukuran objek tersebut seperti Gambar
2.48.

Gambar 2. 48 Menambahkan Target Point ke Scene Level 1

16. Selanjutnya adalah geser Object BossC19 yang dibuat ke
dalam scene. Atur ukuran objek tersebut seperti Gambar
2.49.
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Gambar 2. 49 Menambahkan BossC19 ke Dalam Scene Level 1

17. Lakukan duplikasi pada objek SensorC19_Alpha yang telah
dibuat sebelumnya menjadi 3 objek. Kemudian ubah nama
menjadi SensorC19_Beta dan SensorBossC19. Atur posisi
dari objek sensor hasﬂ dari duplikasi seperti Gambar 2 50

% Cimveop i L Geme Fowsame Leve pm Srour giva

Gambar 2. 50 Menambahkan Sensor ke Dalam Scene Level 1

Sampai tahap ini, proses penambahan objek karakter Boss
beserta assests lain yang digunakan dalam game Covid Shooter
berhasil ditambahkan. Langkah selanjutnya adalah memberikan
konfigurasi untuk mengatur munculnya objek dari karakter
Boss yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

D. Mengatur Munculnya Karakter Boss
Selanjutnya adalah melakukan konfigurasi untuk

mengatur munculnya objek dari karakter Boss. Dalam
pembahasan ini, objek BossC19 akan muncul ketika player
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melewati SensorBossC19 dan serangan Covid19_Beta akan
muncul ketika player juga melewati SensorC19_Beta. Proses
untuk mengatur munculnya karakter boss dapat disimak pada
langkah-langkah berikut ini:

1.

4.

Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian buat comment baru dengan klik add a comment,
dan isi dengan nama Boss Covid Attack.

hclss Cowid Attack

Sensor Covid

i5 im collision with Delete

¥ Unpause timer

Gambar 2. 51 Menambahkan Comment Boss Covid Attack

Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.

I Boss Cowvid Attack

Gambar 2. 52 Memilih Add Condition

Kemudian ketik timer pada kolom pencarian, pilih Value of
a scene timer. Pilih Time in seconds menjadi 0.6, serta buat
variabel baru untuk Timer’s name menjadi “Covid19_Beta”,

Gambar 2. 53 Menambahkan Value of a Scene Timer pada
Covid19_Beta menjadi 0,6

Tambahkan sebuah aksi baru untuk membuat objek
karakter musuh dengan cara klik add action.
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7.

Boss Covid Attack

15 greater than

Gambar 2. 54 Memilih Add Action

Pilih objek Covid19_Beta. Kemudian pilih create an object.
Kemudian ketik BossC19.X() pada X position, dan juga ketik
BossC19.Y() pada Y position. Pada bagian layer biarkan
tetap kosong, dan klik Ok.

Gambar 2. 55 Memilih Create an Object Pada Covid19_Beta

Kemudian pilih add action, dan tambahkan pengaturan baru
pada variabel “Covid19_Beta”. Ketik scene, dan pilih start
(or reset) a scene timer. Isi dengan variabel “Covid19_Beta”,
dan jangan lupa klik Ok.

Gambar 2. 56 Memilih Start a Scene Timer pada Covid19_Beta

Selanjutnya adalah buat event baru dengan cara klik add a
new event. Kemudian tambahkan program baru untuk
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9.

10.

mengatur agar karakter musuh bergerak menuju karakter
utama. Maka pilih add action.

Gambar 2. 57 Memilih Add Action

Pilih objek Covid19_Beta, kemudian pilih Add a force to
move toward an object. Pilih target point menjadi Player,
dan speed dengan nilai 230 dan klik Ok.

Gambar 2. 58 Memilih Add a Force to Move an Object pada
Covid19 Beta

Selanjutnya adalah tambahkan aksi pada comment
Beginning Game dengan pilih add action.

Liwel | [Evemim] %

Gambar 2. 59 Memilih Add Action

Pilih objek menjadi SensorC19_Beta, kemudian pilih Hide.
Dan jangan lupa untuk menekan Ok.
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11.

12.

13.

---------

Gambar 2. 60 Memilih Hide pada SensorC19_Beta

Selanjutnya adalah lakukan duplikasi pada action Pause
timer “Covid19_Alpha”, dan paste pada bagian add action.
Kemudian ubah nama menjadi “Covid19_Beta”.

Gambar 2. 61 Duplikasi Pause Timer Covid19_Alpha

Kemudian pada bagian Sensor Covid, lakukan duplikasi dari
program yang telah dibuat sebelumnya. Kemudian ubah

nama pada semua objek yang ada untuk wvariabel
Covid19_Beta.

Sersor Covad

Gambar 2. 62 Melakukan Duplikasi Program Sensor Covid

Selanjutnya adalah melakukan konfigurasi untuk mengatur
munculnya karakter Boss. Tambahkan behavior Tween
pada objek BossC19 dengan cara klik 2x pada BossC19,
kemudian pilih Behaviors.
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14.

15.

16.

Gambar 2. 63 Memilih Behaviors Pada Objek BossC19

Tambahkan behavior baru dengan klik add behavior to the
object. Kemudian pilih Tween.

Gambar 2. 64 Memilih Behaviors Tween

Setelah behavior Tween berhasil ditambahkan, klik Apply.

B WATCH THE TUTORLAL

Gambar 2. 65 Behaviors Tween Ditambahkan

Selanjutnya adalah tambahkan program dengan klik Level 1
(Event). Kemudian pada comment Sensor Covid, tambahkan
event baru dengan klik add a new event. Kemudian
tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Gambar 2. 66 Memilih Add Condition
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17.

18.

19.

Pilih objek Player. Selanjutnya pilih Collision, dan isi bagian
objek menjadi SensorBossC19. Kemudian Klik Ok.

Gambar 2. 67 Menambahkan Collision pada Player Terhadap
SensorBossC19

Setelah program untuk sensor karakter Boss telah berhasil
ditambahkan, selanjutnya tambahkan aksi baru dengan klik
add action.

Gambar 2. 68 Memilih Add Condition

Kemudian ketik tween pada kolom pencarian. Pilih add
object position tween. Pada object isi dengan BossC19, dan
pastikan behavior Tween terdeteksi. Kemudian pada Tween
Identifier, isi dengan “tweenenemy”. Ketik TargetPoint.X()
pada To X, dan ketik TargetPoint.Y() pada To Y. Selanjutnya
pada bagian Easing, ketik dengan nama “easelnOutQuad”,
dan isi pada bagian Duration dengan value 2000. Kemudian
klik Ok.
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20.

21.

22,

Gambar 2. 69 Memilih Add Object Position Tween

Kemudian tambahkan aksi untuk menghapus sensordengan
klik add action.

Serci (v

Gambar 2. 70 Memilih Add Action

Kemudian pilih objek menjadi SensorBossC19, dan pilih
Delete the object. Jangan lupa untuk klik Ok.

Gambar 2. 71 Memilih Delete The Object

Selanjutnya adalah tambahkan aksi pada bagian comment
Beginning Game dengan cara pilih add action.
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Beginning Game

¥ At the beginning of the scene

Gambar 2. 72 Memilih Add Action

23. Pilih objek menjadi SensorC19_Beta, kemudian pilih Hide.
Dan jangan lupa untuk menekan Ok.

Gambar 2. 73 Memilih Hide Pada SensorBossC19

24. Selanjutnya adalah lakukan duplikasi pada Hide
“SpawnArea”, dan paste pada bagian add action. Kemudian
ubah nama menjadi “TargetPoint” dan “TargetPoint2".

Gambar 2. 74 Duplikasi Program Hide “SpawnArea”

Sampai tahap ini, proses penambahan dan konfigurasi
objek karakter Boss dalam game Covid Shooter berhasil
ditambahkan. Langkah selanjutnya adalah menambahkan
konfigurasi serangan karakter, baik pada karakter utama
(Player) maupun karakter musuh yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.
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BAB 3

KONFIGURASI SERANGAN KARAKTER

A. Menambahkan Assests Efek Serangan

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk

menambahkan assests serangan karakter utama (Player)
terhadap karakter musuh dalam game Covid Shooter dengan
menggunakan GDevelop. Proses untuk melakukan penambahan
assests dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:

1.

Tambahkan assests baru untuk menambahkan efek
serangan yang diterima pada karakter Covid19_Alpha
dengan menekan add a new object.

5 o i i C i B .

Gambar 3. 1 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.
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3.

Add a new object

wihich can be used for most elements of a game

Gambar 3. 2 Memilih Sprite

Kemudian ubah object name menjadi Exploded_A. Pilih add
a animation untuk menambahkan assests dari komputer,
dan selanjutnya pilih Add.

........

Gambar 3. 3 Menambahkan Objek Exploded_A

4. Tambahkan assests dengan memilih ExplodedH1.png
sampai ExplodedH7.png dan klik Open.

5.

Gambar 3. 4 Menambahkan Assests Exploded_A

Atur nilai timer pada Exploded A menjadi 0.0625.
Kemudian jangan lupa untuk klik Apply.
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Gambar 3. 5 Mengatur Timer pada Exploded_A

6. Tambahkan assests baru untuk menambahkan efek
serangan pada Covid19_Beta dengan menekan add a new
object.

Gambar 3. 6 Menambahkan Assests Baru

7. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

b create visual sffects

Gambar 3. 7 Memilih Sprite

all puatide
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8. Kemudian wubah object name menjadi Exploded_B.
Selanjutnya pilih add a animation untuk menambahkan
assests dari komputer, dan pilih Add.

a0

B oar O ik P

Gambar 3. 8 Menambahkan Objek Exploded_B

9. Tambahkan assests dengan memilih ExplodedB1l.png
sampai ExplodedB7.png dan klik Open.

Gambar 3.9 Menambahkan Assests Exploded_B

10. Atur nilai timer pada Exploded_ B menjadi 0.0625.
Kemudian jangan lupa untuk klik Apply.

Gambar 3. 10 Mengatur Timer pada Exploded_B
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Sampai tahap ini, proses penambahan assests efek
serangan dalam game Covid Shooter berhasil ditambahkan.
Pada langkah selanjutnya adalah menambahkan pengaturan
atau konfigurasi dari serangan karakter utama terhadap
karakter musuh yang akan dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.

B. Mengatur Serangan Karakter Utama Pada Musuh
Selanjutnya adalah melakukan konfigurasi untuk
mengatur serangan karakter utama (Player) terhadap karakter
musuh. Dalam konfigurasi tersebut, apabila serangan Player
berupa vaksin mengenai karakter musuh (Covid-19), maka
karakter Covid-19 akan menghilang. Proses untuk mengatur
serangan karakter utama (Player) dapat disimak pada langkah-
langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian buat comment baru dengan klik add a comment,
dan isi dengan nama Character Attack.

Gambar 3. 11 Menambahkan Comment Character Attack

2. Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.
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3.

Character Attack

Gambar 3. 12 Memilih Add Condition

Pilih objek Vaksin, dan pilih Collision. Kemudian pada
bagian Object, pilih Covid19_Alpha dan Klik Ok.

Gambar 3. 13 Memilih Collision Vaksin Terhadap Karakter
Covid19_Alpha

Kemudian tambahkan aksi untuk menghapus objek
karakter Covid19_Alpha dengan klik add action.

Character Attack

Gambar 3. 14 Memilih Add Action

Pilih objek Covid19_Alpha, kemudian pilih Delete the object.
Dan jangan lupa klik Ok.

Deleie the object

Baorder_Block

#.  Cowid19 Alpha
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Setelah serangan vaksin berhasil mengenai karakter musuh,
maka karakter musuh akan terhapus beserta serangan
vaksin yang berhasil mengenai objek musuh. Tambahkan
aksi dengan klik add action.

Character Attack

Gambar 3. 16 Memilih Add Action

Pilih objek Vaksin, kemudian pilih Delete the object. Jangan
lupa klik Ok.

Button_Atiack
Vaksin

Border_Block3

Border_Block2

Gambar 3. 17 Memilih Delete The Object Pada Vaksin

Tambahkan efek ledakan (Exploded) vyang telah
ditambahkan sebelumnya, dengan cara klik add action.

Character Attack

Gambar 3. 18 Memilih Add Action

Pilih objek Exploded_A, dan pilih create an object. Kemudian
ketik Covid19_Alpha.X() pada bagian X position, dan juga
ketik Covid19_Alpha.Y() pada bagian Y position. Kemudian
pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan klik Ok.
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Gambar 3. 19 Memilih Create an Object Pada Objek Exploded_A

10. Setelah efek ledakan berhasil ditambahkan, selanjutnya
adalah tambahkan efek suara dengan klik add action.

Gambar 3. 20 Memilih Add Action

11. Ketik music pada pencarian, pilih Play a music file.
- H:u.um.ul:

Gambar 3. 21 Memilih Play a Music File

12. Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Damage Sound.mp3 dan
klik Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan.
Dan klik Ok.
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13.

14.

15.

Gambar 3. Zz.hdenambahkan Damage Sound.mp3
4

Lakukan duplikasi program yang telah dibuat dengan cara

klik kanan pilih copy. Kemudian klik kanan, pilih paste pada

event berikutnya.

Gambar 3. 23 Melakukan Duplikasi Program Covid19_Alpha

Ubah hasil duplikasi program tersebut menjadi program
baru untuk serangan pada karakter musuh Covid19_Beta.

Gambar 3. 24 Mengubah Hasil Duplikasi Program Pada
Covid19_Alpha Menjadi Covid19_Beta

Kemudian buat efek animasi pada assests ledakan
(Exploded) yang telah ditambahkan sebelumnya. Klik add a
new event untuk membuat event baru, dan pilih add
condition.
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Gambar 3. 25 Memilih Add Condition

16. Pilih objek Exploded_A, dan pilih animation finished. Jangan
lupa klik Ok.

Anmmation paused

Current animation

TargetPoint

Exploded_A

Exploded_B Scale on X axs

Gambar 3. 26 Memilih Animation Finished pada Exploded_A

17. Tambahkan aksi untuk efek animasi ledakan (Exploded)
yang telah dibuat, dimana apabila animasi selesai maka
objek akan menghilang. Klik add action.

Gambar 3. 27 Memilih Add Action

18. Pilih Exploded_A kemudian pilih Delete the object, dan klik
Ok.

Esploddend &

Gambar 3. 28 Memilih Delete the Object Pada Exploded_A
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19. Tambahkan juga assests ledakan untuk Exploded_B dengan
melakukan duplikasi efek animasi yang dibuat, klik kanan
pilih Copy. Kemudian klik kanan pilih paste.

lllllll Attack

Gambar 3. 29 Melakukan Duplikasi Program Exploded_A

20. Kemudian ubah objek animasi dari hasil duplikasi tersebut
menjadi Exploded_B.

Gambar 3. 30 Mengubah Exploded_A Menjadi Exploded_B

21. Lakukan duplikasi program pada Vaksin is in collision with
Covid19_Beta, menjadi program baru yang nantinya dipakai
serangan vaksin pada karakter boss dengan klik kanan pilih
copy. Kemudian klik kanan pilih paste.

Gambar 3. 31 Duplikasi Program Vaksin is in collision with
Covid19 Beta
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22. Ubah objek Covid19_Beta pada program dari hasil duplikasi,
menjadi BossC19. Serta hapus object delete Covid19_Beta
(karena nantinya pada objek karakter Boss memiliki Heal
Bar).

e

Gambar 3. 32 Mengubah Covid19_Beta Menjadi BossC19

Sampai tahap ini, proses konfigurasi pada efek serangan
karakter utama (Player) terhadap karakter musuh dalam game
Covid Shooter berhasil ditambahkan. Pada langkah selanjutnya
adalah akan menambahkan pengaturan atau konfigurasi dari
efek serangan karakter musuh terhadap karakter utama
(Player) yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

C. Mengatur Serangan Karakter Musuh
Selanjutnya adalah melakukan konfigurasi untuk
mengatur serangan pada karakter musuh terhadap karakter
utama (Player). Dalam konfigurasi tersebut, apabila Covid-19
mengenai karakter utama (Player), maka Player akan
mendapatkan damage dari serangan musuh. Proses untuk
mengatur munculnya karakter boss dapat disimak pada
langkah-langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) dan selanjutnya pilih Comment pada
Covid Attack. Kemudian buat program baru dengan pilih
add a new empty event, kemudian pilih add condition.

Gambar 3. 33 Memilih Add Condition
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2.

Pilih objek Covid19_Alpha, dan pilih Collision. Kemudian
pada object, pilih Player.

Gambar 3. 34 Memilih Collision Covid19_Alpha Terhadap
Karakter Player

Tambahkan aksi baru untuk membuat program ketika
karakter musuh mengenai Player dengan memilih add action.

Covid Attack

Gambar 3. 35 Memilih Add Action

Pilih objek Covid19_Alpha, kemudian pilih Delete the object.
Jangan lupa klik Ok.

Border_Block

#.  Covid19 Alpha
P Delete the object
Spawmdaea

& BossC19 Fuck a random objpect
SEensoritossl 17

" Create an object

Gambar 3. 36 Memilih Delete the Object Pada Covid19 Alpha

Kemudian tambahkan efek suara dari serangan musuh
dengan pilih add condition.

Gambar 3. 37 Memilih Add Action
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Kemudian ketik music pada pencarian, pilih Play a music
file.

Gambar 3. 38 Memilih Play a Music File

Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Damage Sound.mp3 dan
klik Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan.
Dan klik Ok.

Gambar 3. 39 Menambahkan Damage Sound.mp3

gmkukan duplikasi program serangan pada Covid19_Alpha
yang telah dibuat dengan klik kanan pilih Copy. Kemudian
klik kanan pilih paste pada comment Boss Covid Attack.

Gambar 3. 40 Duplikasi Program Serangan Covid19_Alpha
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9.

Ubah nama objek Covid19_Alpha pada comment Boss Covid
Attack menjadi Covid19_Beta.

Cowd Attci

Gambar 3. 41 Mengubah Covid19_Alpha Menjadi Covid19_Beta

10. Langkah terakhir adalah tambahkan backsound music dari

11.

12.

game Covid Shooter. Buat sebuah comment baru dengan
nama Backsound Game. Kemudian tambahkan program
dengan klik add condition.

Camen e

Sackround Game

Gambar 3. 42 Memilih Add Condition 9

3
Kemudian ketik scene pada kolom pencarian, dan pilih At
the beginning of the scene. Kemudian klik Ok.

B ks true only when soene just Begins.

Gambar 3. 43 Memilih At the Beginning of the Scene

Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik music pada pencarian, pilih Play a music file.

Bab 3. Konfigurasi Serangan Karakter [ 63 ]




Gambar 3. 44 Memilih Play a Music File

13. Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Ost Level 1.mp3 dan klik
Open. Selanjutnya pada repeat the sound, pilih Yes. Dan atur
volume sesuai yang diinginkan. Kemudian klik Ok.

Gambar 3. 45 Memilih Ost Level 1.mp3

14. Hasil akhir dari penambahan backsound game pada Level 1.

Backsound Gama

¥ At the beginning of the scene

Gambar 3. 46 Hasil Penambahan Backsound Game

Sampai tahap ini, proses konfigurasi efek serangan
karakter musuh terhadap karakter utama (Player) dalam game
Covid Shooter berhasil ditambahkan. Dalam tahapan ini juga
dilakukan penambahan Backsound Game yang akan membuat
suasana dalam permainan lebih menyenangkan. Pada langkah
selanjutnya adalah akan menambahkan beberapa sistem pada
saat game dimainkan meliputi Pause, Resume, Retry, dan Home
yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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BAB 4
MENAMBAHKAN SISTEM PAUSE

A. Menambahkan Assests Sistem Pause

Pause merupakan sebuah fitur yang biasanya terdapat
dalam sebuah game. Sistem pause dalam sebuah game sendiri
memiliki fungsi untuk menghentikan permainan untuk
sementara waktu. Biasanya dalam sistem pause terdapat
beberapa tombol lain. Contohnya seperti tombol Resume yang
dipakai untuk melanjutkan kembali game yang dimainkan.
Kemudian Retry, yang berfigfgsi untuk mengulang game dari
awal. Dan tombol home atau back yang berfungsi untuk kembali
ke Main Menu.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan assests untuk membangun sistem Pause dalam
game Covid Shooter dengan menggunakan GDevelop. Proses
pembuatan dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan assests baru untuk membuat tampilan dari

sistem pause menu dengan menekan add a new object.

g8 L e ek e S o S g g

Gambar 4. 1 Menambahkan Assests Baru
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2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

3.

4.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

object which can be used for most elements of 8 game

1 iMmade repeated ower an area,

g2 Displays a lrge rumbser of small particles to oreate visual effects.

Gambar 4. 2 Memilih Sprite

Kemudian ubah object name menjadi Pause_Menu. Pilih add
a animation untuk menambahkan assests dari komputer,
dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 4. 3 Menambahkan Objek Pause_Menu

Tambahkan assests baru untuk Pause_Menu dengan
memilih menu_pausel.png dan klik Open. Kemudian klik

Apply.
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5.

Gambar 4. 4 Menambahkan Assests Pause Menu

Tambahkan assests baru untuk membuat tombol pause

pada game dengan menekan add a new object.

.............

& %

= Liper Mobile Controlker

Gambar 4. 5 Menambahkan Assests Baru

6. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

sumirer of small pertiches b create visual effects

Gambar 4. 6 Memilih Sprite
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7. Kemudian ubah object name menjadi Button_Pause. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari

komputer, dan selanjutnya adalah pilih Add.

Gambar 4. 7 Menambahkan Objek Button_Pause

8. Tambahkan assests baru untuk tombol pause dengan
memilih icon_pause.png dan klik Open. Kemudian klik

Apply.

Gambar 4. 8 Menambahkan Assests Button_Pause

9. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol resume
pada sistem pause dengan menekan add a new object.
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Gambar 4. 9 Menambhkan Assests Baru

10. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

SEARCH ASSET STORE
wihichi cam b used for most elemeanis of a games

area.

seall parhich eate wisual eftects.

Gambar 4. 10 Memilih Sprite

11. Kemudian ubah object name menjadi Button_Resume. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 4. 11 Menambahkan Objek Button_Resume
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12. Tambahkan assestsuntuk membuat Button_Resume dengan
memilih icon_playl.png dan klik Open. Kemudian Kklik

Apply.

Gambar 4. 12 Menambahkan Assests Button_Resume

13. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol retry
dengan menekan add a new object.

Gambar 4. 13 Menambahkan Assests Baru

14. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Gambar 4. 14 Memilih Sprite
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15. Kemudian ubah object name menjadi Button_Retry. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari

komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 4. 15 Menambahkan Objek Button_Retry

16. Tambahkan assests baru untuk menambahkan
Button_Retry dengan cara memilih button_retry.png dan
klik Open. Langkah berikutnya adalah klik Apply.

Gambar 4. 16 Menambahkan Assests Button_Retry

17. Tambahkan assests baru untuk membuat sebuah tombol
home dengan menekan add a new object.
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Lisyers.

Gambar 4. 17 Menambahkan Assests Baru

18. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Sprile
Animated object which can be used for most elements of 2 game

Gambar 4. 18 Memilih Sprite

19. Kemudian ubah object name menjadi Button_Home. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gambar 4. 19 Membuat Objek Button_Home
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20. Tambahkan assests baru untuk pembuatan Button_Home
dengan cara memilih icon_homel.png dan klik Open.
Langkah selanjutnya adalah klik Apply.

Gambar 4. 20 Menambahkan Assests Button_ Home

21. Tambahkan assests baru untuk membuat tampilan layar
transparan dengan menekan add a new object.

Gambar 4. 21 Menambahkan Assests Baru

22. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASSET STORE

Sprite
Q Animated obpect whech can b used for most elements of & gams

Tike
L |

W  Diplays animage repeated ower an area.

Tenl
wt on the soeen.

Gambar 4. 22 Memilih Sprite
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23. Kemudian ubah object name menjadi Screen. Selanjutnya
pilih add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan pilih Add.

Gambar 4. 23 Menambahkan Objek Screen

24. Tambahkan assests layar transparan dalam pembuatan
objek Screen dengan memilih Black Transparent Screen.png
dan klik Open. Kemudian jangan lupa untuk klik Apply.

o Fangaa

e

. (mwrrevemes]  ( PLAY ) .

Gambar 4. 24 Menambahkan Assests Screen

25. Selanjutnya adalah buat sebuah layer baru untuk tombol
pause dengan klik add a new layer. Kemudian isi dengan
nama “Layer Status”.
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Gambar 4. 25 Menambahkan Layer Status

26. Geser Object Button_Pause yang dibuat ke dalam kotak
scene yang berada di tengah. Ubah Base layer menjadi Layer
Status Atur ukuran gambar seperti Gambar 4.26.

i Oy § 1 e bk e et Ui Shaorer goree ron ©

Gambar 4. 26 Menambahkan Button_Pause ke Scene Level 1

27. Selanjutnya adalah buat sebuah layer baru untuk tombol
pause dengan klik add a new layer. Kemudian isi dengan
nama “Layer Pause”.

Gambar 4. 27 Membuat Layer Pause

28. Geser Object Screen yang dibuat ke dalam kotak scene yang
berada di tengah. Ubah Base layer menjadi Layer Pause.
Atur ukuran gambar seperti Gambar 4.28.
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Gambar 4. 28 Menambahkan Objek Screen ke Dalam Tampilan
Scene Level 1

29. Kemudian Geser Object Pause_Menu yang dibuat ke dalam
kotak scene yang berada di tengah. Ubah Base layer menjadi
Layer Pause. Atur ukuran gambar seperti Gambar 4.29.

=
o

e . |
i i

mbar 4. 29 Menambahkan Objek Pause_Menu ke Dalam
Tampilan Scene Level 1

30. Geser juga assests resume, retry, dan home yang telah
dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Pause. Atur ukuran gambar
seperti Gambar 4.30.

3 L Poreiumee Gare L Soongers goe

Gambar 4. 30 Menambahkan Button_Resume, Button_Retry, dan
Button_Home ke Dalam Scene Level 1

[ 76 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




Sampai tahap ini, proses pembuatan tampilan sistem
pause dalam game Covid Shooter meliputi Pause, Resume, Retry,
dan Home berhasil dilakukan. Langkah berikutnya yaitu
menambahkan beberapa program dari pembuatan sistem pause
dalam game Covid Shooter yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.

B. Mengatur Sistem Pause
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi dalam membangun sistem Pause
pada game Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses
konfigurasi sistem pause dapat disimak melalui langkah-
langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian buat comment baru dengan klik add a comment,
dan isi dengan nama Pause Game.

I Pause Game

Gambar 4. 31 Menambahkan Comment Pause Game

2. Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Pause Game

Gambar 4. 32 Memilih Add Condition

3. Kemudigp pada kotak pencarian, ketik scene dan akan
muncul At the beginning of the scene. Dan selanjutnya, klik
Ok.
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Text of a scene variable
Variables/Scene variables

At the beginning of the scene
Scene

Scene just resumed

Scene

Gambar 4. 33 Memilih At the Beginning of the Scene

Hal yang harus dilakukan ketika game Covid Shooter
dimulai adalah menyembunyikan tampilan Layer Pause.
Dalam hal ini, Layer Pause akan tampil ketika tombol pause
ditekan. Klik add action untuk menambahkan aksi baru.

Pause Game

Gambar 4. 34 Memilih Add Action

Kemudian ketik hide pada kolom pencarian, pilih Hide a
layer. Kemudian pilih Layer Pause dan klik Ok.

L 3

Gambar 4. 35 Memilih Hide a Layer pada Layer Pause

Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom
variabel, isi dengan nama GamePaused, dan pilih =(set to)

pada bagian modification’s sign dengan value sebesar 0
(nol), dan klik Ok.

Gambar 4. 36 Memilih Value of a Scene Variable
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10.

Masih dengan cara yang sama, tambahkan aksi baru dengan
klik add action. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene
variable. Pada kolom variabel, isi dengan nama
GameRunning, dan pilih =(set to) pada bagian modification’s
sign dengan value sebesar 1 (satu), dan klik Ok.

Gambar 4. 37 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan tambahkan perintah dengan pilih add condition.

¥ At the beginning of the scene

Gambar 4. 38 Memilih Add Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama GameRunning. Kemudian
pilih =(equal to) pada bagian sign of the test dengan value
sebesar 1 (satu), dan klik Ok.

Gambar 4. 39 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event.
Kemudian geser menjadi sub condition. Tambahkan
perintah dengan pilih add condition.
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Pause Game

¥ Al the beginning s % Hide layer

. Ch e the soene varisbe (o

W Change the scone vanable (=

i The soene vanable =

Gambar 4. 40 Memilih Add Condition

11. Pilih objek Button_Pause, dan pilih The cursor/touch is on
an object. Kemudian klik Ok.

- Exploded_i Pick nearest object
Exploded_B MOUSE AND TOUCH
Pauze Menu [ The cursor/touch is on an object
Button_Pause ANIMATIONS AND IMAGES

Button_Resume Anirnation paused

Button_Retry Current animation

Button_Home Animation finished

Gambar 4. 41 Menambahkan Fungsi Touch pada Button_Pause

12. Masih dalam pengaturan yang sama, tambahkan program
baru dengan klikadd condition. Kemudian ketik mouse pada
kolom pencarian, pilih Mouse button pressed or touch held.
Pada Button to check, pilih Left (primary), dan klik Ok.

mouse
ouse sesdl {beset espresmon]

@ Check if the spealied mouse bullon is pressec

Gambar 4. 42 Menambahkan Mouse Button Pressed

13. Masih dalam pengaturan yang sama, tambahkan program
baru dengan klik add condition. Ketik trigger pada mesin
pencarian, pilih Trigger once while true, dan klik Ok.

trigger

COMDITIONS

Trigger once while true

1 Advanced

Event triggered by peer
P2F (expenmental)

Gambar 4. 43 Menambahkan Trigger Once
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14.

15.

16.

17.

Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom
variabel, isi dengan nama GamePaused, dan pilih =(set to)
pada bagian modification’s sign. Kemudian pada bagian
value, isi dengan perintah 1 - Variable(GamePaused). Dan

Gambar 4. 44 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan event baru dengan cara memilih add a new
event. Kemudian geser menjadi sub condition. Tambahkan
perintah dengan pilih add condition.

Gambar 4. 45 Memilih Add Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama GamePaused. Kemudian
pilih menjadi =(equal to) pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 0 (nol), dan klik Ok.

Gambar 4. 46 Memilih Value of a Scene Variable

Setelah program Dberhasil ditambahkan. Kemudian
tambahkan sebuah aksi dengan klik add action.
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Gambar 4. 47 Memilih Add Action

18. Ketik time pada kolom pencarian, pilih Change layer time
scale. Kemudian pada bagian Layer, isi dengan petik dua

petik dua, dan nilai Scale sebesar 1. Kemudian klik Ok.
time @) Chunge the time scale appiied 1o the objects o the Lyes

Gambar 4. 48 Memilih Change Layer Time Scale

19. Tambahkan aksi baru dengan klik add action, dan ketik hide
pada kolom pencarian. Pilih Hide a layer. Kemudian pada
kolom layer, pilih “Layer Pause” dan klik Ok.

hide

P E +

Gambar 4. 49 MemiliﬁHide a Layer pada Layer Pause
4
20. Lakukan duplikasi dari program yang telah dibuat dengan
klik kanan, pilih copy. Kemudian klik kanan, pilih paste.
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Finuié Gb

& Change the scere vamable

Gambar 4. 50 Duplikasi Program The Scene Variable
GamePaused

21. Selanjutnya lakukan konfigurasi pada program dari hasil
duplikasi seperti gambar berikut 13.51.

Fause Game

¥ At the beginning of the scene

Gambar 4. 51 Konfigurasi Program The Scene Variable
GamePaused Hasil Duplikasi

22. Tambahkan aksi baru pada program hasil duplikasi dengan
klik add action. Kemudian ketik scene pada kolom
pencarian, pilih Value of a scene vgjiable. Buat nama
variabel PauseNow, dan pilih =(set to) pada modification’s

sign, dan isi nilai value sebesar 1. Kemudian klik Ok.

B Change the wahst 0 & Soeve wariabie

Gambar 4. 52 Memilih Value of a Scene Variable
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23. Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan buat sub condition dengan geser event seperti Gambar
4.53. Tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Gambar 4. 53 Memilih Add Condition

24. Ketik Or pada kolom pencarian, pilih simbol Or dan klik Ok.

Honzontally fipped
Sprite/Effects

Or
Advanced

Mouse button pressed or touch held (text expression)

Gambar 4. 54 Memilih Or

25. Pilih add a sub-condition dari program Or, kemudian ketik
and pada kolom pencarian. Pilih simbol And, dan klik Ok.

and

CONDITIONS

Pick a random object

Commaon conditions for all objpee 1.'._."{']I1_|-|'|'1'.

And
Advanced

Command is called

Gambar 4. 55 Memilih And

26. Tambahkan sebuah sub condition baru dengan cara pilih

Gambar 4. 56 Memilih Add a Sub-Condition

[ 84 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




27. Ketik mobile pada kolom pencarian, pilih Is a mobile device.
Kemudian aktifkan invert condition dan klik Ok.

Gambar 4. 57 Memilih [s a Mobile Device

28. Tambahkan sebuah sub condition baru dengan cara pilih
add a sub-condition.

If one of these conditions is true:

If all of these conditions are true:

The device is a mobile device

Gambar 4. 58 Memilih Add a Sub-Condition

29. Kemudian ketik mouse pada pencarian, pilih Mouse button
pressed or touch held. Selanjutnya pada Button to check,
pilih Left (primary), dan klik Ok.

* @ Chedk if the specified mouse button is pre
=

Gambar 4. 59 Menambahkan Mouse Button Pressed

30. Lakukan duplikasi pada program The device is a mobile
device. Kemudian paste pada add a sub-congggjon sejajar
dengan Or. Dan non aktifkan invert condition seperti pada
Gambar 4.60.

If one of these conditions is true:
If all of these conditions are true:
The device = a mobile device

® Touch or mouse button i down

The dewice i a mobile device

Gambar 4. 60 Duplikasi program The device is a mobile device
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31.

32.

33.

34,

Tambahkan event baru dengan cara klik add a new event,
dan buat sub condition dengan geser event seperti Gambar
4.61. Tambahkan perintah dengan pilih add condition.

Gambar 4. 61 Memilih Add Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama GamePaused. Kemudian
pilih menjadi =(equal to) pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 0 (nol), dan klik Ok.

iy Compare the va

Tambahkan program baru dengan klik add condition. Pilih
objek Button_Pause, dan pilih The cursor/touch is on an
object. Kemudian klik Ok.

Esploded B MOUSE AND TOUCH

Pause_Menii . The cursorftouch & on an obgect

Button_Pause ANIMATIONS AND IMAGES

Button_Resurme Animation paused

Button_Retry Current ammation

Gambar 4. 63 Menambahkan Fungsi Touch pada Button_Pause

Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom
variabel, isi dengan nama GamePaused, dan pilih =(set to)

pada bagian modification’s sign dengan value sebesar 1
(satu), dan klik Ok.
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35.

36.

37.

i Change the value of a sceme variable.

Walue of a soene variabie

Gambar 4. 64 Memilih Value of a Scene Variable

Setelah program Dberhasil ditambahkan. Kemudian
tambahkan sebuah aksi dengan klik add action. Ketik time
pada kolom pencarian, pilih Change layer time scale.
Kemudian pada bagian Layer, isi dengan petik dua petik dua,
dan nilai Scale sebesar 0. Kemudian klik Ok.

e scale applied o the objects of the layer

|||||| ption:

Gambar 4. 65 Menambahkan Change Layer Time Scale

Masih dalam program yang sama, tambahkan sebuah aksi
baru dengan klik add action. Ketik show pada pencarian,
pilih Show a layer. Tambahkan Layer Pause, dan klik Ok.

Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom
variabel, isi dengan nama PauseNow, kemudian pilih =(set

to) pada bagian modification’s sign dengan value sebesar 1
(satu), dan klik Ok.
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SCEne

ACTICWES

b o] beschaons Arranys.

Gambar 4. 67 Memilih Value of a Scene Variable

38. Tambahkan efek suara ketika tombol pause di pilih dengan
cara klik add action. Kemudian ketik music pada pencarian,
pilih Play a music file.

music

Pause the music of a channel
Audio/Music on channels

Play a music file
Audio

Play a music file on a channel
Audio/Music on channels

Gambar 4. 68 Memilih Play a Music File

39. Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Sound Select. mp3 dan klik

Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan. Dan
klik Ok.

o
a
-]
o
[« [
a2
B

Gambar 4. 69 Menambahkan Sound Close Select.mp3

40. Hasil akhir dgji pembuatan program sistem pause yang
dibuat seperti pada Gambar 4.70 berikut.
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Gambar 4. 70 Hasil Pembuatan Sistem Pause

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem pause dalam
game Covid Shooter berhasil dilakukan. Sehingga dalam game
Covid Shooter, ketika pemain menekan tombol pause, maka
game akan mengalamijeda. Kemudian pada langkah berikutnya
adalah akan menambahkan beberapa program dalam
pembuatan sistem resume dalam sebuah game Covid Shooter
yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

C. Mengatur Sistem Resume
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi pada sistem Resume dalam game Covid
Shooter menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi pada sistem
resume dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) dan selanjutnya pilih Comment pada
Pause Game. Kemudian buat program baru dengan pilih add
a new empty event, kemudian pilih add condition.
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Gambar 4. 71 Memilih Add Condition

2. Kemudian ketik and pada bagian kolom pencarian. Pilih
simbol And, dan klik Ok.

Pick a random object
Common conditions for all objects/Objects

And
Advanced

Gambar 4. 72 Memilih And

3. Tambahkan sebuah sub program baru dengan cara pilih add
a sub-condition.

If all of these condibcns ane true:

Gambar 4. 73 Memilih Add a Sub-Condition

4. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama GamePaused. Kemudian
pilih menjadi =(equal to) pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 1 (satu), dan klik Ok.
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g ‘Compare the value of a scene variable.

Gambar 4. 74 Memilih Value of a Scene Variable

5. Tambahkan sebuah sub program baru dengan cara pilih add
a sub-condition. Pilih objek Button_Resume, kemudian pilih
The cursor/touch is on an object. Kemudian klik Ok.

n Pause_Menu MOUSE AND TOUCH

@ Button_Pause L, The cursorftouch is on an object

@ Button_Resume ANIMATIONS AND IMAGES

@ Button_Retry Animation paused

Gambar 4. 75 Menambahkan Fungsi Touch pada Button_Resume

6. Tambahkan aksi baru dari program yang dibuat dengan klik

variable

Gambar 4. 76 Memilih Add Action

7. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama GamePaused, kemudian

pilih =(set to) pada bagian modification’s sign dengan value
sebesar 0 (nol), dan klik Ok.

g Change the value of

Gambar 4. 77 Memilih Value of a Scene Variable
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10.

11.

Setelah program berhasil ditambahkan. Kemudian
tambahkan sebuah aksi dengan klik add action. Ketik time
pada kolom pencarian, pilih Change layer time scale.
Kemudian pada bagian Layer, isi dengan petik dua petik dua,
dan nilai Scale sebesar 1. Kemudian klik Ok.

i/ Oiptions

Gambar 4. 78 Memilih Change Layer Time Scale

Tambahkan sebuah aksi dengan klik add action. Kemudian
ketik hide pada kolom pencarian, pilih Hide a layer.
Kemudian pilih Layer Pause dan klik Ok.

hide

"Layer Pause"

Gambar 4. 79 Memilih Hide a Layer pada Layer Pause

Tambahkan efek suara ketika tombol resume di pilih dengan
cara klik add action. Kemudian ketik music pada pencarian,
pilih Play a music file.

Pause the music of a channel

Audio/Music on channels

Play a music file
Audio

Play a music file on a channel

Gambar 4. 80 Memilih Play a Music File

Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Sound Close Select.mp3 dan

klik Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan.
Dan klik Ok.
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Gambar 4. 81 Menambahkan Sound Close Select.mp3

12. Hasil akhir dari pembuatan program sistem pause yang
dibuat seperti Gambar 4.82. Berikut.

Gambar 4. 82 Hasil Pembuatan Sistem Pause

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem resume dalam
game Covid Shooter berhasil dilakukan. Sehingga dalam game
Covid Shooter, ketika pemain menekan tombol pause, maka
game akan mengalami jeda, dan game dapatdilanjutkan kembali
dengan cara menekan tombol resume. Pada langkah selanjutnya
adalah menambahkan beberapa program dalam pembuatan
sistem retry dalam sebuah game Covid Shooter yang akan
dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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D. Mengatur Sistem Retry

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk

menambahkan konfigurasi pada sistem Retry dalam game Covid
Shooter menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi pada
sistem retry dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:

1.

Pilih level 1 (Events) dan selanjutnya pilih Comment pada
Pause Game. Kemudian buat program baru dengan pilih add
a new empty event, kemudian pilih add condition.

Ch vanable %

Gambar 4. 83 Memilih Add Condition

Kemudian ketik and pada bagian kolom pencarian. Pilih
simbol And, dan jangan lupa untuk klik Ok.

and
CONDITIONS

= Pick a random object
— Common conditions for all objects/Objects

And
Advanced

Gambar 4. 84 Memilih And

Tambahkan sebuah sub program baru dengan cara memilih
add a sub-condition.

' &l af these citions are frue:

i &l of these conditions are True:

Gambar 4. 85 Memilih Add a Sub-Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama PauseNow. Kemudian pilih
menjadi =(equal to) pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 1 (satu), dan klik Ok.
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g Compare the value of a scene vaniable

Visrisbile

PauseMow

Gambar 4. 86 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan sebuah sub program baru dengan cara pilih add
a sub-condition. Pilih objek Button_Retry, kemudian pilih
The cursor/touch is on an object. Kemudian klik Ok.

Button_Pause MOUSE AMD TOUCH

Button_Resume — The cursor/touch is on an object

Button_Retry AMBMATIONS AND IMAGES

Button_Home Animation paused

Gambar 4. 87 Menambahkan Fungsi Touch pada Button_Retry

Tambahkan aksi baru dari program yang dibuat dengan klik
add action.

Gambar 4. 88 Memilih Add Action

Ketik scene pada bagian kolom pencarian, dan pilih change
the scene. Kemudian pada name of the new scene. Pilih
“Level 1”. Dan klik Ok.

.

Gambar 4. 89 Memilih Change the Scene Menjadi Level 1

Hasil akhir dari pembuatan program sistem retry yang
dibuat seperti Gambar 4.90 Berikut.
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Gambar 4. 90 Hasil Pembuatan Sistem Retry

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem retry dalam
game Covid Shooter berhasil dilakukan. Sehingga dalam game
Covid Shooter, ketika pemain menekan tombol pause, maka
game akan mengalami jeda, dan game dapat di ulang kembali
dengan menekan tombol retry. Langkah berikutnya adalah
menambahkan beberapa program dalam pembuatan sistem
home dalam sebuah game Covid Shooter yang akan dijelaskan
pada pembahasan berikutnya.

E. Mengatur Sistem Home
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi pada sistem Home dalam game Covid
Shooter menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi pada
sistem home dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) dan selanjutnya pilih Comment pada
Pause Game. Kemudian buat program baru dengan pilih add
a new empty event, kemudian pilih add condition.

Gambar 4. 91 Memilih Add Condition
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2.

3.

Kemudian ketik and pada bagian kolom pencarian. Pilih
simbol And, dan klik Ok.
and

COMDITIONS

Pick a random object

- Common conditions for all objects/Objects
And
Advanced

Gambar 4. 92 Memilih And

Tambahkan sebuah sub program baru dengan cara memilih
add a sub-condition.

If all of these conditions are true: Change o soene

If all of these conditions are true:

Gambar 4. 93 Memilih Add a Sub-Condition

Pilih objek Button_Home, kemudian pilih The cursor/touch
is on an object. Kemudian klik Ok.

@ Button_Resume MOUSE AND TOUCH
e 5 "
@ Button_Retry ¥ The cursor/touch 12 on an obpect

@ Button_Home ANIMATIONS AND IMAGES

Tambahkan aksi baru dari program yang telah dibuat
dengan cara klik add action.

If all of these conditions are true: Change to scene
# The scene variable = 1

5% The cursor/touch is on @

If all of these conditions are true:

¥ The cursor/touch is on @

Gambar 4. 95 Memilih Add Action
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6. Ketik scene pada kolom pencarian, dan pilih change the
scene. Kemudian pada name of the new scene. Pilih "Main
Menu”. Dan klik Ok.

Stop and o hack o previous soeme

Charage the mwens:

Gambar 4. 96 Memilih Change the Scene Menjadi Main Menu

7. Hasil akhir dari pembuatan program sistem home yang
dibuat seperti Gambar 4.97. Berikut.

% The scene wanable =

i The cursorftouch & on il

if all of thess conditions are true:

% Hide

I Play the music

Gambar 4. 97 Hasil Pembuatan Sistem Home

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem home dalam
game Covid Shooter berhasil dilakukan. Sehingga dalam game
Covid Shooter, ketika pemain menekan tombol pause, maka
game akan mengalami jeda, dan pemain dapat kembali ke
tampilan main menu dengan memilih tombol home. Pada
langkah berikutnya adalah menambahkan program dan fitur
dalam pembuatan Health Point pada karakter dalam sebuah
game Covid Shooter yang akan dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.
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BAB 5

MENAMBAHKAN HEALTH POINT KARAKTER

A. Menambahkan Assests Health Point

Health Point atau sering disingkat HP merupakan fitur
dalam game yang menandakan status nyawa atau kesehatan
pada sebuah karakter yang ada. Dalam sebuah game, tampilan
HP yang dimiliki karakter dapat digambarkan dalam bentuk
Heart (hati) atau dalam bentuk Bar. Kalau Bar HP pada karakter
yang dimainkan tersebut habis, maka pemain dianggap kalah.
Perlu diketahui bahwa Bar HP dapat berkurang apabila karakter
yang dimainkan mendapatkan serangan (damage). Semakin
besar efek serangan yang diberikan, semakin besar juga Bar HP
pada karakter berkurang.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan assests health point yang dimiliki karakter
utama dan karakter Boss pada game Covid Shooter dengan
menggunakan GDevelop. Proses pembuatan dapat disimak
melalui langkah-langkah berikut ini:

1. Tambahkan assests baru untuk membuat Health Point (HP)
pada karakter utama dengan menekan add a new object.

Gambar 5. 1 Menambahkan Assests Baru
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2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

SEARCH ASSET STORE
object which can be used for most elemenis of a game

N iMage rephated over an anea

Gambar 5. 2 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi HP_Player.
Selanjutnya adalah buat animasi sebanyak jumlah HP
karakter. Dalam assests yang disediakan, terdapat 7 assests
yang dimulai dari batas maksimal HP sebesar 6, dan batas
HP habis menjadi 0. Buat animasi dengan klik add an
animation sebanyak 7 kali. Kemudian pada animation #0
dimulai dari HP paling besar. Pilih add untuk menambahkan
assests HP karakter.

Gambar 5.3 Membuat Objek HP_Player

4. Tambahkan assests HP_Player sesuai dengan nama animasi
yang telah dibuat secara bertahap. Dalam kali ini, dimulai
dari HP_6 sehingga pilih HP6.png, kemudian klik Open.

[ 100 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




Gambar 5. 4 Menambahkan Assests HP_Player

5. Setelah semua assests dari HP_Player selesai ditambahkan,
kemudian klik Apply.

Gambar 5. 5 Memilih Apply

6. Selanjutnya adalah geser Object HP_Player yang telah dibuat
sebelumnya ke dalam kotak scene yang berada di tengah.
Ubah Base layer menjadi Layer Status. Pada Layer Pause,
pilih hide layer untuk menyembunyikan tampilan pada
layer.
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7. Tambahkan assests baru untuk membuat Health Point (HP)
pada karakter boss dengan cara menekan add a new object.
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Gambar 5. 7 Menambahkan Assests Baru

8. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Gambar 5. 8 Memilih Sprite
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9. Kemudian ubah object name menjadi HP_Boss. Selanjutnya
adalah buat animasi sebanyak jumlah HP pada karakter
Boss. Pada animation #0 dimulai dari HP paling besar. Pilih
add untuk menambahkan assests HP karakter.

Gambar 5. 9 Menambahkan Objek HP_Boss

10. Tambahkan assests HP_Boss secara bertahap. Dalam kali ini,
dimulai dari HP paling terbesar sehingga pilih HP Boss.png,
dan klik Open.

Gambar 5. 10 Menambahkan Assests HP Boss

11. Setelah semua assests dari HP_Boss telah selesai
ditambahkan, kemudian jangan lupa untuk klik Apply.
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Gambar 5. 11 Memilih Apply

12. Selanjutnya adalah geser Object HP_Boss yang telah dibuat
sebelumnya ke dalam kotak scene yang berada di tengah.
giah Base layer menjadi Layer Status. Atur ukuran gambar

seperti Gambar 5.12 berikut.

G o s

Sampai tahap ini, proses pembuatan Health Point karakter
utama dan karakter Boss dalam game Covid Shooter telah
berhasil dilakukan. Pada langkah selanjutnya adalah
menambahkan sebuah konfigurasi dalam sistem Health Point
(HP) pada karakter Utama dalam sebuah game Covid Shooter
yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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B. Mengatur Sistem Health Point Karakter Utama
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi dalam membangun sistem Health
Point (HP) karakter utama dalam game Covid Shooter
menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi sistem HP dapat
disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Pilih level 1 (Events) untuk menambahkan program baru.
Kemudian buat comment baru dengan klik add a comment,
dan isi dengan nama HP Live Interaction.

1 ey B gt o S e - o

Gambar 5. 13 Menambahkan Comment HP Live Interaction

2. Selanjutnya, klik add a new event untuk menambahkan
program baru dari pengaturan awal permainan. Kemudian
tekan add condition.

I HF Live Interaction

Gambar 5. 14 Memilih Add Condition

3. Kemudigp pada kotak pencarian, ketik scene dan akan
muncul At the beginning of the scene. Dan selanjutnya, klik
Ok.

Text of a scene variable
Vanables/5cene vanables

At the beginning of the scene
Scene

Scene just resumed

Scene

Gambar 5. 15 Memilih At the Beginning of the Scene
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Setelah program awal telah ditambahkan, selanjutnya
adalah tambahkan aksi baru dengan klik add action.

HP Live Interaction

¥ At the beginning of the scene

Gambar 5. 16 Memilih Add Action

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_player, kemudian
pilih =(set to) pada bagian modification’s sign dengan value
sebesar 150, dan klik Ok.

ene

ALTIONS
® Walue OF 3 soene varabie
-
[T
=

& B

Gambar 5. 17 Memilih Value of a Scene Variable

Selanjutnya adalah membuat animasi pada HP_Player. Buat
program baru dengan pilih add a new empty event,
kemudian pilih add condition.

& GOweslop § - Eviame' P embustan Geme Covid Shosie'garme.jeos
i Wangkow  Heip

Gambar 5. 18 Memilih Add Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_player. Kemudian
pilih less or equal to pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 150, dan klik Ok.

Gambar 5. 19 Memilih Value of a Scene Variable
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10.

11.

Tambahkan aksi untuk mengatur animasi pada HP_Player
dengan klik add action.

HP Live Interaction

F AL the beginning of the scene

i Tha scene variable (=

Gambar 5. 20 Memilih Add Action

Pilih objek HP_Player, kemudian pilih change the animation.
Isikan modification sign menjadi set to, dengan value
menjadi 0 (nol). Kemudian klik Ok.

Gambar 5. 21 Memilih Change the Animation

Selanjutnya adalah lakukan duplikasi dari program yang
telah dibuat sesuai dengan jumlah animasi pada HP_Player.
Klik kanan pilih copy, kemudian pilih paste pada event
berikutnya.

Gambar 5. 22 Duplikasi Program HP_Player

Lakukan konfigurasi pada program dari hasil duplikasi sesuai
dengan animasi HP_Player yang dibuat. Atur nilai (value) dari
variabel var_live_player beserta jenis animasi pada HP_Player.
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Gambar 5. 23 Modifikasi Program HP_Player

12. Tambahkan aksi baru pada bagian var_live_player apabila
nilai (value) menjadi 0 (nol), maka animasi pada HP_Player
habis dan karakter player akan menghilang. Klik add action.

# The scene vaniable = Thange the number of the animation of ]

% The scene variable = Change the number of the animation of

Gambar 5. 24 Memilih Add Action

13. Pilih objek Player, kemudian pilih Delete the object dan klik

Delete the object

Pick a random object
Button_Up

Gambar 5. 25 Memilih Delete the Object pada Player

14. Tambahkan event baru untuk menambahkan program agar
pada HP_Player memiliki batas maksimal yang diperoleh,
dengan klik add a new event. Kemudian pilih add condition.

& EDwsalop 5 - E\Game'Fambustan Gama Cewid Shoote'gama jsen ©

HP Live Interaction

¥ At the begnnang of the soene
i The: zoene variable =
i The scene vanable =

i The: scone vanable =

# The scene vanable =

& The soone vanabile =

¥ The scene vanable =

Gambar 5. 26 Memilih Add Condition
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15. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_player. Kemudian
pilih greater or equal to pada bagian sign of the test dengan
value sebesar 150, dan klik Ok.

g ‘Compare the valee of a scene variable.

Wanable

var_live_player
¥

reater or equal to)

Gambar 5. 27 Memilih Value of a Scene Variable

16. Tambahkan aksi untuk mengatur animasi pada HP_Player
dengan klik add action.

HP Live Interaction

Change the mumber of the animation of

Change the number of the

 The soene wariable

Gambar 5. 28 Memilih Add Action

17. Pilih objek HP_Player, kemudian pilih change the animation.
Isikan modification sign menjadi set to, dengan value
menjadi 0 (nol). Kemudian klik Ok.
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Gambar 5. 29 Memilih Change the Animation

18. Selanjutnya adalah tambahkan aksi baru dengan klik add
action. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable.
Pada bagian kolom variabel, isi dengan nama
var_live_player, kemudian pilih =(set to) pada

modification’s sign dengan value sebesar 150, dan klik Ok.

\alue of 2 scene varabie
Vanahles/Soene vanables

ns/MaTays

Gambar 5. 30 Memilih Value of a Scene Variable

19. Hasil akhir dari pembuatan program sistem HP pada
karakter utama atau player seperti gambar berikut.

HF Live Intaractian

¥ /At the beginning of the scone i Change the sceme vanable (=

# The scene variable Change the number of the an m of

i The scene vaable < Change the number of the animation of
# The 5CeMme vanabke = Change the number of the animation of

o Thie scens vansble - Change the number of the animation of

# The scene variable = Change the nsmber of the anim)

# The scene vanable = Change the nsmber of the ani

8 Thee s varssble = Change the number of the animation of

Dedete &

# The scene vanable =

Gambar 5. 31 Hasil Pembuatan Program HP_Player
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Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem Health Point
(HP) pada karakter utama dalam game Covid Shooter telah
berhasil dilakukan. Pada langkah selanjutnya adalah
menambahkan sebuah konfigurasi dalam program sistem
Health Point (HP) pada karakter Boss dalam sebuah game Covid
Shooter yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

C. Mengatur Sistem Health Point Karakter Boss
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi dalam membangun sistem Health
Point (HP) pada karakter Boss dalam game Covid Shooter
menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi sistem HP dapat
disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan program baru pada comment HP Live
Interaction dalam program bagian At the beginning of the
scene dengan memilih add action.

¥ At the beginning of the scene

i The scene vaniable =

Gambar 5. 32 Memilih Add Action

2. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_boss, kemudian
pilih set to pada bagian modification’s sign dan isi pada
bagian value dengan nilai sebesar 3800. Langkah
selanjutnya adalah jangan lupa untuk memilih Ok.

T A T

Gambar 5. 33 Memilih Value of a Scene Variable

3. Selanjutnya adalah membuat animasi pada tampilan
HP_boss. Buat program baru dengan cara pilih add a new
empty event, kemudian pilih add condition.
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numiser of the anmation of

Gambar 5. 34 Memilih Add Condition

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_boss. Kemudian

pilih less or equal to pada bagian sign of the test dengan nilai
value sebesar 3800, dan klik Ok.

g Compare the value of a scene variable.

Gambar 5. 35 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan aksi baru untuk mengatur animasi pada
HP_Boss dengan klik add action.

HP Live Interaction

¥ At the beginning of the soene ® Change th

B Change the o

# The soene vanable =

Gambar 5. 36 Memilih Add Action

Pilih objek HP_Boss, kemudian pilih change the animation.
Isikan modification sign menjadi set to, dengan value
menjadi 0 (nol). Kemudian klik Ok.

Gambar 5. 37 Memilih Change the Animation
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9.

Selanjutnya adalah lakukan duplikasi dari program yang
telah dibuat sesuai dengan jumlah animasi pada HP_Boss.
Klik kanan pilih copy, kemudian pilih paste pada event
berikutnya.

HF Live Interaction

¥ Al the beginning of the scene

variable % e the number of the animaticon o

variable =

varabds s Change the numbsr of (he animation o

wanable = Change the number of the animation o

e varisble u Change the numbser of the animation o

Gambar 5. 38 Duplikasi Program HP_Boss

Lakukan konfigurasi pada program dari hasil duplikasi
sesuai dengan animasi HP_Boss yang dibuat. Atur nilai
(value) dari variabel var_live boss beserta jenis animasi
pada HP_Boss.

HF Live Interaction

¥ At the beginning of the scene

# The scene varable = Change the number of the ansmaton of
w8 The: mourpe variable =5 Change the number of th andmation of

Change the number of the ansmatson of

Change the number of the animation of

Change the number of the animation of

® The scene vanabde =5

Gambar 5. 39 Modifikasi Program HP_Boss

Tambahkan aksi baru pada bagian var_live_boss apabila
nilai (value) menjadi 0 (nol), maka animasi pada HP_Boss
habis dan karakter Boss akan menghilang. Klik add action.
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Change the mamkes af the

Change the number of the ani

Change the number of the animation of

Gambar 5. 40 Memilih Add Action

10. Selanjutnya pilih objek BossC19, kemudian pilih Delete the
object dan klik Ok.

SensorC19_Beta
Delete the ohject

Pick a random object

Create an object

Gambar 5. 41 Memilih Delete the Object

Cowvid19_Beta

11. Tambahkan aksi baru pada bagian var_live_boss apabila
nilai (value) menjadi 0 (nol), maka HP Bar pada karakter
Boss juga akan ikut menghilang. Klik add action.

Home  Le

o The

Gambar 5. 42 Memilih Add Action

12. Selanjutnya pilih objek HP_Boss, dan kemudian pilih Delete
the object. Jangan lupa untuk klik Ok.

OBIECTS

Sereen
Delete the object
HP_Plaer
Pick a random object

HP Boss

Create an object

Gambar 5. 43 Memilih Delete the Object
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13. Tambahkan aksi baru dengan klik add action. Kemudian
ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a scene timer.
Kemudian isi dengan variabel “Covid19_Alpha”, dan klik Ok.

"J Pauise a soene Timer

*Covri d19_aTpha™

Gambar 5. 44 Memilih Pause a Scene Timer

14. Lakukan duplikasi pada program pause timer yang dibuat.
Kemudian ubah variabel dari program hasil duplikasi

tersebut menjadi Covid19_Beta.

i The scane variable = Change the number of the animation of

U Pause timer

¥ Pause timier

Gambar 5. 45 Duplikasi Program Pause Timer

15. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Beginning Gams

F At ther baginrang of the soone F Hada
F Hide
F Hade:
F Hade
F Hage
I Hade
F Hade
F Hado
F Hade
U Pause timer

W Pause timer

HF Live Intesaction

F At thes beginnimg of the somnes

i The scene variable (5

Gambar 5. 46 Memilih Add Action

16. Pilih HP_Boss, dan kemudian pilih Hide. Jangan lupa klik Ok.
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Pause_Memnu —
Hide
Button_Pause r -
L h:_ o
Button_Resume r S

. Change sprite opacity

Button_Retry

LAYERS AND CAMERAS
Button_Home
% Lye

Z ORDER

L Z arder

Gambar 5. 47 Memilih Hide pada HP_Boss

17. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Sensor
Covid pada program SensorBossC19 dengan pilih add
action.

Gambar 5. 48 Memilih Add Action

18. Pilih HP_Boss, dan kemudian pilih Show. Jangan lupa klik Ok.

VESIBILITY

Pause_Menu
r Hicher

’ Shiorer

. Change sprite opacity
LAYERS AND CAMERAS

*.p'_ Layer

T ORDER

M 7 order

Gambar 5. 49 MemilihSr}w pada HP_Boss

19. Lakukan salin (copy) pada program Tween the position
pada BossC19 dengan klik kanan, pilih copy.

Gambar 5. 50 Duplikasi Program Tween the Position

20. Lakukan paste pada comment HP Live Interaction.
Kemudian pilih program var_live_boss dengan value
animasi bernilai genap. Paste pada bagian add action, dan
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ubah nilai value over menjadi 150 ms, seperti gambar
berikut.

 Iaracten

Gambar 5. 51 Paste Tween the Position pada Program HP_Boss

21. Modifikasi program tween the position pada BossC19
dengan mengganti objek TargetPoint menjadi TargetPoint2.
Lakukan duplikasi pada program var_live_ boss dengan
value animasi bernilai ganjil. Paste pada bagian add action
seperti tampilan Gambar 5.52 berikut.

Gambar 5. 52 Hasil Akhir Program HP_Boss

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem Health Point
(HP) pada karakter boss dalam game Covid Shooter telah
berhasil dilakukan. Pada langkah selanjutnya adalah
menambahkan sebuah konfigurasi ke dalam sistem damage
pada HP karakter player dan boss ketika mengenai serangan
yang telah dibuat dalam game Covid Shooter yang akan
dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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D. Mengatur Sistem Dmage pada Health Point
Sistem damage merupakan besarnya kekuatan serang
pada sebuah karakter dalam game yang berdampak pada
pengurangan HP (Health Point) dari target yang diserang.
Melalui sistem damage tersebut, juga dapat menentukan kapan
sebuah target dalam game tersebut akan mati atau hancur.
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan konfigurasi dalam membangun sistem damage
pada karakter utama dan karakter Boss dalam game Covid
Shooter menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi sistem
damage dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan program baru pada comment Character Attack
dalam program Vaksin is in collision with BossC19 yang
telah dibuat dengan memilih add action.

Character Attack

Gambar 5. 53 Memilih Add Action

2. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_live_boss. Selanjutnya

pilih subtract pada bagian modification’s sign dengan value
sebesar 10, dan klik Ok.

SLENE

et Adrays

Gambar 5. 54 Memilih Value of a Scene Variable

3. Setelah sistem damage pada BossC19 berhasil ditambahkan,
maka setiap serangan vaksin yang mengenai sasaran
karakter boss akan mengurangi HP pada BossC19 sebanyak
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10, dan karakter boss akan mati atau hancur ketika HP pada
BossC19 mencapai 0 (nol) atau habis.

Gambar 5. 55 Program Damage pada HP_Boss

Selanjutnya adalah tambahkan sistem damage pada
karakter utama. Pada Comment Covid Attack, tambahkan
konfigurasi sistem damage pada program Covid19_Alphais
in collision with Player yang telah dibuat sebelumnya. Pilih
add action.

Cervid Attack

w The timer is greater than (.7 seconds

Gambar 5. 56 Memilih Add Action

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom wvariabel, isi dengan nama var_live_player.
Selanjutnya pilih subtract pada bagian modification’s sign
dengan value sebesar 25, dan klik Ok.

SOET e X

gg ‘Change the value of a scene variable.

VariablesSomne w

Gambar 5. 57 Memilih Value of a Scene Variable

Tambahkan juga sistem damage pada karakter utama ketika
mendapatkan serangan dari karakter Boss. Pada bagian
Comment Boss Covid Attack, tambahkan konfigurasi sistem
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damage pada program Covid19_Beta is in collision with
Player yang telah dibuat sebelumnya. Pilih add action.

Boss Covid Attack

A Play the music

Gambar 5. 58 Memilih Add Action

7. Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada

kolom wvariabel, isi dengan nama var live_player.
Selanjutnya pilih subtract pada bagian modification’s sign
dengan value sebesar 50, dan klik Ok.

JAmays

Gambar 5. 59 Memilih Value of a Scene Variable

8. Selanjutnya adalah tambahkan konfigurasi sistem
tambahan pada bagian comment Weapon Live Interaction.
Lakukan duplikasi pada Vaksin is in collision with
Border_Block3, dan ubah objek menjadi SensorC19 _Beta.

Weapon Live Interaction

is in collision with Delete -

15 im colhision with Delete -

Gambar 5. 60 Duplikasi Program Vaksin Collision

Sampai tahap ini, proses pembuatan sistem damage pada
karakter utama dan karakter Boss dalam game Covid Shooter
telah  berhasil dilakukan. Selanjutnya adalah akan
menambahkan sebuah fitur drop item yang nantinya dapat
dipakai untuk menambahkan kekuatan karakter utama dalam
melawan karakter musuh dan karakter Boss pada game Covid
Shooter yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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BAB 6
MENAMBAHKAN FITUR DROP ITEM

A. Menambahkan Fitur Masker

Dalam game Covid Shooter, fitur masker merupakan
sebuah drop item yang dapat dipakai untuk meningkatkan
kekuatan pada karakter utama dengan memberikan kekebalan
yang memiliki sifat sementara terhadap karakter Covid-19.
Apabila karakter utama (player) mendapatkan drop item yang
berupa masker, maka akan menampilkan shield (perisai) yang
sangat berguna ketika serangan pada karakter Covid-19
mengenai shield tersebut, maka karakter Covid-19 akan mati
dan hancur. Sehingga fitur drop item masker tersebut sangatlah
berguna sebagai pelindung tameng atau perisai dari serangan
wabah covid-19. Dalam game Covid Shooter, fitur masker diatur
hanya bertahan sampai 8 detik, dan kemudian akan hilang.
Namun karakter utama tetap akan dapat memperoleh drop item
masker kembali sesuai dengan jeda waktu yang diatur dalam
sistem pada game Covid Shooter.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan fitur drop item berupa masker dalam game Covid
Shooter  menggunakan GDevelop. Proses konfigurasi
penambahan fitur masker dapat disimak melalui langkah-
langkah berikut ini:

1. Tambahkan assests baru untuk membuat objek rumah sakit
yang nantinya dipakai untuk membuat fitur drop item. Pilih
add a new object.
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2.

3.

Gambar 6. 1 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASSET STORE

Spaite
Anumated object which can be used for most elements of a game

n image repeated over an area,
ext on the soreen.

large numbers of small partscles to ceste visual effects.

Gambar 6. 2 Memilih Sprite

Kemudian ubah object name menjadi Hospital. Selanjutnya
adalah pilih add a animation untuk menambahkan assests
dari komputer, dan pilih Add.

Gambar 6.3 Menambahkan Objek Hospital
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4. Tambahkan assests rumah sakit dengan memilih

5.

Hospital.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 6.4 Menambahkan Assests Hospital

Selanjutnya adalah geser Object Hospital yang dibuat ke
dalam kotak scene. Atur ukuran gambar seperti Gambar 6.5.

Gambar 6. 5 Menambahkan Hospital ke Dalam Scene Level 1

6. Tambahkan assests baru untuk membuat icon masker

dengan menekan add a new object.
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Gambar 6. 6 Menambahkan Assests Baru

7. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Gambar 6. 7 Memilih Sprite

8. Kemudian ubah object name menjadi Masker. Selanjutnya
adalah pilih add a animation untuk menambahkan assests
dari komputer, dan pilih Add.

Gambar 6. 8 Menambahkan Objek Masker

9. Tambahkan assests icon masker dengan memilih
MASKER.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.
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Gambar 6. 9 Menambahkan Assests Masker

10. Tambahkan assests baru untuk membuat shield (perisai)
dari item masker dengan menekan add a new object.

et P

Gambar 6. 10 Menambahkan Assests Baru

11. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASSET STORE
Sprite
Animated object which can be used for most elements of a game

an image repeated over an area,

s @ text on the screen.

I::'|5|:|I.3!,-s. a I._:r.;u; number of small particles to create visual effects.

Gambar 6. 11 Memilih Sprite
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12. Kemudian ubah object name menjadi Shield_M. Selanjutnya
adalah pilih add a animation untuk menambahkan assests
dari komputer, dan pilih Add.

EDIT COLLSION MASKS EDIT POINTE EETesile Sl bl ey

(@ Hewe () Fam A PREVIEW

Gambar 6. 12 Menambahkan Objek Shield_M

13. Tambahkan assests shield dengan memilih C19 Shield.png
dan kemudian klik Open.

Gambar 6. 13 Menambahkan Assests Shield M

14. Setelah assests Shield_M berhasil ditambahkan, selanjutnya
tambahkan konfigurasi dari assests dengan klik Edit Points.
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Gambar 6. 14 Memilih Edit Points

15. Biarkan nilai X tetap 0, dan atur nilai Y menjadi 30. Jangan
lupa klik close, kemudian klik Apply.

\nimation

Gambar 6. 15 Konfigurasi Nilai X dan Y pada Shield_M

16. Setelah semua assests dari item masker berhasil
ditambahkan, selanjutnya lakukan konfigurasi dengan cara
pilih Level 1 (Event). Tahapan kali ini akan membuat

Comment baru untuk fitur drop item masker. Klik add a

comment, kemudian isi nama Drop Item Masker. Setelah itu,

klik add condition untuk menambahkan program baru.

|||||||

Gambar 6. 16 Menambahkan Comment Drop [tem Masker
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17.

18.

19.

20.

Ketik scene time pada kolom pencarian, pilih Value of a
scene timer. Tambahkan hitungan time in second menjadi
40, serta buat variabel dengan nama “shield_m”, dan klik Ok.

© Test the elapsed time of 3 scone timer.

st LDl aoarment

Gambar 6. 17 Memilih Value of a Scene Timer

Kemudian tambahkan aksibaru dengan klik add action. Pilih
objek Masker, dan pilih create an object. Kemudian ketik
Hospital.X() pada X position, dan ketik Hospital.Y() pada Y

position. Pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan klik
Ok.

e

Gambar 6. 18 Menambahkan Create an Object Pada Masker

Tambahkan aksi baru dengan pilih add action. Ketik timer,
dan kemudian pilih start (or reset) a scene timer. Isi dengan
nama variabel “shield_m”, dan jangan lupa klik Ok.

Gambar 6. 19 Memilih Start a Scene Timer

Kemudian tambahkan event baru dengan klik add a new
event. Selanjutnya tambahkan aksi agar drop item masker
bergerak menuju Player. Pilih add action.
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Dwap e Maskes

Gambar 6. 20 Memilih Add Action

21. Pilih objek Masker, kemudian pilih Add a force to move
toward an object. Pilih target point menjadi Player, dan
speed dengan nilai 150 dan klik Ok.

.....
i

»  Muder

L

Gambar 6. 21 Memilih Add a Force to Move Toward an Object

22. Buat program baruuntuk menambahkan fungsi ketika objek
masker bertabrakan (collision) dengan karakter utama,
maka akan membuat objek perisai (shield). Pilih add a new
event, kemudian pilih add condition.

Drog Item Masker

Gambar 6. 22 Memilih Add Condition

23. Pilih object Masker, dan pilih Collision. Kemudian pilih
object tujuan menjadi Player, dan klik Ok.
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Gambar 6. 23 Memilih Collision pada Masker

24. Kemudian tambahkan aksibarudengan klik add action. Pilih
objek Shield_M, dan pilih create an object. Kemudian ketik
Player.X(“260") pada X position, dan ketik Player.Y(“100")
pada Y position. Pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan
jangan lupa untuk klik Ok.

......

Gambar 6. 24 Memilih Create an Object

25. Tambahkan aksi baru dengan pilih add action. Ketik timer,
dan kemudian pilih start (or reset) a scene timer. Isi dengan
nama variabel “break_m”, dan jangan lupa klik Ok.

Gambar 6. 25 Memilih Start a Scene Timer
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26.

27.

28.

29.

Setelah objek shield (perisai) dibuat, selanjutnya adalah
hapus objek Masker dengan pilih add action.

Dirap Mem Masker

Gambar 6. 26 Memilih Add Action

Pilih object Masker, kemudian pilih delete the object. Jangan
lupa untuk menekan Ok.

Hospital
Delete the object
Masker

— Pick a random object
T S - i
e Create an object

Gambar 6. 27 Memilih Delete the Object

Shield_M

Buat program baru untuk menambahkan aksi mengatur
posisi shield pada karakter utama dari objek Masker yang
dibuat. Pilih add a new event, selanjutnya adalah pilih add
action.

Gambar 6. 28 Memilih Add Action

Pilih objek Shield_M, dan pilih Position. Atur modification’s
sign menjadi =(set to). Ketik Player.X(“260") pada X
position, dan ketik Player.Y(“100”) pada Y position,
kemudian klik Ok.
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Gambar 6. 29 Menambahkan Position Shiled_M pada Player

30. Buat program baru untuk menambahkan aksi mengatur
durasi dari Shield yang dibuat. Pilih add a new event, dan
selanjutnya pilih add condition.

Drop liem Masker

Gambar 6. 30 Memilih Add Condition

31. Ketik scene time pada kolom pencarian, pilih Value of a
scene timer. Tambahkan hitungan time in second menjadi 8,
serta tambahkan variabel dengan nama “shield_m”, dan klik

Gambar 6. 31 Menambahkan Value of a Scene Timer

32. Setelah durasi8 detik tersebut habis, maka akan menghapus
objek Shield yang dibuat. Tambahkan aksi dengan pilih add
action. Kemudian pilih object Shield M, kemudian pilih
delete the object. Jangan lupa klik Ok.
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DBIECTS

ol Hospital

Delete the object

- Mazker
Pick a random object
& Shied M
— % Create an object

Gambar 6. 32 Memilih Delete the Object pada Shield_M

33. Tambahkan program baru ketika objek Shield bertabrakan
dengan karakter Covid-19, maka karakter Covid-19 tersebut
akan hancur. Pilih add a new event, dan pilih add condition.

Cwop Rem Maskar

Gambar 6. 33 Memilih Add Condition

34. Pilih object Shield_M, dan pilih Collision. Kemudian pilih
object tujuan menjadi Covid19_Alpha, dan klik Ok.

Fipped

Gambar 6. 34 Memilih Collision pada Shield_M

35. Tambahkan aksi baru dengan pilih add action. Kemudian
pilih object Covid19_Alpha, kemudian pilih delete the object.
Jangan lupa klik Ok.

Border_Block?

HBorder_Block
#.  Covid19_Alpha

SpawnArea

Gambar 6. 35 Memilih Delete the Object
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36. Tambahkan efek ledakan (Exploded) vyang telah
ditambahkan sebelumnya, dengan cara klik add action.

Gambar 6. 36 Memilih Add Action

37. Pilih objek Exploded_A, dan pilih create an object. Kemudian
ketik Covid19_Alpha.X() pada bagian X position, dan juga
ketik Covid19_Alpha.Y() pada bagian Y position. Kemudian
pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan klik Ok.

-----------

Gambar 6. 37 Memilih Create an Object

38. Setelah efek ledakan berhasil ditambahkan, selanjutnya
adalah tambahkan efek suara dengan klik add action.

Gambar 6. 38 Memilih Add Action
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39. Kemudian ketik music pada pencarian, pilih Play a music
file. Selanjutnya tambahkan musik dengan pilih Choose the
audio file to use, kemudian pilih Damage Sound.mp3 dan
klik Open. Selanjutnya atur volume sesuai yang diinginkan.
Dan klik Ok.

Gambar 6..39 Memilih Damage Sound.mp3
4
40. Lakukan duplikasi program yang telah dibuat dengan cara
klik kanan pilih copy. Kemudian klik kanan, pilih paste pada

event berikutnya.

Gambar 6. 40 Duplikasi Program Collision Shield_M

41. Ubah hasil duplikasi program tersebut menjadi program
baru untuk serangan pada karakter musuh Covid19_Beta.

L i ool s wth Dbt

s b

Gambar 6. 41 Modifikasi Program Collision Shield_M

42. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.
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Beginning Game

¥ it the beginnang of the scena

Gambar 6. 42 Memilih Add Action

43. Kemudian ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a
scene timer. Isikan dengan variabel “shield_m”, dan klik Ok.
: 13 Pause a scene timer.

Unpause a soene Gmers

Timers and lime

Gambar 6. 43 Memilih Pause a Scene Timer

44, Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Sensor
Covid. Pilih SensorC19_Alpha, dan pilih add action.

Sensor Covid

5 i collisson with Dedete

¥ Unpause timser

is in collison with Dedeta
5 Unpause timsar

Gambar 6. 44 Memilih Add Action

45. Kemudian ketik unpause pada kolom pencarian, pilih
Unpause a scene timer. Isikan dengan variabel “shield_m”,
dan klik Ok.

unpause

ACTIONG

/]

¥ Unpause a

Gambar 6. 45 Memilih Unpause a Scene Timer

Sampai tahap ini, proses pembuatan fitur drop item
masker dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan.
Selanjutnya adalah menambahkan sebuah fitur drop item hand
sanitizer yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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B. Menambahkan Fitur Hand Sanitizer

Dalam game ini, fitur hand sanitizer merupakan sebuah
drop item yang dapat dipakai untuk meningkatkan kekuatan
karakter utama dengan memberikan kekebalan yang bersifat
sementara terhadap karakter Covid-19. Fitur ini hampir sama
seperti fitur masker, jadi apabila karakter utama (player)
mendapatkan drop item berupa hand sanitizer, maka akan
muncul shield (perisai) yang berguna ketika karakter Covid-19
mengenai shield tersebut, maka karakter Covid-19 akan hancur.
Perbedaannya adalah dalam fitur hand sanitizer dapat bertahan
lebih lama hingga sampai 20 detik, daripada fitur masker yang
hanya dapat bertahan sampai 8 detik. Karakter utama tetap akan
dapat memperoleh drop item hand sanitizer kembali sesuai
dengan jeda waktu yang diatur dalam sistem.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan fitur drop item berupa hand sanitizer dalam
game Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses
penambahan fitur hand sanitizer dapat disimak melalui
langkah-langkah berikut ini:

1. Tambahkan assests baru untuk membuat icon hand
sanitizer dengan menekan add a new object.

-
-

Gambar 6. 46 Menambahkan Assests Baru

2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yangada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.
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Add a new object

Spaite
Animated object which can be used fior most elements of a game

Displays an image repeated over an area,

Gambar 6. 47 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi Hand_Sanitizer. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

(Dreme s

Gambar 6. 48 Menambahkan Objek Hand_Sanitizer

4. Tambahkan assests icon Hand_Sanitizer dengan memilih
Hand Sanitizer.png dan selanjutnya klik Open. Kemudian
jangan lupan untuk klik Apply.

Gambar 6. 49 Menambahkan Assests Hand Sanitizer
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5.

Tambahkan assests baru untuk membuat shield (perisai)
dari item hand sanitizer dengan menekan add a new object.

Gambar 6. 50 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASEET STORE

Sprite
‘ Animated object which can be used for most elements of a game

b

| Desplays an image repeated over an area.

Gambar 6. 51 Memilih Sprite

Kemudian ubah object name menjadi Shield_HS. Selanjutnya
adalah pilih add a animation untuk menambahkan assests
dari komputer, dan pilih Add.

Gambar 6. 52 Menambahkan Objek Shield_HS
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8. Tambahkan assests Shield_HS dengan memilih C19
Shield.png dan kemudian jangan lupa untuk klik Open.

Gambar 6. 53 Menambahkan Assests Shield HS

9. Setelah assests Shield HS berhasil ditambahkan,
selanjutnya tambahkan konfigurasi dari assests dengan klik
Edit Points.

Gambar 6. 54 Memilih Edit Points

10. Biarkan nilai X tetap 0, dan atur nilai Y menjadi 30. Jangan
lupa klik close, kemudian klik Apply.

Gambar 6. 55 Mengatur Value X dan Y pada Shield_HS
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11.

12.

13.

Setelah semua assests dari item hand sanitizer berhasil
ditambahkan, selanjutnya lakukan konfigurasi dengan cara

pilih Level 1 (Event). Tahapan kali ini akan membuat
Comment baru untuk fitur drop item hand sanitizer. Klik
add a comment, kemudian isi nama Drop Item Hand
Sanitizer.

Gambar 6. 56 Menambahkan Comment Drop Item Hand
Sanitizer

Berhubung fitur Drop Item Hand Sanitizer memiliki
kesamaan dengan fitur Drop Item Masker, maka yang perlu
dilakukan adalah lakukan duplikasi dari semua program
yang dibuat pada comment Drop Item Masker ke dalam
comment Drop Item Hand Sanitizer.

Gambar 6. 57 Duplikasi Program Masker untuk Hand Sanitizer

Selanjutnya pada bagian comment Drop I[tem Hand
Sanitizer, ubah semua nama variabel shield_m, menjadi
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shield_hs. Dan kemudian ubah semua variabel break_m,
menjadi break_hs.

Gambar 6. 58 Modifikasi Variabel pada Drop [tem Hand Sanitizer

14. Selanjutnya pada bagian comment Drop Item Hand
Sanitizer, ubah semua objek Masker, menjadi objek

Hand_Sanitizer. Kemudian ubah semua objek Shield_M,
menjadi Shield_HS.

Deop Bem Hand Sanitice

Gambar 6. 59 Modifikasi Objek pada Drop Item Hand Sanitizer

15. Ubah nilai value pada program the timer “shield_hs" is
greater than 40 seconds, menjadi 100 seconds. Kemudian
ubah juga nilai value pada program the timer “break_hs” is
greater than 8 seconds, menjadi 20 seconds.
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[rop Hem Hard Saniizer

Gambar 6. 60 Mengatur Timer pada Drop Item Hand Sanitizer

16. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Beginning Game

Hide
Hide
Hide
Hide
Hide
Hide
Hide
Hide
Hide

Y Pause timer

¥ At the beginning of the scene

- wm Wwm W Wm =m =m =m =

Y Pausze timer
Y Pause timer
F Hide

Gambar 6. 61 Memilih Add Action

17. Kemudian ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a
scene timer. Isikan dengan variabel “shield_hs", dan klik Ok.

"J Pause a scens timer,

Pauze a scene timer
Timers and time Timer's nae:

“shield_hs"™

Unpause 3 soefe Lmer
Timers and time

Gambar 6. 62 Memilih Pause a Scene Timer

18. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada tampilan comment
Sensor Covid. Pilih SensorC19_Alpha, dan pilih add action.
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Sensor Covid

i5 in collison with Delete
% Unpause timer

¥ Unpause tirmer

5 i colli=on with Delete
¥ Unpause tirmer

Gambar 6. 63 Memilih Add Action

19. Kemudian ketik unpause pada kolom pencarian, pilih

Unpause a scene timer. Isikan dengan variabel “shield_hs”",
dan klik Ok.

unpause x -
F 5 Unpause a soene timer.

ACTIONS

T Unpause an obect timer
- Commaon actions for all objects/Timers

+ Unpause a scena timer
'J Timers and time

Gambar 6. 64 Menambahkan Unpase a Scene Timer

Sampai tahap ini, proses pembuatan fitur drop item Hand
Sanitizer dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan.
Selanjutnya adalah menambahkan sebuah fitur drop item
Medical Pack yang akan dijelaskan pada pembahasan
berikutnya.

C. Menambahkan Fitur Item Medical Pack

Fitur selanjutnya dalam game Covid Shooter adalah fitur
item medical pack. Fitur ini merupakan sebuabh fitur yang dapat
dipakai untuk menambahkan Health Point pada karakter utama.
Fungsi dari fitur item medical pack yaitu dapat membantu
karakter utama untuk menambahkan nyawa tambahan apabila
HP Bar pada player tinggal sedikit dan akan mengalami
kekalahan. Dalam fitur ini, karakter utama dapat memperoleh
nyawa tambahan sebanyak tiga nyawa sekaligus.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan fitur drop item berupa Medical Pack dalam game
Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses penambahan
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fitur item medical pack dapat disimak melalui langkah-langkah
berikut:

1.

2.

3.

Tambahkan assests baru untuk membuat icon item medical
pack dengan menekan add a new object.

Gambar 6. 65 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object
SEARCH ASSET STORE

Sprite
Animated ohject which can be used for most elements of 8 game

% an image repeaied over an anea

et on the soreen.

arge number of small particies to create visual effects.

Gambar 6. 66 Memilih Sprite

Kemudian ubah object name menjadi Medical_Pack. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.
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Gambar 6. 67 Menambahkan Objek Medical_Pack

4. Tambahkan assests Medical_Pack dengan cara memilih
Double Medkit.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

e A

Gambar 6. 68 Menambahkan Assests Medical Pack

5. Setelah semua assests dari drop item medical pack berhasil
ditambahkan, selanjutnya melakukan konfigurasi dengan
cara pilih Level 1 (Event). Tahapan kali ini akan membuat
Comment baru untuk fitur drop item medical pack. Klik add
a comment, kemudian isi nama Drop Item Medical Pack.
Setelah itu, klik add condition untuk menambahkan
program baru.

I ! Drop ltem Medical Pack ‘

Gambar 6. 69 Menambahkan Comment Drop Item Medical Pack
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Ketik scene time pada kolom pencarian, pilih Value of a
scene timer. Tambahkan hitungan time in second menjadi
80, serta buat variabel dengan nama “medpack”, dan klik Ok.

Gambar 6. 70 Memilih Value of a Scene Timer

Kemudian tambahkan aksi baru dengan klik add action. Pilih
objek Medical_Pack, dan pilih create an object. Kemudian
ketik Hospital.X() pada X position, dan ketik Hospital.Y()
padaY position. Pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan
klik Ok.

r
-
*
8
¥

Gambar 6. 71 Memilih Create an Object

Tambahkan aksi baru dengan pilih add action. Ketik timer,
dan kemudian pilih start (or reset) a scene timer. Isi dengan
lupa klik Ok.

nama variabel “medpack”, dan jangan

Gambar 6. 72 Memilih Start a Scene Timer

Kemudian tambahkan event baru dengan cara klik add a
new event. Selanjutnya adalah tambahkan aksi agar item
medical pack dapat bergerak menuju ke objek karakter
Player. Maka dari pilih add action.
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Drop Item Medical Psck

Gambar 6. 73 Memilih Add Action

10. Pilih objek Medical_Pack, kemudian pilih Add a force to
move toward an object. Pilih target Object menjadi Player,
dan atur value pada speed menjadi 80. Kemudian jangan
lupa untuk menekan Ok.

11.

12.

[re—

3 bt Fmn

Gambar 6. 74 Memilih Add a Force to Move Toward an Object

Buatprogram baru untuk menambahkan fungsi ketika objek
Medical_Pack bertabrakan (collision) dengan karakter
utama, maka HP pada Player dapat bertambah. Pilih add a
new event, kemudian pilih add condition.

Drop tem Medical Pack

i Thee timeer

Gambar 6. 75 Memilih Add Condition

Pilih object Medical_Pack, dan pilih Collision. Kemudian
pilih object tujuan menjadi Player, dan klik Ok.
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Gambar 6. 76 Memilih Collision pada Medical_Pack

13. Tambahkan aksi dengan cara klik add action. Selanjutnya
ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom
variabel, isi dengan nama var_live_player. Selanjutnya pilih

add pada bagian modification’s sign dengan value 75, dan

klik Ok.

Gambar 6. 77 Memilih Value of a Scene Variable

14. Setelah objek Medical_Pack selesai bertabrakan (collision)
dengan Player, selanjutnya adalah hapus objek
Medical_Pack dengan pilih add action.

Drop Rem Medcal Pack

Gambar 6. 78 Memilih Add Action

15. Pilih object Medical_Pack, kemudian pilih delete the object.
Dan jangan lupa klik Ok.
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Shield_HS

Delete the object
Medical _Kit

Pick a random object
Medical_Pack

Create an object

Gambar 6. 79 Memilih Delete the Object

16. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Beginning Game

Hide
Hide
Hide
Hicle
Hide
Hicde
Hide
Hide
Hide

Y Pause timer

¥ At the beginning of the scene

- o w W w w wm w

% Pause timer
F Hide

Gambar 6. 80 Memilih Add Action

17. Kemudian ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a
scene timer. Isikan dengan variabel “medpack”, dan klik Ok.

pause

1'3 Pauis scene timer.
Pause a scene imer

T
~ Tirmers and time

Unpause a soane timer

Timers and time

musac of & channel
c on channels

Gambar 6. 81 Pause a Scene Timer

18. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Sensor
Covid. Pilih SensorC19_Alpha, dan pilih add action.

Sensor Coved

&5 i collisscn with

Gambar 6. 82 Memilih Add Action
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19. Kemudian ketik unpause pada kolom pencarian, pilih
Unpause a scene timer. Isikan dengan variabel “medpack”,
dan klik Ok.

Gambar 6. 83 Memilih Unpause a Scene Timer

Sampai tahap ini, proses pembuatan fitur drop item
Medical Pack dalam game Covid Shooter telah berhasil
dilakukan. Langkah selanjutnya adalah menambahkan sebuah
fitur drop item Medical Kit yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.

D. Menambahkan Fitur Item Medical Kit

Fitur selanjutnya dalam game Covid Shooter adalah fitur
item medical kit. Fitur ini merupakan sebuah fitur yang dapat
dipakai untuk menambahkan Health Point pada karakter utama.
Fitur item medical kit sangat penting karena dapat membantu
karakter utama untuk menambahkan nyawa tambahan apabila
HP Bar pada player tinggal sedikit dan akan mengalami
kekalahan. Dalam fitur item medical kit, karakter utama dapat
memperoleh nyawa tambahan sebanyak satu nyawa. Namun
karakter utama tetap akan dapat memperoleh drop item
medical kit kembali sesuai dengan jeda waktu yang diatur dalam
sistem.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan fitur drop item berupa medical kit dalam game
Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses penambahan
fitur item medical kit dapat disimak melalui langkah-langkah
berikut ini:

1. Tambahkan assests baru untuk membuat icon item medical
kit dengan cara menekan add a new object.
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Gambar 6. 84 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

Displ an image repeated over an area.
ct on the screen
e number of small particles to create visual effects.

Gambar 6. 85 Memilih Sprite

Kemudian wubah object name menjadi Medical_Kit.
Selanjutnya adalah pilih add a animation untuk
menambahkan assests dari komputer, dan pilih Add.

Gambar 6. 86 Menambahkan Objek Medical_Kit
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4. Tambahkan assests icon medical kit dengan memilih
medical kit.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

Gambar 6. 87 Menambahkan Assests Medical Kit

5. Setelah semua assests dari drop item medical kit berhasil
ditambahkan, selanjutnya lakukan konfigurasi dengan cara
pilih Level 1 (Event). Tahapan kali ini akan membuat
Comment baru untuk fitur drop item medical kit. Klik add a
comment, kemudian isi nama Drop [tem Medical Kit. Setelah

itu, klik add condition untuk menambahkan program baru.

st Cowd S g

Gambar 6. 88 Menambahkan Comment Drop [tem Medical Kit
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Ketik scene time pada kolom pencarian, pilih Value of a
scene timer. Tambahkan hitungan time in second menjadi
80, serta buat variabel dengan nama “medkit”, dan klik Ok.

Gambar 6. 89 Memilih Value of a Scene Timer

Kemudian tambahkan aksi baru dengan klik add action. Pilih
objek Medical_Kit, dan pilih create an object. Kemudian
ketik Hospital.X() pada X position, dan ketik Hospital.Y()
pada Y position. Pada bagian layer biarkan tetap kosong, dan
klik Ok.

Gambar 6. 90 Memilih Create an Object

Tambahkan aksi baru dengan pilih add action. Ketik timer,
dan kemudian pilih start (or reset) a scene timer. Isi dengan
nama variabel “medkit”, dan jangan lupa klik Ok.

Gambar 6. 91 Menambahkan Start a Scene Timer

Kemudian tambahkan event baru dengan klik add a new
event. Selanjutnya tambahkan aksi agar drop item medical
kit dapat bergerak menuju Player. Pilih add action.
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Crop item Medical Kit

Gambar 6. 92 Memilih Add Action

10. Pilih objek Medical_Kit, kemudian pilih Add a force to move
toward an object. Pilih target point menjadi Player, dan
speed dengan nilai 100 dan klik Ok.

. inchal I8

Gambar 6. 93 Memilih Add a Force to Move Toward an Object

11. Buat program baru untuk menambahkan fungsi ketika objek
Medical_Kit bertabrakan (collision) dengan karakter utama,
maka HP pada Player dapat bertambah. Pilih add a new
event, kemudian pilih add condition.

D M Masdical kGt

Gambar 6. 94 Memilih Add Condition

12. Pilih object Medical_Kit, dan pilih Collision. Kemudian pilih
object tujuan menjadi Player, dan klik Ok.
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Gambar 6. 95 Menambahkan Collision pada Medical_Kit

13. Tambahkan aksi dengan caraklikadd action. Selanjutnya ketik
scene, pilih Value of a scene variable. Pada kolom variabel, isi
dengan nama var_live_player. Selanjutnya pilih add pada
bagian modification’s sign dengan value 25, dan klik Ok.

Gambar 6. 96 Memilih Value of a Scene Variable

14. Setelah objek Medical_Kit selesai bertabrakan dengan
Player, selanjutnya adalah hapus objek Medical_Kit dengan
memilih add action.

Drap Hem Medical Kit

Gambar 6. 97 Memilih Add Action

15. Pilih object Medical_Kit, kemudian pilih delete the object.
Dan jangan lupa klik Ok.
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Peck a random olpect
Medical_Kit E
T Create an object

Gambar 6. 98 Memilih Delete the Object

16. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Eeginning Game

¥ Al the beginning of The soene

Gambar 6. 99 Memilih Add Action

17. Kemudian ketik pause pada kolom pencarian, pilih Pause a
scene timer. Isikan dengan variabel “medkit”, dan klik Ok.

pause i Wi Pause a scene timer,

Pause a scene times

Timers and time: Tirmer's nama

“medk it
Unpause a scere timer
Timers ne

Gambar 6. 100 Memilih Pause a Scene Timer

18. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Sensor
Covid. Pilih SensorC19_Alpha, dan pilih add action.

Sensor Covid

W Unpause timeer

Gambar 6. 101 Memilih Add Action

19. Kemudian ketik unpause pada kolom pencarian, pilih
Unpause a scene timer. Isikan dengan variabel “medkit”, dan
klik Ok.
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Gambar 6. 102 Memilih Unpause a Scene Timer

Sampai tahap ini, proses pembuatan fitur drop item
Medical Kit dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan.
Langkah selanjutnya adalah menambahkan win orlose (menang
atau kalah) yang akan dijelaskan pada pembahasan berikutnya.
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BAB 7
MENAMBAHKAN SISTEM WIN OR LOSE

A. Menambahkan Assest Sistem

Sistem Win or Lose atau sering diartikan sebagai menang
atau kalah merupakan sebuah sistem yang menjadikan
penentuan dalam sebuah game. Dalam sistem win or lose, yang
dimaksud sebuah penentuan adalah apakah pemain dapat
menyelesaikan misi dalam game tersebut dan menang, atau
player pemain hancur atau kehabisan nyawa dan pemain kalah.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
menambahkan assests yang dipakai dalam membangun sistem
win or lose pada game Covid Shooter menggunakan GDevelop.
Proses konfigurasi penambahan assests sistem dapat disimak
melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan assests baru untuk membuat tampilan papan

sistem dengan menekan add a new object.

e

Gambar 7.1 Menambahkan Assests Baru

2. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.
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Add a new object

Sprite

Q Animated object which can be used for most elements of a game

Gambar 7. 2 Memilih Sprite

3. Kemudian ubah object name menjadi System_Board. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

() s i i s

Gambar 7. 3 Menambahkan Objek System_Board

4. Tambahkan assests tampilan papan sistem dengan memilih
Win Lose.png dan klik Open. Kemudian klik Apply.

e Losagng

Gambar 7. 4 Menambahkan Assests System_Board
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5. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol next level
pada sistem win or lose dengan menekan add a new object.

B8 Lbm b ey Cod e garee e

Gambar 7.5 Menambahkan Assests Baru

6. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

51 elements of a game

Gambar 7. 6 Memilih Sprite

7. Kemudian ubah object name menjadi Btn_NextLevel. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.

Gmbar 7.7 Menambahkan Objek Btn_NextLevel
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8. Tambahkan assests next level pada sistem win or lose
dengan memilih nextlevel.png dan klik Open. Kemudian klik

Apply.

Gambar 7. 8 Menambahkan Assests Btn NextLevel

9. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol home
pada sistem win or lose dengan menekan add a new object.
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Gambar 7. 9 Menambahkan Assests Baru

10. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.
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Add a new object

Sprite
Animated object which can be used for most elements of a game

Tiled Spnite
D"E-:ZIIJ}'E- an image repaated over an area

Text
Displays & text on the screen

Gambar 7. 10 Memilih Sprite

11. Kemudian ubah object name menjadi Btn_Home.
Selanjutnya adalah pilih add a animation untuk
menambahkan assests dari komputer, dan pilih Add.

oo
Gambar 7. 11 Menambahkan Objek Btn_Home

12. Tambahkan assests Btn_Home pada sistem win or lose
dengan memilih homel.png dan klik Open. Kemudian klik

Apply.

Gambar 7. 12 Menambahkan Assests Btn_Home
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13. Tambahkan assests baru untuk membuat tombol retry game
pada sistem win or lose dengan menekan add a new object.

Gambar 7. 13 Menambahkan Assests Baru

14. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Sprite.

Add a new object

wch can be used for most elements of a game

Gambar 7. 14 Memilih Sprite

15. Kemudian ubah object name menjadi Btn_RetryGame. Pilih
add a animation untuk menambahkan assests dari
komputer, dan selanjutnya pilih Add.
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Gambar 7. 15 Menambahkan Objek Btn_RetryGame

16. Tambahkan assests Btn_RetryGame pada sistem win or lose
dengan cara pilih button_retryl.png dan klik Open.
Kemudian jangan lupa untuk klik Apply.

Gambar 7. 16 Menambahkan Assests Btn_RetryGame

17. Pada tampilan Level 1, tambahkan assests baru berupa teks
untuk membuat keterangan tampilan level pada Scene Level
1 dengan menekan add a new object.
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18.

19.

20.
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Gambar 7. 17 Menambahkan Assests Baru

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

dsplays a large rumber of small particies to oeate visual effects.

Gambar 7. 18 Memilih Text

Kemudian ubah object name menjadi Level_1. Selanjutnya
tambahkan teks Level 1 pada kolom Initial text to display.
Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi tebal, dan ubah
ukuran (size) menjadi 25. Selanjutnya adalah klik Apply.

Gambar 7. 19 Menambahkan Objek Level_1

Selanjutnya adalah geser Object Level_1 yang dibuat ke
dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah Base layer
menjadi Layer Status. Atur ukuran objek seperti Gambar
7.20.
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21. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
covid hit dengan menekan add a new object.

22. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

SEARCH ASSET STORE
ect which can be used for most elements of a game
e repeated OVer an area.

Text
! Displays a text on the screen.
P ther

f small particles to create

Gambar 7. 21 Memilih Text

23. Kemudian ubah object name menjadi Text_Hit. Selanjutnya
tambahkan teks Hit pada kolom Initial text to display.
Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi tebal, dan ubah
ukuran (size) menjadi 25.

l.':':l-':-l': Bold [] iakc Font:

Inatial teet to desplay

Hit

Gambar 7. 22 Menambahkan Objek Text_Hit

Bab 7. Menambahkan Sistem Win or Lose [ 167 ]




24,

25.

26.

27.

Selanjutnya adalah geser Object Text_Hit yang dibuat ke
dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah Base layer
menjadi Layer Status. Kemudian atur ukuran objek tersebut
seperti tampilan pada Gambar 7.22.

W wvrop | b P

Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
skor pada tampilan Scene Level 1 dengan cara menekan add
a new object.

Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

Gambar 7. 24 Memilih Text

Kemudian wubah object name menjadi Text_Score
Selanjutnya tambahkan teks Score pada kolom Initial text to
display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi tebal,
dan ubah ukuran (size) menjadi 25.
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Gambar 7. 25 Menambahkan Objek Text_Score

28. Selanjutnya adalah geser Object Text_Score yang dibuat ke
dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah Base layer
menjadi Layer Status. Kemudian atur ukuran objek seperti

pada Gambar 7.24.
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Gambar 7. 26 Menambahkan Text Score ke Scene Level 1

Sampai tahap ini, proses untuk penambahan assests dalam
pembuatan sistem win or lose dalam game Covid Shooter telah
berhasil dilakukan. Langkah selanjutnya adalah membuat
sebuah sistem skor dalam game Covid Shooter yang akan
dijelaskan pada pembahasan berikutnya.

B. Membuat Sistem Skor
Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses dalam
pembuatan sistem skor dalam game Covid Shooter
menggunakan GDevelop. Proses pembuatan sistem skor dapat
disimak melalui langkah-langkah berikut ini:
1. Prosespembuatan program dilakukan pada Level 1 (Event),
kemudian buat Comment Baru dengan cara add a comment,
selanjutnya isi dengan nama Score System, dan tambahkan
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aksi baru untuk membuat program hit dengan klik add
action.

Gambar 7. 27 Menambahkan Comment Score System

2. Pilih objek Text_Hit, kemudian pilih Modify the text. Pilih set
to pada modification’s sign, dan ketik

VariableString(var_hit) pada bagian value. Selanjutnya klik
Ok.
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Gambar 7. 28 Memilih Modify the Text pada Text_Hit

3. Tambahkan aksi baru membuat program score (skor)
dengan cara klik add action.

I Score System

Gambar 7. 29 Memilih Add Action

4. Pilih objek Text_Score, kemudian pilih Modify the text. Pilih
set to pada modification’s sign. Langkah selanjutnya adalah
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ketik VariableString(var_score) pada bagian value, dan klik
Ok.
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Gambar 7. 30 Memilih Modify the Text pada Text_Score

Langkah selanjutnya adalah buat sistem penilaian dengan
cara nilai Score diperoleh dari jumlah Hit yang didapatkan
dan dikalikan dengan jumlah HP pada Player. Pilih add
action.

Score System

Gambar 7. 31 Memilih Add Action

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_score, dan pilih =(set
to) pada bagian modification’s sign. Pada bagian value, isi
nilai dengan variable Variable (var_live_player) * Variable
(var_hit), Dan klik Ok.

Gambar 7. 32 Memilih Value of a Scene Variable

Selanjutnya adalah buat aksi baru ketika serangan vaksin
atau perisai menghancurkan karakter Covid-19, maka nilai
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10.

Hit akan bertambah. Pilih add action pada comment
Character Attack.

Craractar Attack

Gambar 7. 33 Memilih Add Action

Kemudian ketik scene, pilih Value of a scene variable. Pada
kolom variabel, isi dengan nama var_hit, dan pilih +(add)
pada bagian modification’s sign. Pada bagian value, isi nilai
dengan value 1, Dan klik Ok.

Var Chiay nge the value of a scene variable

llections/Arrays

Gambar 7. 34 Memilih Value of a Scene Variable

Setelah program Hit selesai dibuat, lakukan duplikasi pada
beberapa program lain dimana ketika serangan vaksin atau
perisai menghancurkan karakter Covid-19, maka nilai Hit
akan bertambah.

Craracter Attack

Gambar 7. 35 Duplikasi var_hit pada Character Attack

Lakukan duplikasi program tersebut pada comment Drop
Item Masker dan comment Drop Item Hand Sanitizer.
Tambahkan pada program ketika shield (perisai)
menghancurkan karakter Covid-19, maka nilai Hit akan
bertambah.
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Gambar 7. 36 Duplikasi var_hit pada Drop [tem Masker

11. Hasil akhir dalam proses pembuatan sistem skor seperti
pada tampilan Gambar 7.35 berikut.

Gambar 7. 37 Hasil Akhir Pembuatan Sistem Skor

Sampai tahap ini, proses penambahan sistem skor (score)
dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan. Pada
langkah selanjutnya adalah membuat sebuah sistem Lose
(kalah) ketika HP Player habis yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.

C. Membuat Sistem Lose pada Karakter Utama

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses dalam
pembuatan sistem lose (kalah). Dalam pembuatan sistem ini,
ketika HP karakter utama habis dan player hancur atau mati,
maka akan menampilkan sebuah tampilan Mission Failed
beserta 2 pilihan, yaitu mengulang game atau kembali ke main
menu. Dalam proses pembuatan sistem lose (kalah) dilakukan
pada game Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses
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pembuatan sistem lose (kalah) dapat disimak melalui langkah-
langkah berikut ini:

1.

2.

3.

Buatsebuah layer baru pada Level 1 dengan cara add a layer,
dan nama Layer Game Over. Kemudian geser Object Screen

yang dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah.
Ubah Base layer menjadi Layer Game Over.

Tambahkan objek System_Board yang telah ditambahkan
dan geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Game Over.
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Gambar 7. 39 Menambahkan System_Board pada Scene Level 1

Tambahkan objek Btn_RetryGame yang telah ditambahkan
dan geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Game Over.
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4. Tambahkan objek Btn_Home yang telah ditambahkan dan
geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Game Over.
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Gambar 7. 41 Menambahkan Btn_Home pada Scene Level 1

5. Tambahkan assests berupa teks untuk membuatketerangan
misi failed dengan menekan add a new object.

6. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.
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Gambar 7. 42 Memilih Text

7. Kemudian ubah object name menjadi Text_Failed.
Selanjutnya tambahkan teks Mission Failed!!! pada kolom
Initial text to display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan
menjadi tebal, ubah warna pada teks menjadi merah dan
ubah ukuran (size) menjadi 40.

Gambar 7. 43 Menambahkan Objek Text_Failed

8. Selanjutnya adalah geser Object Text_Failed yang telah
dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Game Over.

Mission Failed!!!
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Gambar 7. 44 Menambahkan Text_Failed pada Scene Level 1
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9. Proses pembuatan program dilakukan pada Level 1 (Event),
kemudian buat Comment Baru dengan cara add a comment,
selanjutnya isi dengan nama WIN LOSE, dan tambahkan
event baru dengan cara klikadd a new event, kemudian pilih

add condition untuk menambahkan program baru.

Gambar 7. 45 Menambahkan Comment Win Lose

10. Ketik visibility pada bagian kolom pencarian. Selanjutnya
adalah pilih Visibility of alayer. Kemudian isi dengan “Layer
Game Over”, dan jangan lupa untuk klik Ok.

wisibility = L Test if a layer is set as visible,

COMDITIONS
COMCHTIONS Layes [ Linyeer if empityl

“Layer Game Owver'

Visibility of a layer . Invert condition
Layers and cameras

vility

Gambar 7. 46 Memilih Visibility of a Layer

11. Selanjutnya adalah membuat sebuah kondisi ketika tombol
Btn_RetryGame ditekan, klik add condition.

WIN LOSE

Gambar 7. 47 Memilih Add Condition
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12. Kemudian pilih Btn_RetryGame dan pilih The cursor/touch
is on a object, dan terakhir klik Ok.
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Gambar 7. 48 Menambahkan Fungsi Touch pada Btn_RetryGame

13. Masih dalam pengaturan yang sama, tambahkan program
baru dengan klik add condition.

WIN LOSE

* Layer € Tié er” is visible

i The cursor/touch is on =

Gambar 7. 49 Memilih Add Condition

14. Kemudian ketik mouse pada pencarian, pilih Mouse button

pressed or touch held. Selanjutnya pada Button to check,
pilih Left (primary), dan klik Ok.

Gambar 7. 50 Memilih Mouse Button Pressed

15. Kemudian tambahkan aksi baru agar dapat menampilkan
Scene pada main menu dengan cara klik add action.

WIN LOSE

% Layer “Layer Game or” is visible

Fi The cursorftouch is on ==

® Touch or L=ft mouse button is down

Gambar 7. 51 Memilih Add Action

[ 178 ] Membangun Game 2D Menggunakan GDevelop




16. Ketik scene pada kolom pencarian, dan pilih pause and start
a new scene. Kemudian pada bagian name of the new scene,
pilih “Level 1”. Dan selanjutnya adalah klik Ok.

Gambar 7. 52 Memilih Pause and Start a New Scene

17. Pada comment WIN LOSE, tambahkan event baru dengan
klik add a new event, kemudian klik add condition.

WIN LOSE

% Layer is visible Pause the scene and start

& The cursorftouch is on ==
2 Touch or Left mouse button is down

Gambar 7. 53 Memilih Add Condition

18. Ketik visibility pada kolom pencarian, dan pilih Visibility of
a layer. Kemudian isi kolom tersebut dengan “Layer Game
Over”, dan jangan lupa untuk menekan Ok.

L Test if a layer is s

Layer (hase kayer
“Layer Game Over"”

[ ] Invert condition

Gambar 7. 54 Memilih Visibility of a Layer

19. Selanjutnya adalah membuat sebuah program ketika
kondisi objek Btn_Home dipilih atau ditekan, yaitu dengan
cara klik add condition.

WIN LOSE
% Layer 15 wisible Pause the scene and start
5§ The cursorftouch is on ==

% Touch or L=ft mouse button i5 down

% Layer is visible

Gambar 7. 55 Memilih Add Condition
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20. Kemudian pilih Btn_Home dan pilih The cursor/touch is on
a object, dan terakhir klik Ok.
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Gambar 7. 56 Menambahkan Fungsi Touch pada Btn_Home

21. Masih dalam pengaturan yang sama, tambahkan program
baru dengan klik add condition.

WiIN LOSE

Gambar 7. 57 Memilih Add Condition

22, Kemudian ketik mouse pada pencarian, pilih Mouse button
pressed or touch held. Selanjutnya pada Button to check,
pilih Left (primary), dan klik Ok.

Gambar 7. 58 Memilih Mouse Button Pressed

23. Kemudian tambahkan aksi agar dapat menampilkan scene
main menu dengan klik add action.
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Gambar 7. 59 Memilih Add Action

24. Ketik scene pada kolom pencarian, dan pilih change the
scene. Kemudian pada name of the new scene. Pilih “Main
Menu”. Dan jangan lupa untuk klik Ok.

Ch The e

Gambar 7. 60 Memilih Change the Scene

25. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Gambar 7. 61 Memilih Add Action

26. Selanjutnya ketik hide layer pada kolom pencarian, dan Klik
Hide alayer. Kemudian pilih “Layer Game Over”. Dan klik Ok.

Gambar 7. 62 Memilih Hide a Layer pada Layer Game Over

27. Selanjutnya, tambahkan aksi ketika HP bar pada objek
Player habis dengan pilih add action.
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Gambar 7. 63 Memilih Add Condition

28. Selanjutnya ketik show layer pada kolom pencarian, dan

Klik Show a layer. Kemudian pilih “Layer Game Over”. Dan
klik Ok.

Gambar 7. 64 Memilih Show a Layer pada Layer Game Over

Sampai tahap ini, proses penambahan sistem lose (kalah)
dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan. Pada
langkah selanjutnya adalah membuat sebuah sistem win
(menang) ketika ketika Player berhasil mengalahkan karakter
Boss dalam game Covid Shooter yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.

D. Membuat Sistem Win pada Karakter Utama

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses dalam
pembuatan sistem Win (menang). Dalam pembuatan sistem ini,
ketika Player berhasil mengalahkan karakter Boss, sistem akan
menampilkan sebuah tampilan Congratulation beserta 2 pilihan,
yaitu melanjutkan game atau kembali ke main menu. Dalam
proses pembuatan sistem Win (menang) dilakukan pada game

Covid Shooter menggunakan GDevelop. Proses pembuatan

sistem Win (menang) dapat disimak melalui langkah-langkah

berikut ini:

1. Buatsebuahlayer baru pada Level 1 dengan cara add alayer,
dan nama Layer Level Completed. Kemudian geser Object
Screen yang dibuat ke dalam kotak scene yang berada di
tengah. Ubah Base layer menjadi Layer Level Completed.
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2.

3.

Gambar 7. 65 Menambahkan Screen ke Scene Level 1

Tambahkan objek System_Board yang telah ditambahkan
dan geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Level Completed.

i

Gambar 7. 6 Menambahkan System_Board ke Scene Level 1

Tambahkan objek Btn_NextLevel yang telah ditambahkan
dan geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Level Completed.

Gambar 7. 67 Menambahkan Btn_NextLevel ke Scene Level 1
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4. Tambahkan objek Btn_Home yang telah ditambahkan dan
geser ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Level Completed.

5. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
selamat dengan menekan add a new object.

6. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

Gambar 7. 69 Memilih Text

7. Kemudian ubah kolom object name  menjadi
Text_Completed. Selanjutnya tambahkan teks
Congratulatin! Level Completed pada kolom Initial text to
display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi tebal,
dan ubah ukuran (size) menjadi 25.
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Congratulation! Level Completed

Gambar 7. 70 Menambahkan Objek Text_Completed

8. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
karakter musuh yang dikalahkan dengan cara menekan add
a new object.

9. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

SEARCH ASSET STORE

vich can be used for most elements of 3 game

Gambar 7. 71 Memilih Text

10. Kemudian ubah kolom object name menjadi Text_CovidKill.
Selanjutnya tambahkan teks Covid-19 Kill pada kolom
Initial text to display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan
menjadi tebal, dan ubah ukuran (size) menjadi 20.

color ] ® Boid [ nalic Fone:

chupalay
Covid-19 Kill:

Gambar 7. 72 Menambahkan Objek Text_CovidKill
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11. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
jumlah Covid-19 yang dikalahkan dengan cara menekan add
a new object.

12. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.

Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.

Add a new object

Gambar 7. 73 Memilih Text

13. Kemudian ubah object name menjadi Value_Covid
Selanjutnya tambahkan teks covid_killed pada kolom Initial
text to display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi
tebal, dan ubah ukuran (size) menjadi 20.

Gambar 7. 74 Menambahkan Objek Value_Covid

14. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
jumlah skor yang diperoleh dengan menekan add a new
object.

15. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.
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Sprite
w Aramated object which can be used for most elements of a game

Tiled

mage repeated over an anea.
it on the screen.

rge number of small particles to create visual effects

Gambar 7. 75 Memilih Text

16. Kemudian ubah kolom object name menjadi
Text_TotalScore. Selanjutnya tambahkan teks Total Score
pada kolom Initial text to display. Aktifkan checkbox Bold
agar tulisan menjadi tebal, dan ubah ukuran (size) menjadi

I.Z-'_'ul.:-r-D O Bold [J malic Font

Gambar 7. 76 Menambahkan Text TotalScore

17. Tambahkan assests berupa teks untuk membuat keterangan
total skor yang didapatkan dengan menekan add a new
object.

18. Akan muncul beberapa pilihan object from scratch yang ada.
Untuk menambahkan assests pada komputer, pilih Text.
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Add a new object

Gambar 7. 77 Memilih Text

19. Kemudian ubah kolom object name menjadi Value_Score.
Selanjutnya tambahkan teks your_score pada kolom Initial
text to display. Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi
tebal, dan ubah ukuran (size) menjadi 20.

Gambar 7. 78 Menambahkan Objek Value_Score

20. Selanjutnya adalah geser Object Text_Completed yang
dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah. Ubah
Base layer menjadi Layer Level Completed.

Lo e Frrmimasion lares  wosi e o
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21. Geser Object Text_CovidKill beserta dengan Value_Covid

22,

23.

yang dibuat ke dalam kotak scene yang berada di tengah,
dan sejajarkan. Ubah Base layer menjadi Layer Level
Completed.

Pyt s g | e M gy

Congratulition! Level Completed

Covid-19 Kill: | covid_killed

i "E! |

Gambar 7. 80 Menambahkan Text CovidKill dan Value Covi

d
Geser Object Text TotalScore dan beserta dengan
Value_Score yang dibuat ke dalam kotak scene yang berada

di tengah, dan sejajarkan. Ubah Base layer menjadi Layer
Level Completed.

| bt P s e | e St g

Congratulation! Level Completed

Covid-18 Kill;, covid_killed
Total Score:  your_scors

|1|J||||.|;||1II§

o
= laper mplened @ == 2 0
= c 2 =708

Gambar 7. 81 Menambahkan Text TotalScore dan Value Score

Tambahkan aksi baru pada comment Score System untuk
membuat program score (skor) dengan klik add action.

Geore Symtem

Gambar 7. 82 Memilih Add Action
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24. Pilih objek Value_Score, kemudian pilih Modify the text. Pilih
set to pada modification’s sign. Langkah selanjutnya adalah
ketik VariableString(var_score) pada bagian value, dan klik

Gambar 7. 83 Memilih Modify the Text

25. Tambahkan aksi baru pada comment Score System untuk
membuat program total covid yang telah dikalahkan dengan
klik add action.

Score Systemn

Gambar 7. 84 Memilih Add Action

26. Pilih objek Value_Covid, kemudian pilih Modify the text.
Pilih set to pada modification’s sign. Langkah selanjutnya
adalah ketik VariableString(var_hit) pada bagian value, dan
klik Ok.

Gambar 7. 85 Memilih Modify the Text
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27. Selanjutnya adalah lakukan duplikasi pada semua program
yang telah dibuat sebelumnya pada comment WIN LOSE.

Pause the soena and start

Fause the soene and star

s wasible

asiion 65 down

Gambar 7. 86 Duplikasi Program Layer Game Over

28. Kemudian ubah Layer Game Over dari program hasil
duplikasi tersebut menjadi Layer Level Completed.

Wik LOSE

Pauss the soerne and start

Gambar 7. 87 Modifikasi Menjadi Layer Level Completed

29. Selanjutnya adalah ubah objek Btn_RetryGame pada
program Layer Level Completed, menjadi Btn_NextLevel.
Kemudian pada bagian Pause the scene and start “Level 17,
ubah scene menjadi “Level 2"

WM LOSE

Fause the soene

% Layear

€ The cursoitouch is on =

# Toudh or mouse bution s down

Gambar 7. 88 Mengubah Objek Layer Level Completed
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30. Selanjutnya, tambahkan aksi baru pada comment Beginning
Game dengan pilih add action.

Begmning Game

W A1 the begiraing of the soena

», Hide: layer

Gambar 7. 89 Memilih Add Action

31. Selanjutnya adalah ketik hide layer pada kolom pencarian,
dan Klik Hide a layer. Kemudian pilih “Layer Level
Completed”. Dan klik Ok.

hide layer

p_h Hidde a layer.,

ACTIONG
Layer {base Laper f empiy)

Hide a layer "Layer Level Completed”
- Layers and cameras

Gambar 7.90 Memilih Hide a Layer

32. Selanjutnya, tambahkan aksi baru ketika HP bar pada objek
karakter Boss habis dengan pilih add action.

% The scene variable = v rsmiber of tha animation of

Gambar 7.91 Memilih Add Action

33. Kemudian pilih object Border_BlockZ, dan pilih delete the
object. Jangan lupa klik Ok.

OBJECTS
Vaksin

Delete the object
Border_Block3

Pick a random object
Border_Block2

Create an object

Border_Block

Gambar 7.92 Memilih Delete the Object
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34. Selanjutnya tambahkan event yang dipakai untuk
menambah program baru ketika objek Player mengenai
Border_Block2. Caranya dengan klik add a new event, pilih
add condition.

Gambar 7. 93 Memilih Add Condition

35. Kemudian pilih object Player, dan pilih Collision. Kemudian
pilih object tujuan menjadi Hospital, dan klik Ok.

ORIBCTS OTHER COMINTIONS Colleson

.........

1117 K

Gambar 7. 95 Memilih Add Action

37. Selanjutnya adalah ketik show layer pada kolom pencarian,
dan Klik Show a layer. Langkah berikutnya pilih “Layer Level
Completed”. Dan klik Ok.
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Gambar 7. 96 Memilih Show a Layer

Sampai tahap ini, proses penambahan sistem Win
(menang) dalam game Covid Shooter telah berhasil dilakukan.
Pada langkah selanjutnya adalah membuat sebuah fitur Next
Level dalam game Covid Shooter yang akan dijelaskan pada
pembahasan berikutnya.
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BAB 8
MENAMBAHKAN FITUR NEXT LEVEL

Dalam fitur Next Level adalah membuat tampilan beserta
program baru pada game Covid Shooter untuk permainan level
2. Namun perlu diketahui bahwa untuk membangun fitur next
level, anda tidak perlu membuat program dan tampilan scene
dari awal. Hasil program pada scene Level 1 dapat dilakukan
duplikasi dan dapat dikembangkan lebih lanjut untuk dijadikan
scene Level 2.

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan cara dalam
melakukan duplikasi scene Level 1 pada game Covid Shooter
yang telah dirancang dan dibangun menggunakan GDevelop.
Proses untuk melakukan duplikasi Scenes dapat disimak dengan
melalui langkah-langkah berikut ini:

1. Pada tampilan project GDevelop, pilih project manager dan
langkah berikutnya adalah pilih Scenes.

Gambar 8. 1 Memilih Project Manager
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2. Selanjutnya adalah pilih setting B pada tampilan scene Level
1. Kemudian pilih duplicate.

@ Glevelop 5 - E\Game\Pembustin Game Covid Shoobed,gamejicn

Gambar 8. 2 Memilih Duplicate

3. Selanjutnya adalah hapus scene Level 2 yang lama, dan
lakukan rename pada scene 12 dari hasil duplikasi scene
level 1. pilih setting B pada scene hasil duplikasi tersebut,
kemudian pilih rename dan ubah menjadi Level 2.

& GDweving § - E\Game) Pembrastan Game Convid Shoctadgame jron *

Gambar 8. 3 Melakukan Duplikasi Scene Level 1

4. Kemudian klik 2x pada bagian scenes Level 2, kemudian klik
2x pada object text Level_1.
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Ilg

EHEGEE .I.Ii

Gambar 8.4 Memilih Object Level 1

Kemudian ubah object name menjadi Level_2. Selanjutnya
tambahkan teks Level 2 pada kolom Initial text to display.
Aktifkan checkbox Bold agar tulisan menjadi tebal, dan ubah
ukuran (size) menjadi 25. Selanjutnya adalah klik Apply.

Gambar 8. 5 Melakukan Rename Menjadi Level 2

Langkah selanjutnya adalah mengganti backsound music
pada game Covid Shooter Level 2. Pilih menu Level 2 (Event)
untuk membuka program.

gty ) - LG P G e S T

Gambar 8. 6 Memilih Level 2 (Event)

Bab 8. Menambahkan Fitur Next Level [ 197 ]




7. Padabagian comment Backsound Game, klik 2x pada bagian
Play the music untuk membuka tampilan hasil konfigurasi
Backsound Game yang telah dibuat.

Gambar 8. 7 Memilih Play The Music

8. Pada pilihan Play a music file, pilih choose the audio file to
use. Langkah berikutnya adalah pilih Choose a file yang
terdapat simbol plus (+).

Gambar 8. 8 Memilih Choose a File

9. Kemudian pilih Ost Level 2.mp3 dan klik Open. Selanjutnya
atur volume sesuai yang diinginkan. Dan klik Ok.

Gambar 8. 9 Memilih Ost Level2.mp3
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Untuk pengembangan pada Level 2. Anda dapat
melakukan pengembangan game pada Level 1 yang telah anda
buat. Misalnya ingin HP pada karakter Boss menjadi lebih besar,
dan juga ingin menambahkan HP pada karakter utama. Anda
dapat melakukan pengembangan tersebut pada bagian
comment HP Live Interaction.

butan Darna Lol 3 a .

Gambar 8. 10 Pengembangan Pada HP Karakter

Pengembangan game pada Level 2 juga dapat
dikembangkan lebih kompleks. Misalnya ingin agar serangan
karakter musuh yang ditampilkan lebih banyak, dan kecepatan
Covid-19 ketika menuju arah karakter utama juga lebih cepat.
Anda dapat mengembangkan pada bagian comment Covid
Attack dan juga Boss Covid Attack.

—

Gambar 8. 11 Pengembangan Pada Serangan Karakter Musuh
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Pengembangan game pada Level 2 juga dapat
dikembangkan dengan mengganti objek karakter Boss. Dalam
assests yang telah disediakan juga terdapat beberapa assests
tambahan seperti pada karakter Boss Covid yang lain.

Covid Biru.png

Covid Hijau.png Covid Merah C erah Covid Merah.png
(Boss).png

Gambar 8. 12 Kumpulan Assests Caracter Covid-19

.Anda dapat mengembangan assests yang telah dibuat, dan
juga dapat menambahkannya pada pengembangan game Covid
Shooter pada Level 2 maupun Level yang lain. Contoh hasil dari
pengembangan Game Covid Shooter seperti Gambar 8.13.

Gambar 8. 13 Contoh Hasil Pengembangan Game Covid Shooter
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BAB 9
EKSPOR MENJADI GAME ANDROID

Tahapan terakhir dalam pembuatan game Covid Shooter
dengan menggunakan GDevelop adalah melakukan ekspor atau
pendistribusian dari proyek game yang telah dibuat sebelumnya
menjadi sebuah aplikasi game yang dapat dimainkan pada
platform yang dipilih (Desktop, Web, dan Mobile).

Dalam pembahasan kali ini, akan dilakukan proses untuk
export (ekspor) game Covid Shooter yang telah dibangun
dengan menggunakan GDevelop. Proses dalam ekspor game
dapat disimak melalui langkah-langkah berikut ini:

1. Pada tampilan project GDevelop, pilih menu File. Kemudian
pilih Export. Atau anda juga dapat melakukan export game
dengan memilih Publish.

1 3t Pt g e e S g

Gambar 9. 1 Memilih Menu Export / Publish

2. Setelah itu akan menampilkan tampilah seperti berikut.
Pilih publish your game, dan selanjutnya pilih Publish on
Stories.
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Share with friends Publish your game

@QQa

rt your game to mobile, desktop and web platforms.

Gambar 9. 2 Memilih Publish On Stores

Akan menampilkan beberapa pilihan platform pada
tampilan Publish your game. Dalam GDevelop, keika
melakukan ekspor game, dapat dilakukan pada platform
berbasis Web, Mobile, dan Desktop. Namun dalam proses
kali ini, dilakukan export game pada platform android. Maka
dari itu pilih Mobile.

Publish your game

{:T:} HELF SEE ALL MY BUILDS

Gambar 9. 3 Memilih Platform Mobile

Setelah itu akan menampilkan tampilan seperti berikut.
Perlu diketahui bahwa sebelum melakukan export pada
game yang dibuat, anda harus memiliki akun GDevelop
terlebih dahulu. Anda dapat memilih pilihan login apabila
sudah memiliki akun GDevelop. Bagi yang belum memiliki
akun, dapat membuat akun terlebih dahulu pada pilihan
Create My Account. Dalam proses kali ini akan memilih
pilihan Create My Account.
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Publish your game

with com.example, make sure you replace it with an unique one o be able to publsh

(®) APK (for testing on device or sharing outside Google Play)

nedrosd App Bundle (for publishing on Google Play)

Croate an acoount ¢

(Z) HELP SEE ALL MY BUILDS

Gambar 9. 4 Memilih Create My Account

Selanjutnya akan menampilkan tampilan dimana anda
diminta untuk mengisi username, email yang aktif, dan juga
password untuk membuat akun pada GDevelop. Kemudian
pilih Create My Account untuk membuat akun baru pada
GDevelop.

Create a new GDevelop account

Usermamse

Ermail *

Password *

ALREALY HAVE AN ACCOUNTY

Gambar 9. 5 Membuat Akun GDevelop

Kemudian anda diminta untuk melakukan verifikasi email
yang anda gunakan untuk mendaftarkan akun pada
GDevelop. Untuk melakukan verifikasi, klik pada bagian link
yang telah dikirimkan oleh pihak Gdevelop kepada email
yang anda pakai dalam mendaftarkan akun GDevelop.
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Verify your email for GDevelop setsk e « & =
noreply@gdevelop-services. firebaseapp.com it yang o .
Hualln

Fialigw this lick o vesiy your email address

L ____________________________ ________________________.
L]}

I you didn't ask jo werkly this addrass, you Can ignofe Sis amil

Thanks

Your Glbevelnp beam

Gambar 9. 6 Melakukan Verifikasi Akun GDevelop

7. Akan menampilkan tampilan Your email has been verified.
Hal ini menandakan bahwa email anda telah diverifikasi.

B gdevelop-soneoes frebaseapp.com

Your email has been verified

You can now sign in with your nes account

Gambar 9. 7 Akun GDevelop Berhasil Di Verifikasi

8. Kemudian tampilan export pada GDevelop akan berubah
seperti berikut. Untuk melakukan export game agar menjadi
aplikasi android. Pilih APK (for testing on device or sharing
outside Google Play), dan selanjutnya adalah pilih Packaging
For Android. Tunggu sampai proses Ekspor selesai.

Publish your game

d App Bundle that can

SIGRING OFTIONS

. Game export
@ voics

. Build and download

¥ou have 2 remaining bailds for today (out of 2)
You don't have iet one to increase the limits!

@) var

Gambar 9. 8 Memilih APK (for testing on device or sharing
outside Google Play)
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