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Abstract

Discovery learning learning model is an effective model for advancing student motivation and learning
outcomes. The aim of this research is to understand the ef'f@)f discovery learning model based on 3D
scrapbook media on building melt on student motivation and learning outcomes of ﬁftrade students
at SDN Munungkerep II Kabuh. This type of research uses a quantitative approach, the research design
that is used is the post-test only control design. The population in this stucﬁfals fifth grade students of
SDN Munungkerep Kabuh Jombang with saturated sampling techniques. The data analysism:hniques
that are used are validity test, normality test, and multivariate variant test (MANOVA). The results
showed that (1) The application of discovery learning model based on 3D scrapbook media on space
building material influenced the motivation of class students based on a significant value of 0.193 = 0.05,
(2) The application ()f'discovery'ning model based on 3D scrapbook media on space building melll
affect the learning outcomes of class students based on a significant value of 0.246 > 0.05, and (3) The
application of discovery learning models using 3D scrapbook media on building materials has an effect on
motivation and student learning outcomes based on a significant value of 0.433 = 0.05.

Keywords: Learning Model, Discovery Learning, Scrapbook, Motivation, Learning Outcomes

PENGARUH DISCOVERY LEARNING BERBASIS MEDIA SCRAPBOOK 3D
TERHADAP MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR

Abstrak

Model pembelajaran discovery learning merupakan ladel yang efektif untuk memajukan motivasi dan
hasil belajar siswa. Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah untuk memafhumi pengaruh
model pembelajaran di)vcry learning berbasis media scrapbook 3D pada materi bangun ruang
terhadap motivasi siswa dan hasil belajar siswa nl'd.‘i V di SDN Munungkerep II Kabuh. Jenis penelitian
ini menggunakan pendekatan kuantitatif, desain penelitian yang difungsikan adalah post-test only control
design. Populasi pada penelitian ini alah siswa kelas V SDN Munungkerep kabuh jombang dengan
teknik pengambilan sampel jenuh. Teknik analisn data yang difungsikan yaitu uji validitas, uji
normalitas, dan uji varian multivariat (MANOVA). Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Penerapan
model pembelajaran discovery learning berbasis media scrapbook 3D pada materi bangun ruang
berpengaruh terhadap motivasi siswa kelas berdasarkan nilai signifikan 0,193 > 0,05, (2) Penerapan

el pembelajaran discovery learning brbasis media scrapbook 3D pada materi bangun ruang
&xngaruh terhadap hasil belajar siswa kelas berdasarkan nilai signifikan 0,246 = 0,05, dan (3)
Penerapan model penmajaran discovery learning dengan menggunakan media scrapbook 3D pada
materi bangun ruang berpengaruh terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas berdasarkan nilai
signifikan 0,4@2 0,05.
Kata Kunci: Model Pembelajaran, Discovery Learning, Scrapbook, Motivasi, Hasil Belajar
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PENDAHULUAN

Pendidikan saat ini menjadi sesuatu yang penting karena semakin berkefffngnya
zaman manusia menjadi memiliki pandangan yang baik terhadap pendidikan. Bahkan kemajuan
suatu negara dapat dilihat dari sistem pendidikan, kualita§fendidikan, baik dari kualitas guru,
dan kualitas siswa (Rosarina, Sudin & Sujana, 2016:371). Pendidikan sangat penting bagi setiap
manusia dalam rangka mengembangkan kemampuan yang dimilikinya. Oleh sebab itu,
perkembangan pendidfZn dalam suatu negara juga menjadi sangat penting.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Putri, Lesmono, dan Aristya (2017)
menunjukkan bahwa Model pembelajflan discovery untuk pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi siswa. Discovery learning adalah serangkaian kegiatan yang menekankan proses
berpikir kritis dan analisis untuk mencapai dan menemukan jawaban sendiri untuk pertanyaan
pembelajaran. Inti dari pembelajaran discovery learning adalah untuk memberikan siswa
pelajaran untuk menangani masalah yang dihadapi siswa menghadaffdunia nyata (Martaida,
Bukit, & Ginting, 2017:2). Siswa yang mempelajari model penemuan akan melalui serangkaian
tahapan pembelajaran penemuan terstruktur sehingga siswa dapat lebih mengingat, memahami,
menerapkan dan menganalisis materi yang sedang dipelajari. Media pembelajaran menjadi
sangat penting untuk mendukung model pembelajaran penemuan. Salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan dalam model pembelajaran ini adalah scrapbook.

Scrapbook adalah seni melampirkan gambar atau gambar ke media kertas, dan
menghiasinya untuk karya kreatif (Veronica, Pusari, & Setiawardana, 2060). Media
pembelajaran Scrapbook terbukti meningkatkan motivasi siswa. Berdasarkan penelitian yang
dilakukan oleh Nurdiana dan Murjainah (2017) yang mengatakan bahwa kliping di media dapat
meningkatkan motivasi siswa.

Penelitian ini dibuat pada siswa kelas V SDN Munungkerep II Kabuh Jombang. Peneliti
mengamati bahwa siswa kEf& V SDN Munungkerep II Kabuh Jombang kurang memiliki
motivasi untuk belajar dan memiliki hasil belajar yang kurang. Hal tersebut terlihat saat guru
menyampaikan materi pelajaran siswa terluhat mengantuk, lesu, kurang beremangat, dan
berpikirnya menjadi lama. Adanya fenomena tersebut tentunya akan menjadikan siswa tidak
memiliki motivasi untuk belajar. Model dan media penelaahan yang dimanfaatkan pada SDN
Munungkerep II Kabuh Jombang terlalu membosankan terutama pada materi bangun ruang
siswa kelas V.

Penyampaian materi bangun ruang ke SDN II Kabuh Jombang masih tersedia oleh guru
yang menggambarkan bentuk bangunan di papan tulis, sedangkan siswa hanya mengambil bahan
yang didaftarkan oleh guru, sehingga siswa tidak dapat menggunakannya dalam kehidupan
sehari-hari. Siswa menjadi cepat lupa karena tidak mendapatkan pengalaman secara mandiri,
ditambah lagi dengan media yang digunakan adalah papan tulis yang setelah pelajaran berakhir
akan dihapus. Oleh karena itu, perlu memperbarui model dan media penelaahan yang digunakan
oleh guru untuk menyampaikan materi untuk membangun ruang dengan model pembelajaran
penemuan berdasarkan media lembar scrapbook.

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan memberikan sumbfigan ilmu terhadap
pengembangan dunia pendidikan pada umumnya dan khususnya dalam Model Pembelajaran
Disc@ery Leaming dan Media Scrapbook pembelajaran terhadap proses pembelajaran. Tujuan
pada penelitian ini adalah mengetahui pengaruh model peifghelajaran discovery learning berbasis
media scrapbook 3D pada materi bangun ruang terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas
V di SDN Munungkerep I Kabuh.

KAJIAN TEORI

Discovery learning pembelajaran dengan instruktur yang menyampaikan materi,
membimbing dan mengamati reaksi, dan menciptakan peluang untuk aplikasi. Belajar penemuan
berarti ketika seorang siswa memperoleh pengetahuan tentang dirinya sendiri. Ini melibatkan
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membangun dan menguji hipotesis alih-alih membaca pasif atau mendengarkan presentasi guru
(Felicia, 201 1:1§9).

Scrapbook berasal dari bahasa Inggris, "memo" yang berarti sisanya, karikatur, memo atau
potongan. Sedangkan "buku" itu sendiri berarti buku. Scrapbook biasanya digunakan untuk
membuat album yang mengesankan yang tidak hanya berisi foto, tetapi juga dalam bentuk
memo atau catatan penting yang terkait dengan momen-momen penting (Wardhani, 2018:125).

Motivasi bagian kompleks dari psikologi manusia dan kelakuan yang merajai bagaimana
orang memastikan bagi menanamkan waktu mereka, berlebihan energi yang mereka gunakan
dalam setiap tugas (Bakar, 20 [EJ/23). Hasil belajar dikatakan hermakna jika hasil belajar dapat
membentuk perilaku siswa. Hasil belajar perubahan perilaku yang dicapai siswa setelah
mengalami kegiatan belajar (Purwanto, 2009:40).

METODE

Desain Penelitian ini memanfungsikan pendflitan kuantitatif, yaitu, penelitian yang
mempersembahkan tahap pengamatan lebih lanjut. Subjek penclfn ini adalah siswa kelas V
SDN Munungkerep Kabuh Jombang. Penelitian ini mengaitkan kelas, yaitu kelas kontroffHan
kelas eksperimen. Sampel terdiri dari seluruh populasi, yaitu, 30 siswa, terdiri dari kelas
cksperimen (VB) dari 15 siswa dan kelas kontrol (§JA) dari 15 siswa. Dan dalam penelitian ini,
para peneliti memerankan sampling probabilistik, yang merupakan teknik pengambilan sampel
membicarakan peluang yang sama bagi setiap anggota (anggota) dari populasi diseleksi untuk
menjadi anggota sampel. Dengan jenis pengambilan sampel acak sederhana ini, dibuatkan secara
acak, terlepas dari strata populasi ini (Sugiyono 2016:82).

Gaya pengumpulan data disusun oleh peneliti untuk mendapatkan informasi dan data yang
dibutuhkan adalah kuesioner, observasi, metode tes, dan dokumentasi. Alat akumulasi yaitu
terdiri dari lembar kuesioner yang telah diujikan kepada para ahli, soal tes essay terdiri dari 10
soal, dan lembar observasi yaitu meminta izin kepada kepada sekolah untuk melakukan
penelitian di SDN Munungkerep IT Kabuh Jombanag dan juga fjada guru kelas terkait proses
pembelajaran Matematika materi bangun ruang. Teknik gaya analisis data pada penelitian ini
terdiri dari uji validitas, uji normalitas, dan uji varian multivariat (MANOVA).

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil
Tabel 1. Levene’s Test of Equality of error Variances
F dfl df2 Sig.
Hasil Belajar 221 1 28 642
Motivasi 1,665 1 28 208

Berdasarkan tabel di atas memberitahukan nilai F hasil belajar = 0,221 dengan relevan
0.642 dan nilai F motivasi = 1,665 relevan 0.208. Dikonsistensikan taraf relevansi 0,05, maka
berfaedah untuk hasil belajar walaupun motivasi nilai F tidak relevan lebih luas dari 0,05.

Tabel 2. Uji Homogenitas Covarian

Box’s M 5442
F 1,674
Df1 3

Df2 141120
Sig. 0.170

Tabel memberitahukan nilai Box’s M = 5,442 dengan relevansi 0,170. Jika diacukan
taraf signifikansi penelitian 0,05, maka harga Box"s M yang difungsikan tidak signifikan karena
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signifikansi yang diperoleh 0,170 > 0,05. Dengan demikian hipotesis nol diterima. Berarti
matriks varian/covarian dari variabel dependen sama.

Tabel 3. Hasil Uji MANOVA Discovery Learning dengan Media Scrapbook 3D
terhadap motivasi dan hasil belajar

Source Dependent Variable F Sig.
Corrected Model Hasil Belajar 1407 246
Motivasi 1.777 193
Intercept Hasil Belajar 415.360 000
Motivasi 545295 000
Kelas Hasil Belajar 1407 246
Motivasi 1,777 ,193

Taraf relevansi seluas 393 > 0.05 untuk motivasi, sementara untuk hasil belajar
diperoleh tingkat signifikansi sebesar 0.433 > 005. Maka dapat disimpulkan bahwa ada
pengaruh relevan antara Discovery Learning Media Scrapbook 3D akan motivasi peserta didik.

Tabel 4. Rekapitulasi Hasil Penelitian

No Hipotesis Penelitian Hasil Kriteria Interpretasi
8 Penelitian Interpretasi
1 Hipotesis 1 Taraf Taraf sginifikan Hipotesis
signifikan 0,193 = 0,05 diterima
0,193
2 Hipotesis 2 Taraf Taraf sginifikan Hipotesis
signifikan 0,246 = 0,05 diterima
0,246
3 Hipotesis 3 Taraf Taraf sginifikan Hipotesis
signifikan 0,433 = 0,05 diterima
0.433
Pembahasan

1. Pengaruh Discovery Learning berbasis Media Scrapbook terhadap Motivasi

Nilai tarat signifikan diterima peneliti pada pengaruh discovery learning dengan media
scrapbook 3D materi bangun ruang terhadap motivasi peserta didik adalah 0,193. Nilai tersebut
dapat diinterpretasikan bahwa antara model pembelajaran discovery learning berbasis
menggunakan media scrapbook 3D materi bangun ruang terhadap motivasi memiliki hasil yang
tinggi. Dimana taraf signifikan 0,193 = 005, artinya model pembelajaran discovery learning
berbasis menggunakan media scrapbook P materi bangun ruang memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap motivasi peserta didik. Dengan demikian hipotesis yang diajukan diterima,
yaitu terdapat pengaruh antara model pembelajaran discovery learning berbasis media scrapbook
3D materi bangun ruang terhadap motivasi siswa kelas V SDN Munungkerep Kabuh Jombang.

Model pembelajaran penemuan terbukti meningkatkan motivasi siswa. Model
pembelajaran penemuan diciptakan melalui pengalaman langsung, menarik perhatian siswa
untuk belajar dan memungkinkan pembentukan konsep abstrak yang memiliki makna, selain
menawarkan banyak peluang bagi siswa untuk terlibat langsung dalam kegiatan pembelajaran
(Rosarina, Sudin dan Sujana, 2016). Penerapan model pembelajaran penemuan diadaptasi ke
teori konstruktivis Bruner, yang mencakup gagasan belajar sebagai proses aktif di mana
pembelajaran mampu membentuk ide-ide baru berdasarkan pengetahuan saat ini dan masa lalu.
Dengan model ini, Anda juga dapat mengubah apa yang awalnya dianggap oleh siswa sebagai
konkret. Belajar dengan menerapkan model penemuan juga secara tidak langsung menyadari apa
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sebenarnya pengiriman bahan bangunan, terutama dalam kaitannya dengan penggunaan media
lembar memo 3D yang selanjutnya mendukung pengiriman bahan bangunan di kelas V SDN
Munungkerep, Kabuh, Jombang.

2. Pengaruh Discovery Learning Media Scrapbook terhadap Hasil Belajar

Nilai signifikan tentang pengaruh pembelajaran penemuan berdasarkan media lembar
memo 3D pada hasil belajar siswa adalah 0,246. Nilai ini dapat diartikan bahwa, di antara model
pembelajaran penemuan berdasarkan penggunaan media lembar memo 3D dalam hasil
pembelajaran, ada hasil yang tinggi. Dimana tingkat signifikan adalah 0,246 = 005, iZberarti
bahwa model pembelajaran penemuan berdasarkan bahan bangunan lembar memo 3D memiliki
pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa. Dengan demikian, hipotesis yang
diajukan diterima, bahwa ada pengaruh antara model pembelajaran discovery berdasarkan
bahan konstruksi media lembar spcrapbook 3D terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN
Munungkerep Kabuh Jombang.

Berdasarkan penelitian oleh Cintia, Kristin dan Anugraheni (2018), pembelajaran
penemuff) dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Media yang penggunaannya terintegrasi
dengan tujuan dan isi pelajaran yang bertujuan untuk menaikkan kegiatan belajar mengajar
dalam hal kualitas. Agar media pembelajaran menjadi sangat penting bagi pembelajaran. Media
pembelajaran yang membawa banyak fungsi dan keunggulan adalah scrapbook. Menurut Dewi
dan Yuliana (2018:21), fungsi media pembelajaran scrapbook adalah membangun siswa lebih
kreatif dengan menyalurkan hobi, dokumentasi dan fasilitas untuk rekreasi dan menghilangkan
stres.

Adapun keunggulan dari media scrapbook, yaitu scrapbook merefleksikan keunikan dari
pemikiran, jiwa, dan kegiatan, bawaannya kongkrit dan pragmatis menyiratkan pokok
permasalahan yang dibahas, scrapbook dapat memintasi ruang dan waktu, scrapbook memintasi
keterbatasan pemeriksaan kita, dan bahan-bahan menciptakan scrapbook mudah didapat, tanpa
peralatan khusus (Dewi & Yuliana, 2018:21).

3. Pengaruh Discovery Learning Berbasis Media Scrapbook terhadap Motivasi dan Hasil
Belajar

Nilai signifikan yang diperoleh oleh peneliti tentang pengaruh penemuan pembelajaran
berdasarkan media lembar memo 3D dalam bahan konstruksi pada motivasi siswa dan hasil
belajar adalah 0.433. Nilai ini dapat diartikan bahwa, di antara model pembelajaran penemuan
berdasarkan bahan bangunan lembar memo 3D untuk motivasi dan hasil belajar, hasil tinggi
diperoleh. Dimana tingkat signifikannya adalah 0433 > 0035, berarti bahwa model
pembelajaran penemuan berdasarkan media lemHEf) memo 3D memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap motivasi dan hasil belajar siswa. Dengan demikian, hipotesis yang diajukan
diterima bahwa ada pengaruh antara mflel pembelajaran penemuan, berdasarkan bahan
bangunan lembar scrapbook 3D, pada motivasi dan hasil belajar siswa kelas V SDN
Munungkerep Kabuh Jombang.

Model studi penelitian telah terbukti meningkatkan motivasi siswa. Model pembelajaran
pencarian diimplementasikan melalui pengalaman langsung yang melibatkan siswa dalam
pembelajaraffjdan memungkinkan penciptaan konsep yang relevan, serta menyediakan banyak
waktu bagi siswa untuk terlibat. partisipasi langsung dalam kegiatan pembelajaran (Rosarina,
Sudin, & Sujana, 2016:35). Penerapan model pembelajaran penelitian dikembangkan oleh ahli
teori konstruktivis Bruner yang memasukkan studi pembelajaran sebagai proses aktif dimana
pembelajaran dapat menciptakan ide-ide baru berdasarkan pengetahuan mereka tentang masa
lalu dan masa lalu. Dengan model ini, Anda juga dapat mengubah apa yang awalnya dipahami
siswa menjadi nyata. Belajar bagaimana menerapkan model studi penelitian telah menghasilkan
penciptaan alat desain khusus, terutama menggunakan media lembar memo 3D yang selanjutnya
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mendukung pengiriman bahan konstruksi ke ruang kelas. V di SDN Munungkerep, Kabuh,
Jombang.

Pembelajaran mandiri adalah model pembelajaran yang secara aktif mengundang siswa
ke pengetahuan mereka, membuat siswa merasa tertantang dan tertarik untuk mengidentifikasi
masalah eksperimental, dan merasa tertarik untuk memahami dan menguasai materi. belajar
siswa. Berdasarkan penelitian oleh Cintia, Kristin [Bn Anugraheni (2018) bahwa pengejaran
pembelajarfE) dapat meningkatkan hasil siswa. Media pembelajaran adalah media yang
digunakan dengan tujuan dan isi pelajaran yang dimaksudkan untuk meningkatkan kualitas
pengajaran dan pembelajaran. Jadi media pembelajaran telah menjadi bagian integral dari
pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang memiliki kelebihan dan kekurangan paling
banyak adalah scrapbooking. Menurut Dewi dan Yuliana, 2018) manfaat dari media online
adalah untuk memungkinkan siswa menjadi lebih kreatif, terlibat dalam hiburan, pemrosesan
dan alat untuk hiburan dan rekreasi. masalah. Jadi penggunaan scrapbook media 3D dalam
penelitian ini sangat membantu dalam mengirimkan bahan konstruksi ke kelas V di SDN
Munungkerep, Kabuh, Jombang.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang dilangsungkan, kesimpulan yang ditarik dari
penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran pencarian media berbasis lembar scrapbook
bangunan-3D yang telah terbukti meningkatkan motivasi dan motivasi dan umpan balik siswa.
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